昭和 63 年 3月1013 発行 (毎 m 回 10 日 発行) 第 2 巻 第 3 号 (通巻 12 号) 昭和 62 年 9 月 11B 第三種郵便物 認可 MSX マーク は アスキーの 商標です。 





これ ぞシ ユー ティング 
の 真髄 だ., ^ 



. -jfuV: a :y《 -' 
»庙. 赤 坂. I ：爾ゃ h ゃラゅ 
国 s» 事 堂 | ~ . 



「ゥシ ヤスの 秘宝」 の ■ 宇宙 歴 3000 年、 真の 
謎はォ ソロ シ タノ シ z ■ 勇者 を 決する 命 を 
賭けた 男の レース z 



リ 

卞 一 1 




キミ は 怒り， 泣き. 笑って しまう 
これ ぞ 怪奇 Z 考古学 口 マン ゲーム/ 



TT T 、 _ AI (人工知能) 機能 

(PrT^rq 搭載.' ，、 ¥5,800 

CKONAMI ¥5,800 e PONY ^ ^^^^ 
L^2J2 コ ナミ㈱ 03-264-5678 ㈱ポ 二一 ポニカ 事業部 03-221-3161 



年齢 '職义'^8 ま 番号 稲名 を t 




R PG の 歴史 を 創った ウル ティ マ 
シリーズ 究極 版 S の 31 さ、 人物の 
多彩 さ, …この 空前の スケールに， 

もう 身 S いが 止まらな いだ 
ウル ティ マ W 



Origin Systems Inc. 





見よ。 ディスク 版 ゲーム も,' 88 年 は 楽し さ 倍加 速. 



Quest of the Avatar 
事業部 03-221-3161 ¥11,800 



待望の MSX2 版 発売 
以来 ，圧倒的 大ブ ーム, 
RPG の 新しい 時代 を 
ひらく 未 体 》 ワールド。 

ィース 



HBJ-G062D 
新発売 ¥7,800 



、レー ss の a に、 




歴史に 忠実に、 戦国 乱 
世 を ゲーム 化 キミ は 天 
下 統一 できる か。 

信 長の 野望 



ム. 話 錢の? is 傑作 中国 
全土 を 制する 英 at は 誰 だ 



ジ ーザス 



HBJ-G063D 

新発売 ¥7,800 



倡 長の 野望 I = 



三国志 



HBJ-G064D 
新発売 ¥8,800 



HBJ-G065D 
新発売 ¥12,800 



山村 美紗 害き おろし ゲーム ソフト 



株式会社 

3 丹— ③ 

*»土 /東 H« 千代 田 区 平;^ fn-5-3O03-264-B616 亍 



京都 龍の 寺 殺人事件 



近 曰 発: 7C 

口 



標準 小売 価格 ¥5,800 



RAM64K VRAM に 8K 以上 



山村 美紗 

京都 生まれ。 京都府 立 大学 を 卒業後、 中学校 

教師 を 経て、 昭和 49 年 「マラッカの 海に 消え 
た」 により 推理 小 锐界に デビュー。 京都 を 舞 合 
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U は アスキーの 商標です。 メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カートリッジです。 
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竜王の 城まで 一気に 走れ/ 



その 昔、 ロトと いう 勇敢な 聖戟士 力な、 た。 口 卜はネ 申から 光 
の 玉を投 力、 り、 魔物た ち を 封 じこめ たという。 その 偉業 は 伝 
説 となった。 しかし 罨のィ 匕 身 童 王なる もの 力:' その 光の 玉 を 闇 
に 問 ざして しまったの だ。 ロトの a を 引く 勇者が 現れ、 童 王 
を 1 到し ゝ ァレ フカ" ルドに 再び 平ネ 。を 取り 吴 したの だ。 その 勇 
者 は 口一 ラも臣 なる 者 を 連れて ァ レフ 力つ レ ド を う 灰に する の だつ 

た （ ドラゴン ク エス ト I より ）。 その ぅ表 2 人 は ある 土地へ たど 
りつき ゝ そこに 平和な 国 を 築いた。 勇者 は 口一 ラ女臣 の 名 をと 
り、 その D を ロー レシ ァとネ つ" けたの だった。 や 力ぐ て 2 人に 
2 人の 王子と 1 人の 王女が 授かり、 勇者 は 3 人の子 供の ため 
に 囷 を 3 つに 分けた のだった。 兄 王子 は 口一 レシ ァ、 弟 王子 
はサ マル トリ ァゝそ して 妹 王女 は ムーン ブルクの 囷 を紲ぐ こ 
とに なった。 こうして 口 卜の jfti 筋に 系 まばれた 3 つの ID に は 100 
年の 平ネ o 力ぐ 糸 売 いたの だ つ た。 ところ 力;' あ る 曰一 
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困った とき は 教会に 行な 



今回、 新しく 加わった 要素 
に 『教会』 というものがある。 

具体的に どのようなこと を 
する 場所 かとい ラと、 3 人の 
中で 誰かが 毒に 侵された とき、 
さらに 呪われた アイテム を 身 
につけて しまった とき、 そし 
て 不本意ながら 誰かが 貴重な 
命 を 落として しまった ときに 
利用す る 所な の だ。 



毒の 治療に は レベル X2 ゴ 
一 ルド、 蘇生に は レベル 
ゴールド も かかる。 呪い を 解 
くに は、 レベル X100 ゴールド 
かかる。 やたらと お金が かか 
る 世界な の だ。 

HP や MP を 回復させる た 
めに 泊まる 宿屋に ついで、 こ 
の 教会 を 利用す る 機会が 多く 
なること だろう。 




O 教会 も 宿屋と 同じ 

ところに #4 します 



城 や 町いた る 



武器 や 防臭 は 装備し なぐち 钤 タメ 
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o 武器 は、、 そうび" しなくて はダ 
メ。 わかった つもりで も 最初 はう 
つかり 忘れて しまいが ち だ 



今回 は 新しく" そラ び" とい 
ラ コマンドが 加わった。 

具体的に どういう ことかと 
いうと、 前 作で は 武器 や 防具 
は 店で 売買が 成立した 時点で 
自動的に 装備され ていたけ ど、 
今度 は 新しく 入手した もの を 
装備し 直さなければ ならない 
の だ。 



レベル を あける ために は/ 




き 



少々 面倒に なった が、 装備 
しないと 攻撃力 も 守備 力 も 全 
く あがらな いの だ。 

しかし 利点ち ある。 なんと 
店での 売買に 際して、 先に 下 
取り をしても らう ことが 可能 
になった の だ。 少し 値の はる 
物に は、 この 下取り をう まく 
利用す るの も 手 だ。 



レベル を あげる ための 経験 
値 を 稼ぐ ために は、 前 作の 岩 
山の 洞く つのよ ラな、 薬草 や 
お金の 入った 宝箱が 無尽蔵に 
取りつ くせる 場所 を 探す こと 
だ。 自分の パーティの レベル 
や 状態 をよ < 知った ラ えで、 
このように 手っ取り早く 経験 
値 や ゴールド を 稼ぐ 最適の 場 
所 を 選べ。 選択す る i がと て 
も 重要な の だ。 



ffe^fe^ お 雙欲^ お^^ 
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IfttflJ^—. し' も t»d»? 1: 
し Atfj: ラ o 



© 勇者の 泉の 洞く つで は、 話 をす る 

だけで H P を 回復 させて く れる 
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キミが ロトの 血 を 弓 I いち 王子な の だ 



ある 日 ローレ シァの 城に 傷 
ついた 兵士が たどり 着いた。 

彼 は ムーン ブルクの 城から 
はるばる やって きたらし いの 




O キ ミ にか かる 期待 は 想像 liLh に 重い。 使命 感に 
さいなまれ るかそう でな いか は、 キミ 次第 だ。 



だが、 彼の 話に よると 大 神官 
八 ーゴン がまが まがしい 神 を 
呼び出 し 世界 を 破滅 させよう 
とたく らんで おり、 もはや 彼 
のいた ムーン ブルク 
城 は 悪の 化身 八ーゴ 
ン によって 攻め落と 
されて しまった らし 
いの だ。 彼 はそう 報 
告 すると、 かわい そ 

ラにキ 5 と キミの 父 

である ローレ シァの 
王様の 前で 息 を 引き 
取った。 
キミに 今、 勇者 口 



卜の 血を引く 者と して その 力 
を 試される ときが 来たの だ。 
さらに キミの 他に 同じ 口 卜の 

血 を 分けた 仲間が この 世に 2 
人い ると いう。 仲間 を 探し出 
し、 力 を 合わせ 邪悪なる 神 を 
倒す、 これが キ 5 に 与えられ 
た 使命な の だ。 そして これ は 
父で ある ローレ シァの 王様、 
さらに その 祖 である 勇者 口 卜 
の 名と 誇りに かけて 守りぬ か 
なければ ならない の だ。 

お 城で ローレ シァの 王様 は 
キミに 旅立つ 準備と して 銅の 
つるぎと 50 ゴールド を くれる 
はず だ。 それ を 手に して 最初 
に 行くべき ところ は、 この 城 



から 南西の 方向に ある リ リザ 
の 町 だ。 そこの 道具屋で アイ 
テム を 買い そろえる といい。 

リ リザの 町から 北の方 角に 
はサ マル 卜 リアのお 城、 さら 
に 西に は ムーン ブルクに 通じ 
る ほこら （ローラの 門） が ある 
そラ だ。 さまよ ララち に、 そ 
う、 仲間になる はずの 2 人が 
キミ を 待って いるの だ。 

ただし、 仲間 を 見つけても 
2 人と も 最初 は 弱い から 力の 
強い キミが しっかり 援護して 
やらない と タメ だぞ。 では 気 
をつ けて 行って まいれ。 
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ヒ u ァ のお 威 



ョぉ fetefe^i 




サ マル 卜り ァの 王子 はなん と 
呪文が 使いこなせ るの だ。 ただ 
し ローレ シァの 王子 ほど 重い 武 
器 や 防具 は 装備で きないよ うだ。 
力自慢の ローレ シァの 王子と 魔 
法 自慢の^ ーン フルワの 王女と 
の 中間 を 取った ような タイフ だ。 
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1 サ マル 卜 リアの 王子 は のんきもの？ 



サ マル 卜 リアの 王子 を 探し 
にお 城に 来たが 彼 はいな かつ 
た。 王様の 話に よると、 王子 
は 勇者の 泉に 向かった という。 

しかし、 肝心の 王子 は 勇者 




o お 城の 右上に ある 部屋に は 王子の 妹が いる。 な 

かな か 茶目っ気 タ ッ プリ な かわいい 妹さんな の だ 
10 



の 泉に はいなかった。 そして、 
ローレ シァの 城に もサ マル 卜 
リアの 城に もい なかった。 

ここでもう 一度、 サ マル 卜 
リ ァの 城に し 、る 王子の 妹の 言 
葉 を 思い出し てみ 
よう。 彼 はもと も 
とのん きもので 寄 
り 道 をす るく せが 
あるら しい。 ロー 
レシ ァの 城に もサ 
マル 卜 リアの 城に 
も いないと なると、 
もラ 残る は あ 
しかない な。 




か 訂* かか かお々 * かか かか かか かかな 

^WEr 驅 ^QMh 





武器 や 防具 はほんと うに 限 
られた 物し か 装備で きないが、 
呪文の 覚え は 抜群で、 サ マル 
卜 |J ァの 王子に 使いこなせな 
い 強力な 攻擊 系の 呪文が 彼女 
の 十八番 だ。 でも レディな の 
でいた わって あげなぐ つち や。 



お， ぶし jit-^ jlii „ 
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15 


已 




リ レミ 卜 


17 


B 




ィォ ナズン 


19 
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卜 ラマナ 


El 


4 




ァ八 カム 


E3 






パルプ ンテ 
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さ 一:; ブルクの «l I 




1 王女 は 何 かに 姿 を 変えられて いる 1 ? 



ムーン ぺ夕、 ここ は 人と 人 
が 出会 ラ町。 この 町の 南西に 
位置す ると ころに ムーン ブル 
クの 城が ある。 どうやら、 ノ乂 
ーゴン によって この 城が 全滅 




o 荒れ はてた 城内に、 人魂 を 発見， 彼 は 全滅 させ 
られた ムーン ブルク の 城の 王様 だつ たの だ 



させられ たという 話 は 本当 だ 

つ T こようす こ。 

お 城の 中には、 成仏で きず 
に 死んで いった 人の 魂が あつ 
た。 その 魂に 話しかけ ると 城 
は 全滅して しまつ 
たが、 王女 は 何 か 
に 姿 を 変えられて 
しまった まま 生き 
続けて いると いう。 
早く 彼女 を 元の 姿 
に 戻して やって 欲 
しい。 ムーンべ 夕 
にやけ に 人な つつ 
こい 犬が いたな あ。 
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んと、 復活の 呪文が あちこちで 聞け るの じ や 



かか t^*m_*t3^*»t^ 々、かお 全 n かか か も々ニ»な、 



く^ HiH^^ViH^ 




f ローレ シァ 力、 ら ムーン ブルクへ 渡れ 



サ マル 卜 リアの 王子 を 仲間 
にで さたなら、 ムーン ブルク 
へ 行く の だ。 ロー レシ ァの王 
子 ひとりで は ローラの 門 を 通 
して くれない けど、 サ マル 卜 
リアの 王子と いっしょ ならば 



通行 を 許可して くれる はず。 
ところで ローラの 門の 門番の 
おじいさんと、 ローレ シァの 
南の ほこらのお じいさんが 兄 
弟だった とい ラ こと を 知って 
いたかな。 ほこらの おじい さ 




□ 




南 
の 
ほ 






の 
門 




し 
ら 




00 ド ラ ク ェの 世界 も 広い よ う で 実は 狭 かつ た りする。 親切な じいさん ばかり i 

るよう に 見える が、 必ずしもそうと は 限 ら な し 、のが ド ラ ク ェの 世界な の じ や 



んは、 銀の カギは 湖の 洞く つ 
にある の だとい う。 厶 ーンブ 
ルクの 大陸に 渡る 前に この 洞 
くつ を 探険して おこう。 

銀の カギを 取る ことによ つ 
て、 町の 人々 からより 多くの 
情報 を 聞け る。 



使えば、 その 場所に 帰れる の 
じ や。 だから、 そなたた ちが 
レベル を あげる こと を 目的と 
するなら、 この 復活の 呪文が 
聞け る 城 や 町、 ほこらな ど を 
利用 するとよ かろう。 





復活の 呪文 を 聞け る 場所 は 

なんと 7 か 所 も あるの じ や。 
復活の 呪文 を そ こ で 聞 けば 
再び 同じ 場所で よみがえる こ 
とがで きる ぞ。 もちろん ルー 
ラの 呪文 や キメラの つばさ を 




©- 一 こに も 親切な じい 

さんがお るの 才" け ( 

ケ つ、 けっこう 
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1 風の マン 卜 は どこに ある 7 

ムーン ベタの 町の 人に 風の マン 卜 は 風の 塔に あ 
ると いう 話 を 聞いた はず。 マン 卜 をつ ければ 高い 
とこる から 落ちても、 厶 ササビ みたい に 飛べる の 
だとい う。 この マン 卜 を、 いつ どこで 使う 機会が 
訪れる か 定かで ない が、 塔と いう 初めて 体験す る 
建物と いう こと もあって、 勇 
敢に チャレンジ する 価値 あり。 

地上 已階 建ての 構造、 2 階 
から 上 は 白い 外壁に 沿って' 歩 
くほうが いい。 なぜかと いう 
とラ かつに 茶色い レン ガ道か 
ら足を 踏み はずす と、 その ま 
ま 落下して しまう からだ。 

もちろん 上に いけば いくほ 
ど 出現す る モンス 夕 一 も 強く 
なって くる。 



のレ なんと、 旅の とびらで いろんな ところに ゆけ るの じ や 



旅の とびらと は、 船 を 持た 
ぬ 者の ための、 唯一の 大陸 間 
移動の 手段な のじ や。 いわ ゆ 
る ひとつの ヮ一 プゾ一 ン とで 
もい うの かの ォ。 

旅のと びら はお もに、 大陸 



の 端つ こに ある ほこらに ある 
のじ やが、 中には カギ のか か 
つた 部屋の 中に ある もの も あ 
り、 カギを 持たぬ 者に はちと 
利用し にくい 交通 手段 かもし 
れ ない のォ。 




FT 



o ここ は ローレ シァ のお 城の 中の 旅の とびら。 

でも 着いた ところに 船がない から 行き止まり 
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かかか^ 、かか かか かかお * かかお * か か かか かか かか か か な々 





毒。 


つ 霧で 相手 を 毒 


不思議な 踊りで M 


^擎カ は 強いが 防 


ま S 


* れ にして し ま 


P を 奪い取ろ う と 


御 力 はさ ほ どで も 


T C 


経験 値 3 1 ) 


する （経験 値 32) 


ない （経験 値 4 め 



ラ リ ホーの 呪文に 

加えて 2 度 攻擎を 
す^ (経験 値 32) 一 

一 



H P は 低い が 防御 
力が やたら 高い 
(経験 値 50) 



H P は 低い が攻擎 

力が やたら 高い 
(絰験 値 40) 



炎攻擎 に加えて 呪 
文 を 多夥に 使い こ 
なす （経験 値 52) 
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ドラキ 一族 

K 





ここが 卜 ラゴン の 角と いう 

双子の 塔 だ。 海 を はさんで 2 
つの 塔が そびえ 立って いるの 
だが、 最上 階の 石 壁が 対岸に 
向かって 開かれて いるのに 気 
がつ いたかな 7 

そう、 ここで アイテムの 風 
の マン 卜が 必要に な るんだ。 
これ さえ あれば 対岸へ 飛び移 
る ことができる わけ だ。 

また、 北側の 塔の 2〜5F 
は 吹き抜け になって いて、 足 
を 踏み はずす とその まま 下に 
落ちて しま ラ ので 慎重に 歩か 
なければ いけない。 





死神 




ゆうれ： 




ハジ リスク 





矢 I 

力 



T 一 

^一 



マン ィ I 夕— 



o 北側 はル フガナ 地方 

で 南側 はテバ 地方です 



族 

人 



ポイズン ま ス 



0^ 



サ 



クレムリン 





な • な な • な な * ゆ • な な *x> な 



ドラコン OiM^^^/ «1 の? W 



わい い 娘の 命の 恩人と して、 
さっきの; 令たい リアクション 
がゥソ だと 思える ほど、 今度 
は 快く 船 を 貸して くれる の だ。 
これで やっと 船 を 手に入れる 
ことができた。 人助け をす る 
といい ことがある もんだ。 ゲ 
ー厶 進行に 欠かす ことので さ 
ない アイテムの 船 は、 実は こ 
うして 体 を はって 見つけな け 

れ ばなら ない もの だつ たんだ c 

船 を 手に入れたなら、 次な 
る 目的地 はお 隣り の 「ァ レフ 
ガルド」 だ。 だが、 そこに 行く 
前に この 町の 人に 話 を 聞いて 
ると、 あまりい い ゥヮサ はな 



O いきなり グレムリン 2 匹に かこまれ 
てし まった。 こいつ は 手 ごわい 

い。 「ラダ 卜 ー厶の 王様が 行方 
不明に なった そラ だ」 とい ラ 
男の子 や、 「あの 国 もす つかり 
変わって しまって いる ぞ」 と 
ぃラァ レフ ガルド 出身の 兵士 
など、 どうやらた いへんな こ 
とが 起こって いるら しい。 

もたもたし てられな いって 
ヮケ で、 船に 乗ったら すぐに 
ァ レフ ガルドに 直行 だ./ 

'LLj\ ( J" -じ、 1 So 




人助け をす ると 何 かいい ことがある 



ここ は 港町。 奥の 船着き場 
に は 船が 見える けど、 ここの 
おじいさん は 貸して くれない。 



ま mi 鴯, 



：# ^ ぞ 4 




o グ レムリ ンを 倒す と 娘さん は «§« き 場 
さんのと ころまで 導いて くれる 



よそ 者に は 貸さな いんだって 
(ケチ だな ァ）。 町の 左 奥に は 
娘さんが いて、 何やら とても 
困って いるよ ラす。 
近寄る と 申し 合わ 
せた かの ように モン 
スターが 大量に 襲つ 
てく るぞ。 倒す と 娘 
さんが 「どろ かお じ 
いさんに 会って くだ 
さい」 という。 会いに 
いくとなん とその 人 
は 船着き場の おじい 
さんだつ たの だ。 か 



に、 





o あっさり つっぱ ねられて し 
まう。 どう したら いいの か？ 



o 娘さん は どこか そわそわし 
ている よう な 



■ ぬ o たつ、 たすけて/ 娘さん 
の 悲痛な 叫び声が 
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'な *な* な な な ゆ *X> な *な* ゆ な ゥ 



ァ レフ ガ /UF 




2 人の 永遠の 愛 は 3 人の子 孫ち ちぺ 



o どこへ 行っても 翻 して くれる： や 
はり 口 卜の 残した 棚貴 は 大きい 



武器 



防具の 



種類です。 表 中の 王子 • 王女と 
は それぞれ サ マル 卜 I J ァの 王子、 

^ーン フルクの 王女の こと。 0、 
X は 装備 か' 可能 かどう か。 口一 

レシ ァの 王子 は 全て 装備 可能で 
す。 



ラダ 卜 ー厶の 城に ようこそ。 
うわさに は 聞いて いたけ ど、 
ここ もす つかり 変わって しま 
つてい る。 昔 は 城と 町が 独立 
した 形 をと つていた が、 ひと 
つに なつてから 以前より 華や 
いだ 感じ すらす る。 
会ラ 人、 会う 人 みなこと ご 



とく 歓迎して くれる。 でも、 
「あなたがたに は ローラ 姫 さ 
まの 面影が」 なんてい われる 
となん か 照れくさ いや。 

MP を 回復して くれる おじ 
いさんが いる。 呪い を 解いて 
くれる おじいさん もい る。 全 
てが 懐かしく 感じられ るの だ。 



武器 • 防具の データ 



名 前 


値 段 


王子 


王女 


どこで 手に入る か 


名 前 


値 段 


王子 


王女 


どこで 手に入る か 


はや' 3( さの けん 


25000 


〇 


X 


へ。 ル^ィ ？ 


みかわしの ふく 


125D 


〇 


〇 


ムーン ぺタ ラダ ドーム ル プガナ 


こん ほ' う 


60 


〇 


麵 


リ リザ 


まほうの よろい 


4300 


〇 




？ 


まど 5 しのつ え 


£500 


〇 


〇 


ル プガナ ラダ 卜ーム 


はがねの よろい 


1000 


X 




ムーン ベタ ル ブガ ナ 


どラ のつ るぎ 


100 


〇 




リ リザ 


ミンクの コー卜 


65000 


〇 


〇 


匿 ナ、。 1 ？ 


せいなる ナイフ 


200 


〇 


〇 


リ リザ ル プガナ 


みずの はごろも 




〇 


〇 


？ 


くさりがま 


390 


〇 




リ リザ 厶一 ンぺ夕 


ガイアの よろい 






X 


テ' ンム つ： タル？ 


いかづちの つえ 




〇 


〇 


- し つ-下 ？ 


口 卜の よろい 




X 


X 


？ 


てつの やり 


770 


〇 




ムーンべ 夕 


かわの たて 


90 


〇 




リ リザ 


はがねの つるぎ 


1500 




X 


ムーン ベタ ラダ 卜ーム ル プガナ 


は が ねの たて 


PD00 






ムーン ベタ ラダ 卜ーム ル プガナ 


おお かなづち 


4000 






ラダ 卜ー厶 


ちからの たて 


21500 


〇 




？ 


口 卜の つるぎ 




X 


X 


もま 楊， 


口 卜の たて 




X 






ドラゴン キラー 


8000 






？ 


てっか ふ' と 


315Q 






ラダ 卜ーム 


ひかりの つるぎ 


16000 


X 


酵 


u^t 魟樣？ 


口 卜の か /3; と 










くさりかたびら 


480 


〇 


X 


リ リザ 厶一 ンぺタ 


' ：し /l^^ 



呪文の 



いちばんに 覚える 
であろう、 Ijf 擎す 
る ■ 登場す る 
モンスター I 匹に 

対して、 15~25<75 
ダメージ を 与える 
こと 力、' できる。 



ザ ラ 



この 呪文 を 唱える 
と、 敵の 体内の 血 
液が 凍りつ いて、 
"^で 息の根 を 止 
めら れ るの だ。 I 
グループに 摘な 
数。 



キアリ 一 ！ 
敵の 中には 毒 を 持 
つ 者 もお り、 その 
毒 を 受けた ときの 
ための;'^ の 呪文。 
氣具屋 で 買える 毒 
消し 草と 同じ 効力 
を 持つ。 



マ ヌーサ 

敵の 前に 幻影 を 作 
り 出し、 敵の ェ j [擎 
を m させ やすく 
する • もちろ 
んギラ などの 呀文 
による ij 鬼に は 通 
用し ない。 



'ル 5 卜 

洞く つの 奥深く ま 
で 入り こんで しま 
つたと き、 この n 兄 
文 を 唱える とよい c 
1 で 入口 まて 漣 
れ 戻して く れ るの 
だ。 



ザォ リク 

死んで しまった 仲 
間 を よみがえらせ 
る ■ 二れ を覚 
えれば 何度も 教会 
にお 世話に なるこ 
ともなくなる はず 
だ。 



バ ギ 

敵 I グループに 対 
して その 敵 全員に 
ダメージ を 与える 

ことができる。 H 
P 力 4£ い モンス タ 
—か 群れで 出現し 
た ときには^ 力 だ。 



敵の 頭 を 一時的に 
麻痺 させ 眠った 状 
態に してし まう 呪 
X 敵 I グループ 
にの み 有効。 前回 
より は 若干 効力が 
落ちた といえ よう。 



ホイ 5 

H P を 30 前後 回 
復 できる 呪文。 3 
人のう ち 誰に かけ 
るか を 選べる し、 
^^中、 あるいは 
移動 中 どんな^ 兄 
でも 使用で きる： 



ス クル 卜 

敵の 攻攀が あから 
さまに 強力な とき、 
二の 呪文 を ^昌 える 
二と によって I 度 
に 受ける ダメージ 
力、' かなり 緩和され 
るの だ。 



卜 ラマナ 

バリアの 中で ダメ 
—ジを 受けな くす 
る 呪文。 バリア 内 
て 《昌 えれば、 何 歩 
でも 有効 だが、 I 
歩で もタ H こ 出れば 
その 時点て 無効。 



パルプ ンテ 

どんな 効果が ある 
のか、 使う 本人で 
さえ も わからない 
呪文。 ただ ムーン 
ブルクの 王女 だけ 
力 ^ (吏え ると いう こ 
と しか わからない。 
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べギ ラマ 




ィォ ナズン 


tU^S 1 チ一 ェ ゝゾ" 7々 

utj-yt し 7 一 "t: ノス メ 




王女 カイ 吏え る攻擊 


― 主 貝 に 1 8 〜お 




系の 呪文で は 最強 


Q)v ^ ― ン なキん 




である。 出現した 


'D — C.7J k o 




モンス 夕一 全員に 


王女の 1 "バギ J の 




50~90(7) 大 ダメ一 


f« を 強力に した 




ジを 与える こと 力、' 


ような もの。 




でき るの だ。 






マ 7k 卜一 ン 

\ /|、 1 メ 




ルカ ナン 


敵の P 兄 文 を 封 じこ 




敵の^ ！齒 力が はる 


める ための P 兄 文。 




かに 強 じんな とき、 


敵 も 賢くな り、 一 




この!! JtS: を 唱える 


度 P 兄 文 を圭寸 じこめ 




ことによって 1 度 ■ 


られ たら 二度と B 兄 




に 与える ダメージ 


文 を 使って こなく 




が 増大さ^ 少し 


なること も ある。 




はラク になる。 






ベ 木 イミ 




べホマ 


ホイ ミ んミ *カ（— [ 




H P の MAX (最高 


ナ-优 "h 復の 卩5? す 




値） まで 回復 させ 






る P 兄 文。 'i' 生 質はホ 


復て, まろ r ― 、ノ 




ィ ミ 系の 呪文と 同 


ブルクの 王女 はレ 




じで、 とくに， き 


ベル 1 から 使える 




中に 使う^) 、'多 


ので とても M^!。 




く なる。 






ルー ラ 




卜へ ロス 


慕 法 [ - 復; 舌の a 9 "5" 
取 一 ，^_/ a リノ" ン 




移動 中、 自分より 


^. l-^-J'- /一し〜 J 




弱い モンスター を 


TSl: わ 百 1 てく わ 

レ しほ レ、 "1 し 




出現 させな くす る 






呪文。 広い 海な ど 


ている キメラの つ 




て や J 用す る 二と が 


ば さと 同じ 効用 を 




多い。 聖 水と 同じ 


持っ《 だ。 




効 1 






アバ カム 




メガン テ 


■ な カギを 除き、 




別名、 自己犠牲の 


通常 使用す る 3 種 




P 兄 文。 この 呪文 を 


類の カギ に関して 


唱えれば、 自分の 


は、 種類 を 問わず 




命と 引き 力、 えに 登 


カギの 力、 かった と 




場 モンス 夕 一 全員 


びら を 開けて しま 




を^ 戚 させる とい 


0« o 




ラ犹 



…… 攻撃 型の 呪文 
• 攻撃 補助 型の 呪文 
…… 治療 型の 呪文 
••••••• 守備 型の 呪文 

-…… 移動 型の 呪文 
特殊な 呪文 











， = まきに に' 




おぶ & 


し- ti^Sim »■。 


」 纏 




o かっての あの 神々 しい まて 
の 勇姿 はまった く 感じられな 
い。 少し 残念な 気 もす る 


* r ^TL 、きん '、- コンと カリう もぽ 
^ら そお かお も し TUSt 
^<oCz4Z 'i^Pt、C や。 



■ 



氺 し わ おしに か: てハ一 コンを 
おおして <*^& ら tn^ こと も 
おし どう IT や？ 



氺 「て は 5 つの もんしょう を 
お:^ よ o さすれ li、 せし^ h しゅ 

ま ちリぶ X られ^! 5<o 



■ 



* 「かって メ Jt 中 f 、と よ I^hfc まちの 

^^iO^Z ^^シ W 
^l^^o $4 そこに ^l"M 




なんと 竜王の ひ 孫が 生き残って いち 



ローレ シァ のお 城に 隣接し 
ていて、 いまだ 竜王の 城 は そ 
びえ ている。 なんと、 竜王 は 
まだ 生き残つ ていたの か 7 
しかし 時代 も 3 代 流れた。 彼 
は 口 卜に よって 倒された 竜王 




の ひ 孫だった ので ある。 でも 
あの 猛々 しさ は どこに も見受 
ける こと はでさない。 

しかし、 彼に は 彼らが 作り 
出し、 受けつ がれて さた 王道 
哲学が ある。 その 誇りに かけ 
て も、 彼に とって は 八一 ゴン 
の 存在 は おもしろくない。 彼 
は 打倒 八一 ゴン に関する ヒン 
卜 を とくとくと 話し 出す の だ 
「5 つの 紋章 を 集めよ。 そラす 
れば 精霊の 守りが 得られる と 
聞く。 かって メル キドと 呼ば 
れた 町の 南の 海に 小さな 島が 
'あると いう。 まず は そこに ゆ 
け」 と。 

果 だして 5 つの 紋章 は どこ 
にある のか 7 そして 精霊の 
守りと は 何な のか 7 そして 
いつ 八 一 ゴンを 倒せる ように 
なる のか 7 物語 はいよ いよ 
佳境に 迫ろうと している。 
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》 



な , 



〜タコ は 地^! % 救う 
s 発売が 決まった 



隱 r 醫ぶ p 卜， づノ^ i 



グー ム その 

^まるつ 力 ^作' (ザ 
_g ^けな。。 と はう あ 急 情報な 

£,^3» 要な シ 



パロ 

ナミ 

—■5678 

4 月 上旬 発売 予定 



『グラディウス』 の パロディ 
とはいっても 難易度 はずつ と 
上。 その ラぇ おもしろ さも 数 
段 上の シ ユー ティング だ。 

キミが 操作す るの は 新登場 

の 「夕 コ」 かコナ S のおな じみ 
キャラ 4 人 （7) のうち， 人。 
ゲ一厶 自体 は 『グラ ディ ウス』 
シリーズ 同様、 パワー カプセ 
.ル で 装備が 変わる 横ス クロー 
) シ ユー ティング ゲーム だ。 
) ち は パロディ、 い 





O キャラクタ 洗濯 WH。 選択 機と 
は なんら 関係 はない （あれ？） 

たると ころに ギャグ を 盛り こ 
んで プレイヤー を 腹の 底から 
笑わせて くれる。 

マップの 構成 は 宇宙空間、 
大量の 敵との 戦い、 敵の 攻撃 
に ひたすら 耐える 忍耐の 場、 
ボス キャラとの 戦いの 4 本 立 
て 全 S ステージ になって いる。 
自機も 敵 も やられる と 遺言 
^ 字) を 残す。 1 文字ず つ 表示 
【が 爆 煙の かわり だ。 



\k 体 




| 対応 機種 


E53EE32 


RAM 


1BK 


1 セーブ 機能 


新 10 倍 


価 格 


5,800 円 



募 04 モ アイ 



ステージ 後半に ある 忍耐の 場 
にた どり 着ぐ と、 いきなり スク 
ロールが 止まって 敵の 激しい 攻 

擊が 始まる。 ここ はじつ と - © 

我慢し かないの だ。 ステー 
ジ 1 は 『グラディウス』 でお 
なじみの モア ィが 登場。 下 
品に も 口から 輸 つか を はき 
出す ほかに 鼻く そ を 「ふん 
ふん./」 と 飛ばして きたり 
する。 





©¥J© 顯 









響 違 



















： で できるだけ パワー アツ プだ 



圍 圍 



なみいる 敵 を 倒しまく るの だ 
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I の靳 i () お-カー ト リ ッ ジ」 の 略です , 



©コ 十 ミ 

賴卿隱 * の ら のです。 



い^^ ^や- 




mm 



なる バロ ティ じ や 終わらない ガ 



プレイす る キャラクタが 違ラと パワーアップした ときの かたち も 変 
わる。 そんな 芸の 細か さが この ゲームの 魅力 を 引 さ 出して いるんだ。 



ヽ 





ステージ 最後に 待つ ボス キャラ 
は 見た目と 違って デタ ラメに 強い。 
ここで は 『夢 大陸〜』 などで 有名な 
ベン ギン ぐんの 巨大 版 か' 登場す る。 
とに かぐ 酒好きで、 へべ レケに 酔 




つて 酒 びん を 投げて ぐる。 



o ペンギンの まわりに わら 
わらと ^4共 たちが 出現して 



さながら - ゴ ルゴ 13" の 

ような するどい 目に なり、 



o 完全に 酔つ ばらって、 
やらし い 目つ きになる 




ひたすら モ アイの 攻撃に 耐える 



壮絶な ボス キャラとの 戦いが ある 



宇宙に ベル 







;XF っ子ゴ エモン 
も 宇宙で、 活躍 ノ 



E^t 伝説の 世界 か 
ら 抜け出て きた 



がま ぐちに 足が は 
えて 歩く ミサイル 



やっぱり 矢に 足 力 
はえて 歩く の だ 



■ ■ 

^™ 拿 拿 



八' 
ィ 
ノ X 



グラディウスから 
の 生き残り 健在？ 



ミサイル だけど こ 
れ にも 足が ある 




ぼん /3 に/ 



« 伝説が なつか 
しくなる ルーク 



二れ もよ く 見なれ 
ている はず だ 



禁じられた 
八 クチ 



ノ \°ヮ 一 カプセルの 中には 取る とゥ エボン ゲージ 
か' 左から 右に 流れて 点灯し、 ボタン を 押して 止ま 
つた 位置の もの を 装備で きる カプセルが ある。 




はやい 話が ツイン ビーに 出て 

き^ ベルの こと。 ショッ 卜した 

回数に よって 色が 変化し、 一定 

時間/ 《ヮー アップで きる の だ。 

G この 色の ベル を 取る と 画 
面 内の 敵 力ま 減 するとい う 
ありがたい アイテム だ 

G 白の ベル は 「ョ コヮ一 

プ /」 だ 3 us の 左から 右、 
右から 左へ と ワープ 可能に 
G 「タテ ワープ./」。 画面の 
上から 下、 また 下から 上へ 
ワープ できるようになる 

G 「時間よ 止まれ」。 取った 
瞬間に スクロール 力く 止まつ 
て、 敵 も 動かなくなる 
G 「菊 一文字 や./」。 菊'^ 単 

を 言 Sff して 菊と 同じ 水平 ラ 

インに 並ん た 1 敬 はァゥ ト 
G 「いたずら ドリル」。 ドリ 
ル になって いる 間 は 敵に 体 
当たりで きる。 つんつん 

G 「上向 レーザ./」。 アップ 
レ一 ザ一 とまった くいつし 
よで、 上方 向の 敵に^ 力 

o 「前 向 レーザ/」。 べク ト 
ルレ一 ザ一 と 同じで、 前方 
向の 敵に 対して^^ だ 








o、、 ロシアン ル一 レツ ト' 'といって 非常に 危険な カケ。 失敗して 「何〜 やそ 
れ. /」 を 取る と 装備が 何もなくなる。 これ はいち かばち かの: W 負 だ _ _ 



泥酔 ペンギン 



ペンギン ゴ エモン ポポ ロン ビック 
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ひと 足 先に 発売の 『新 

10 倍 カー 卜り ッジ j に 対 
していて、 面 セレク 卜 

や ディスク セーフな どの 
おなじみの 機能 はちち ろ 
ん、 必ず 得する 機能が そ 
なわる。 なんた つて コナ 

S さんだ から …… 。 



いきなり ビーム 攻撃なん てひどい つ ./ 



恐怖の ジ ヤンケ ンが 待って いる 



なぜか テル テル 坊主 




険者 は徨を 求めて 宮殿 や 町 を 訪ねる のだった 

鲁 ウル ティ マ 




ニー キヤ 二 オン 

303-22 卜 31 61 
発売中 



媒 体 


[1dd| 


対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


11. 800 円 



て 語られる 原理と 徳 f 
する 宮殿と 町の 話。 原理と 徳の顯 係 を示瞜 する ジ 
ユリ エツ 卜の 助霱。 鼸據者 は プリ タニア マツ フに目 を 
の 宮殿と 町を訪 



この 世界に はじつ にたく さ 
んの 人が いる。 同じ ことし か 
しゃべらない 人 もい るが (衛 



宮殿 や 村に は (店員 を 

)5 人ず ついる の だ。 プリ 夕 ニ 
ァ城も 例外で はなく、 口- 



話して いないから 行き 詰 
まる。 困って いる 人々 の 念 波 
を 受信した 銀色の アンク は、 



でい る 人々 を 取材 すれば、 こ 
の 下に 薄く 描かれて いる 『歴 
史の 書』 の 最後の ぺー ジ に あ 
る 幾何学 模様が 気になり だす 
だろう。 聖者に なりつつ あ ■ 





^as&sm^siia 漏め 

iiifa MHH :: 



It 



S3 



1^1 




暴: 蜃 

m ■■:.、.:： 蓥 
■：：;, p 



が- 



隨 



ケ' *, " » * 

—产へ '■ ： や 








^^'nlS^^^^^i ぶ き ：> 、 








i '、 ^^i-^f^s^^t 




っ灞 i - m 




i:f>\:-mi 



画 




r 



お會 




き 暂备 



26 





謙譲の 町 (廃墟) マジ ンシァ 



tl, 务，， ，賫务 齊务务 賫賫， ： ま^; 



町の 外れで 生き残って 
いる 羊飼いの 力 テリーヌ しか 

いない。 町の なかに いるの は 
この 町に 取り付い ている 幽霊 
や ガイ コッ くらいだ。 




から は 永遠に 失われた の だか 
ら」 などと いう。 力 テリーヌに 
「仕事 は 7」 とたず ねたと きの 
答え も 「生き残る こと」 だった。 
夢 も 希望 もない 寒々 とした 風 

謙譲の 神殿の 場所 は バン タ 
、教えて くれた。 すすり泣 
i ている ガイ コッ のス プロ ッ 
ンの 手掛かり を、 キ 
ンは マン 卜ラ のて が 
えて くれる。 へビの 
まった とさ 
ラ いちど 入 




fJ0ST^RiE3Sy Special 



謹 マップ 募集の 糠 



蹐 マツ フ < ^D^g^ の 第 1 部。 ここで はス モール マツ:^ 門 

と^ ^ィン 部門 （*ra をテ ザインし^ 品 た マップ アート ぼ w 

CDM^mS と 優^ f^SO マップ を 発表す る。 アート 麟を重 
視 した 5^ イン 部門 (^品に は、 選考 »CD ひとつに した グー 厶 中に 
右側に きされる 全体 マツ フ で0^ ラフ ィ ックも そえて お W た。 



4 月 号で 発表す る 予定。 ァー 
卜 感覚に 走った 作品 群 は 戦略 
を 軽視し すぎる さらいが あつ 
たが、 C.G. と は ひとあじ 違 
う マップ グラフ ィ ック という 
ジャンルが 開拓され た。 
バランス 部門 まだ テス 卜プ 
レイ を 終えて ない。 戦略 的に 
おもしろ すぎる ために 遅々 と 
して 進まない の だ。 頭の なか 





応募 総数 は 337 枚。 送られて 



のリ ス卜は 72 ページからの 
PART- II に まとめて ある。 
こ こ では 部門 ごとの 作品の 感 
想 を 報告す る。 

デザイン 部門 地図 を デザィ 



ン した 作品と ァー卜 感覚に 走 
つた 作品に 二分され た。 地図 
を デザインした 作品 群 は 戦略 
に 重点 を 置いた 作品が 多く、 
テス 卜 プレイの 結果 を 重視し 
て 入賞 作品 を 決める ことにな 
つた。 バランス 部門 ともども 



► ス モール マップ 部 圏 



、 "PART-n は 

：ージ から 



だけで 作られた 手書きの 作品 
が 充実して いるのに は 驚愕。 
ス モール マップ 部門 首都 間 
の 距離 や 都市の 数 を 制限し な 
かった せいか、 ス モールと 呼 
ふ' に は 大きす ぎる マップ も 送 
られ てきた。 入賞 作品 以外に 

も 楽しめる マップが 10 枚 ほど 
あり、 最終的に 3 枚に 絞る の 

に 苦労した。 



i'wo Islands 
by 花 田昌明 (大阪府) 




作者の コメン 卜 「左右の 島 は 少し 似て いますが、 レ 
ッド 国の ほラが 不利です。 ブルー 国で 戦う 場合、 島 
と 島の あいだ を 早くと つてお けば 敵 は 攻めに くくな 
ります。 そこで 時間 かせぎ をして おいてお 金 をた め、 
そしてい きなり たくさんの 部隊 を 作って、 一気に 攻 
めて いけます。 しかし、 レッド 国 は 守り やすくな つ 
ています」。 

マップ 概観 作者の コメント にも あるよう に 2 つの 
島 をつな いでいる 道路の 主導権 を争ラ マップ。 眼鏡 
の ワクの ょラな 形の 道路が 印象的 だ。 道路 脇に 防御 
効果の 高い 森 や 山の ヘック スを 置き、 進軍し にくい 
ように デザインされ ている。 戦略 的に は、 島と 島の 
接続 部分に 近く、 先手で 攻められる プル 一国の ほラ 
が 有利。 両国と も 経済力で 優位に 立つ に は 敵の 島に 
ある 中立 都市 (す ぐ に 占領され て 敵国の 都市 に な つ 
ている だろ ラ） をと る 必要が ある。 そのために は 敵国 
の 島に 侵入 しないと ならない の だが、 島と 島 をつな 
ぐ 道路 はすぐ に 閉鎖され て しま ラ だろう。 空港が 少 
ない マップな のに 航空 部隊の 活用が 勝敗の 分かれ目 
になる。 
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ス モール マツ フ 部門 j 



？ 秀作。 



DO 



► ス モール マ ヅ フ部 



i 秀作。 




佐 渡 島 

by 三 浦克裕 (宮 



作者の コメン 卜 「ROM の 大戦 略 だから マップ 作 

れな いよ 一。 だから ラ まくで きている か 7 自分 も 
知らない …… 。 打ち こむ 人がん ばって ね」。 （三 浦ク 
ン から 送られて きた 封筒に は、 手書きの マップの ほ 
かに、 各 ヘック スが 何個ず つ あるの か を 数えた 結果 
まで 付けられて いた)。 

マップ 概観 佐 渡 島 を デザインした スモ一 ル マップ。 
ェの字 型の 道路が 印象的な。 ブルー 国と レッド 国の 
初期 経済力の 差が 少ない ので、 対 コンピュータ では 
やさしい 入門 用の マップになる。 ブルー 国の 
MCDNEY50 で ほ ターンく らいで 終わる はず だ。 こ 
ういう マップ は 人間同士の 戦いに 向いて いる。 1 
〜 2 時間 で 勝敗が 決 まるだろう。 人間同士で 戦う 場 
合 は 島 中央に あるく びれ た 部分 （とくに 森と 山のへ 
ッ クス) の 攻防が 決め手。 両国と もく びれ 部分 を 突破 
される と 守りの 拠点が なくなる ため、 全 戦力 をく び 
れ 部分に 集中させる ことにな り、 装甲車に よる 乱闘 
が 見られ そうだ。 経済的に は レツ ド 国の ほうが 都市 
ひとつ だけ 有利 だが、 く びれ 部分の 攻防に 関して は 
ブルー 国に 先手の 利が ある。 

トライアングル アイ ランド 

i—nangle Island 
by 矢 吹 雅人 (神奈川県） 

作者の コメン 卜 「レッド 国 は 北部から 航空 部隊 を 
出して 一気に ブルー 国 首都 上空へ。 ブルー 国 は 南部 
の 都市 群から 陸上 部隊で 力 押しに 攻める。 とい ラの 
がお もしろ い。 中央の 島の 都市の 取り合い や、 主力 
が 陸上 部隊 か 航空 部隊 か に はっさり 分かれる 可能性 
が ある ことな どが よいよう に 思える。 スズメ 刺 し は 
しないで プレイ して みるべし」。 
マップ 概観 マップ 中央の 島 は 上の ほうに 中立 空港 
が 多く 下の ほラに 中立 都市が 多い。 この 島の どちら 

をと りに いくか 7 で 戦略が 二分され る。 MONEY 
100 で プレイす る 場合、 初期 経済力 は 同じ。 ただし 戦 
略 的に は、 ① 首都から 中央の 島への 距離 は 両国と も 
ほぼ 同じな ので、 ブルー 国に 先手の 利が ある。 ©レ 
ッ ド 国に は 生産 可能な 空港がない ため、 （お. 24) の 中 
立 空港 を 占領して からでな いと 航空 部隊 （と く にィ 
ロコ イス) が 生産で きな し 、 (最短で 夕一 ン 3 からし か 
生産で きない)。 という 2 点に おいて ブル一 国の ほう 
が 有利 だ。 MONEY50 の レツ ド 国で プレイす ると 
25 ターンく らいか かるだろう。 ちなみに、 スズメ 刺 
し はかん たんに 成功す る。 
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デザイン 部門 最 優秀 作品 



20 E5 30 35 

4 に， に. お ソ 《 滅血 M^^S^i 





チサ イン 部門 優秀 作品 



SHUTTER CHANCE 
bY 田 辺宜弘 (愛知県） 

作者の コメン 卜 「仕事 もせずに マップ 作りば つか 
り やって ました。 出来 は ともかく 楽しんだ の は 事実 

です。 ROM 版 を 友人に 売りつ けて ディスク 版 を 買 
つた かいがあった とい ラ もの」。 とい ラ 前置きが あ 
り、 マップに は 「エッチです。 水色の パンティ を ブル 
一に、 そして ピンクに …… 。 楽しんで ください」。 
マップ 概観 どこかの コンサ 一卜 会場で 女の子が 八 
デな アクションで 歌って いると ころ …… かしら。 中 
立 都市と 中立 空港が 置かれて いる 女の子の 姿と いい、 
背景の 処理と いいす ぱ らしい の ひとこと。 戦略 的に 
は 初期 経済力に 差がない ので、 パンティ 部分の 中立 
都市 群に 近い ブルー 国が 有利。 水色から 青に 変わる 
のに 長い ターン 数 はかから ない。 セーブ Z ロードし 

|M|j!]H||^iyM て 全体 マップ を 書き 換 

,せ に^! m えながら プレイす ると 
おちし ろい。 レッド 国 
側と して は 女の子の 服 
の ほうに 点在して いる 
中立 都市 を 確実に 占領 
したいと ころ。 

休息 (rest) 
bv 白 井仁士 

作者の コメン 卜 「デザイン を 重視した ので バラン 
スは あまりよ いと はいえない。 疲れき つた 兵士の 感 
じが わかって くれたら いいと 思う」。 
マップ 概観 デッサン 力の 勝利。 何 を 思い 座り こん 
でい るの か … … 疲れ切った 兵士の 感じが ラ まく 表現 
されて いる。 大 さな マ ッ プの わりに 都市の 数が 少な 
いので 長期戦に なりやすい。 初期 経済力 は レッド 国 
が 都市 2 つ 分 上。 ブルー 国と して は 点在す る 中立 都 
市 を 早期に 占領したい。 そのため にも 首都の すぐ 左 
にある 中立 空港 を 占 額し、 イロコイ スを 生産で きる 
ょラ にす るの が 大切。 レツ ド国も ブルー 国と 大差な 
い 状況な ので、 首都の 右上に ある 中立 空港 を 占領す 
ると ころから 戦いが 始まる。 道路が ほとんどない マ 

ップ なので 航空 部隊の 
活用が 勝敗 を 決する。 
空港が 全部 合わせても 

3 つし かないので、 足 
の 遅い 補給 車 を 早い ラ 
ちに 生産して おく 必要 
が ある。 
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デザイン 部門 優秀 作 P 





デザイン 部門 優秀 作品 




画 マップ i 集の s 曙 

ヒューイ コブラ 
b y 中嶋勲 《 

作者の コメン 卜 「ポクの 大好きな ヒューイ コブラ 
をべ一 スに 作って みました。 ディスク を もっていな 
いので どんな 画面になる かわからない けれど、 優秀 
作品 に 選ばれ たらな あと 思って います」。 
マップ 概観 戦闘 ヘリ • ヒューイ コブラの コマの グ 
ラフィックが マップの 元にな つてい るよ ラだ。 少々 
読み づ らいが、 ヒューイ コブラの 絵の 上に 

"Hueyc (□) bra" と 書かれて いるの だ。 戦略 的に 
は だんぜん プリ レー 国が 有利。 初期 経済力に おいて レ 
ッド 国よりも 都市 g 個 分 上 だし、 中立 都市 も ブルー 
国 側に よってい る。 レッド 国と して はでき る だ け 早 
く 中央に ある 中立 都市 群と h の 文字の あた り にある 
中立 都市に 兵員 を 送り こみ、 経済力の 差 を 少なく し 

^P^^^mmihLi ロコ イス や 歩兵 を 生産 

し 続ける 作戦が 有効 だ。 

rjt'.'.'!iiMfcg|^|-ip ブルー 国 は、 中立 都市 

を 占領され ない よ 5 に、 
攻撃部隊 をた くさん 生 
産す るの がべ ス卜。 

Tokei 

bv 浅 岡 陽 一 

作者の コメン 卜 「コーン。 コーン。 コーン。 お、 3 
時 だ。 おやつの 時間 だ。 どれ を 食べよう かな」。 
マップ 概観 時計 を デザインした 6 角 形の 島。 海の 
ヘック ス で 時計の 針 を 表現 している ところがうまい。 
2 時から 4 時に ブルー 国、 7 時から g 時に レッド 国 
を 配置した の も 成功して いる。 戦略 的に は レッド 国 
が 有利。 初期 経済力が 都市 3 つ 分 多い のが 効 いてい 
る。 プレイヤー を コンピュータ 同士に して テス 卜プ 
レイ した 結果、 レツ ド 国の 圧倒的な 勝利に 終わった。 
これ は 時計の 針が ブルー 国の 地上 部隊の 進軍 を じ や 
ましたた めと 思われる。 ユーザーが ブルー 国で プレ 
ィ するとき は、 イロコイ スと 歩兵 を 大量に 生産して 
中立 都市 や レッド 国 都市 を 占領し、 経済力の 差を少 

なくして いくこと が 当 
初の 目標になる。 経済 
力が 均衡す るまで は 陽 
動作 戦 や 兵員 を 運び 終 
； M わった イロコイ スをカ 
べにす る ことで 食い 止 
めれば いい。 
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貫: 



I SON 

ぞく^ ：3 

CPS-14F1 




周辺 難が 



さてさて、 お年玉で MSX2 
の 新製品 も 買った し、 ソフ卜 も 
そろった。 そろそろ 周辺機器が 
ほしくな つてく る ころ。 そこへ 
グッドタイミングで 2 月から 3 
月に かけて 発売され る ソニーの 
最新 周辺機器の 情報が 入った。 

まず 最初に 紹介す るの は、 C 
PS-I 4F1 。 HB-F1 シ リー 
ズの イメージに あわせて デザィ 

ン された もの だ。 いままで、 F 1 
シリーズ 専用と ぃラ 感じの カラ 

一 ディ ス プレイがなかった だけ 
に ちょっと うれしい。 あの かつ 



こいい F1 にあわせた デザイン 
は F 1 ユーザーでなくて も 思わ 
ず ほしくな つてし まう からね。 
ちちろん 性能 だって バッチ リ。 
ブラウン管 は 0.37 ミリ ピッチと 
ぃラ 細か さで、 2000 文字 対応。 
アナログ^ ピン 端子で 接続 すれ 
ぱ、 画面 もちら つかない し、 細 
かい 文字 や グラフィック も 鮮明。 
ビデオ 入出力 もつ いている から 
ホーム ビデオに だってつ なぐ こ 
とがで さる。 

大きさ は 14 インチ 型で、 パソ 
コンの ディスプレイ として は標 




O 高さ 342X 幅 358X 奥行き 405.5(mm) 重さ I2.4(kg)。 ブラック ポデ やの デ 
^7^' 高い 



対応 モニタ だ。 F1 を 持って な 

い キミに ちお すすめ。 

色 は 写真の 黒の み。 S 万 4800 
円で 3 月 21 曰 発売。 



準 的な 大 ささ だ。 
パソコン 専用 ディスプレイと 

いうよりも AV 機器の 中心とし 
て 活用で きる、 ニューメディア 



^^aCF^I^/L 参 やる じ やない か 古川". 5 番の F-I スピリット 希望./. /(鳥取県. 古川 正彦 H おいおい、 キミが 貼って いるの は MSX マガジンの 応募 券 じ やない か。 F-I ス 
' * ピ リット は II 月^ (ソフト フ レゼ ント だし、 そのうえ、 あて 先 は、 I 月 > モニタ' プレゼント 係 だし。 古川 JE^I8 歳、 なかなか やるな あ。 おばた さんの 弟 
子に して あげよう （Q)。 



■HBD-F1 



いま、 MSX2 ユーザー がい 
ちばん ほしいと 思って るの はデ 
イス ク ドライブ のよう だ。 I 月 
号の モニタ • プ レゼ ン 卜で も、 
ディ スク ドライブ 内蔵 機種 ゃデ 
イス ク ドライブ は スゴィ 人気 だ 
つた もんね。 最近 はとく に ディ 
スク 版の ソフ 卜が 増えて いるし、 




高さ 60X 幅 I60X 奥行き 268(r 
さ 3.5(kg ) 



ディスク ドライブ は、 もう 必需 
品と もい える よね。 

ソニーから 発売され る HBD 
-Fl は MSX 用の ディスク ド 
ライブと して はちつ とち 安い 3 
万 680D 円。 始めに 紹介して いる 
ディスプレイ 1 ■GPS- 1 4F 
1 』 と 同様に F 1 シリーズ にあ 
わせた カラー デザイン だ。 
この ドライブ は、 従来の 
ものと 同様に MSX 本体と 
離して 置く ことが でさる タ 
イブ。 もちろん 曰 □□ だか 
ら1 ソフ卜 
は 全部 使える しね。 MSX- 
DOS の システム ディスク 
もつ いて、 3 月 1 曰に 発売。 
性能 は 33 ページで テス 卜し 
てるので 参考に してね。 



-F1 




最後に 紹介す る HBP- Fl 
は、 J IS 第 1 水準、 2 水準の 漢 
字 ROM を 内蔵して いる 24 ドッ 
卜 熱 転写 プリン 夕 だ。 第 臼 水準 
の 漢字 対応の ワープ ロソフ 卜 
を 使えば、 難しい 漢字 を 使った 
詩的な 表現 だって、 いろんな 人 
名 だって 印字で さる。 八 ガキ印 



字 モード も あるので 八 ガキに 直 
接 印刷で きる よ。 それに 「ポェ 
厶」、 「かしこ」 などの 特殊な 文字 
フォン 卜 も 入って いる。 紙の 大 
きさ は已 4 サイズの タテ まで 印 
字 可能。 4 万 4800 円。 2 月^日 
発売。 3 月 21 曰に は ワープロと 
の セッ卜 も 発売され る。 



©ilf さ MX 幅 3R-OX 奧 行き 20 4 

(■) 重さ 2 . 8(teJ) 。イン ク リボン 

I 本で 2 万 2HIC 子の 漢 字が 印字 可 



爵酵 t)G^ 



椟証 

ぎ," 



最新 人 m フ ひタ ピ一 f イス 々ドライ フ 
14 能で まと WTr ス卜 



おばたさん (以下、 お） 「F - 
F • 已が おくる MSX2 のか 
しこい 買い方』 の 第 曰 回 は、 人 
気の 最新 ディスク ドライブの 
性能 を まとめて テス 卜して み 
ようと 思います。 

バポ (以下、 ノひ 今回 は リス 卜 
や 数字で 頭が 痛 そラ。 

お テス 卜 方法 は、 リス 卜に あ 
る TEST1 から TEST5 
までと ディスク を フォー マツ 
卜する 時間 を 3 回ず つ 計り、 
その 平均 時間 を 比較して みま 
した。 

バ プログラム をかん たんに 説 
明して ね。 

お TEST 1 は、 DISK-BASIC 
の 1 [100 回の ループ 時間です。 

八' パソコン 本体の スピードね c 

お まあそう。 そして TEST 
2、 3 は、 1000 個の データ を 端 
から 順に 読み書き している 時 
間で、 TEST4、 5 は、 ディ 
ス ク の 読み 書ぎ する 場所 を あ 
る 場所から 別の 場所へ 移動 さ 
せる ときの すばや さ を 試して 
るんで す。 ただし、 テス' か 
ら 5 は、 テス 卜 1 の 結果 を ひ 
いて 実際に ディスクが 動いて 
いる 時間に してあります。 

八' キャノンの MSX2 ゼ 調べ 
て あるけ ど、 なんで 7 

お うん、 キャノンの は 今まで 
出た MSX2 でも ディ スクの 
性能が よいと ぃラ 評判な ので 
比較し ようと 思つ たんだ。 

ノ\' テス 卜 1 で 見る かぎり パソ 
コンの 速さ は 変わらないね。 

お 平均で 1 秒 6D でしよ。 

八' でも テス 卜 4、 5 や フォー 
マツ 卜 時間 を 見る と、 松 下の 
ドライブ は 時間が かかる わね, 

お ディスクの ヘッドが 動いて 
しほ 時間が 長いと 遅くなる み 



たいだね。 ただし、 ゲーム デ 
一夕の ょラに 短い データ を 何 
度 も 読む の は 速い。 

バ 実際に 使って みると デ イス 
ク ゲームの 起動 は 松 下の ドラ 
イブの ほうが 速い という 感じ 
する ちの ね。 

お そラ、 実際に 時計で 計る と 
速かった。 ただ、 ゲームの 種 
類に よって 少し 違ラ ので 比べ 
にく いんだけ どね。 

八' 結局、 ディスクの 速さより 
も、 正確に データ を 読み 書 さ 
でさる かど ラか 大切よ ね。 

お いいこと いうね。 

八' ど 一 も。 ペコ ペコ。 

お みんなの 持って いる ドライ 
ブち、 テス 卜して みて ね。 

※単体の ディスク ドライブの HBD 

— FI は HB-FI に、 FS - FDIA は A に 

接続した 場合の 結果です 




TEST 1 
10 TIME=0 

20 FOR 1=1 TO 1000 
30 PRINT TIME/60 



TEST 2 

10 OPEN "TEST" FOR OUTPUT AS#1 
20 TIME=0 

30 FOR 1 =1 TO 1 000:PRINT #1 に TEST" : NEXT 
40 PRINT TIME/60 



TEST 3 

10 OPEN "TEST" FOR INPUT AS#1 
20 TIME=0 

30 FOR 1=1 TO 1000: INPUT #1，A$:NEXT 
40 PRINT TIME/60 



TEST 4 

10 OPEN "TEST" AS#1 
20 TIME=0 

30 FOR 1=1 TO 500:PUT#1 ，I:PUT#1 ，501 - I:NE 
XT 

40 PRINT TIME/60 



TEST 5 

10 OPEN "TEST" AS#1 
20 TIME=0 

30 FOR 1=1 TO 500:GET#1 ，I;GET#1 ，5fl1-I:NE 
XT 

40 PRINT TIME/60 



O この 冬、 爆発的 人気 
の ドライブ 内蔵のと つ 
て も コンパ ク 卜な パナ 
ソ ニック FS-AIF なの 
だ 




I テスト 結果 一覧表 



O これ ま た 爆発的 人気の ソニー H B 
FIXDc A I F の 好 ライバル 



O ディスク 
た、 FS- FDIA 



义 m を咼め 





SONY 
H 已 -RXD 


SONY 
H 已 D-FI 


キャノン 
V-30F 


松 下 
FS-A1F 


松 下 
FS-FD1 A 


TEST1 


1 秒 60 


1 秒 58 


1 秒 55 


1 秒 S3 


1 秒 50 


TESTE 


1 2 秒 3 1 


8 秒 


1 1 秒 8 1 


1 3 秒 90 


9 秒 58 


TEST3 


1 2 秒 36 


8 秒 50 


1 1 秒 98 


1 3 秒 2 1 


9 秒 1 5 


TEST4 


1 分 1 □ 秒 46 


2 分 06 秒 43 


2 分 1 4 秒 9 1 


4 分 43 秒 56 


4 分 27 秒 28 


TEST5 


1 分 48 秒 3 B 


1 分 45 秒 S3 


1 分 54 秒 1 5 


2 分 1 9 秒 68 


2 分 1 3 秒 2 1 


フォー マツ 卜 時間 


1 分 33 秒 86 


1 分 40 秒" 10 


1 分 09 秒 1 □ 


2 分 1 1 秒 50 


2 分 1 1 秒 60 



秦私 は、 八' 力 だよ〜 んノ私 は、 ついこの 前まで 「S0NY」 を 「サン ョ 一」 と 読んで いたんて す。 そのうえ 「ソ 

ていました。 離に バカ 笑いされ てし まった。 クソ 一。 （^児 島 県 '^IWH' 松 下職なん か 「ナ ショ 

し、 メ一 力 一の 名前って おぼえに くい かも c でも、 ソニ一 を サン ョ 一でだして いる MSX の 名前 だなん て だね （Q) 



」 は サン ョー でだして いる M S X の 名前 だと 思つ 

ク」 とか 2 つも ブラン ド 名が ある 33 



ァシュ ギ-ネ 



うわさの ァシュ キン 缶 



ァシュ ギーネ • スーパー キヤ 
ンぺ ーンの r クイズに 挑め./』 

(1 月 31 曰で 終了） の 賞品だった 
「ァ シュ ギーネ • パワー 缶」 は、 
ポテ卜 チップスの 入れ もんみ た 
いな 形 をした、 ロール プレイン 
グの ボード ゲーム。 FF 已 でも 
プ レゼ ン 卜で きる ことにな つた 




© コマ は 紙 製 だが、 サイコロ 付き 
なのが なんとなく うれしい 



ので、 ここで 改めて ご 紹介。 

開けて みると、 まず フタが バ 
ッジ になって いて、 ポスターに 
もなる ゲーム 盤が あり、 その マ 
ップ上 を 武器 や アイテム、 戦闘 
などの カード を 使って 進んで い 
く ゲームに なって いる。 宿敵 バ 
ヌー ティ ラカス を 倒す のが 目的 
だが、 ァシュ ギーネ の 顔の つい 
た コマが 大と 小の 2 つ あり、 「虚 
空の 殿堂」 から は 大きな コマの 
ほうに 換える という、 あから さ 
まな パワーアップが なかなかい 
じらしい。 2 人から 最高 4 人 ま 
でで 遊べる ので、 もし プ レゼ ン 
卜で あたったら、 友 だち を 呼ん 
で ワイ ワイ 楽しもう。 




ありがとう 
皇 



もうす ぐ 1 周年 



4 月 号で M ファン は 1 周年 を 
迎える。 そこで、 1 周年 記念 ィべ 
ン 卜 を 全国 5 都市で 開催す る こ 
とに なった (協賛 ： 松下電器 産 
業/ コ ナミ）。 3/S から 始まる 



展示会に 加え、 目玉 は 3/19〜 
4/1 に行ラ 読者 参加 型 大ィべ 
ン卜。 詳しい 内容、 日程、 場所 
など は 次号で 大々 的に お知らせ 
する のでお 楽しみに/ 
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タ おが』 • ディ 



イスつ 版ソフ 卜の 疑問/ ドライブが 2 基ない とでき 
) ^ ドライ ブが 2 基ない と でき ない ゲーム は^ と こ 
りません。 ただし、 ディスクが 2 基あった ほう 力 气 吏い やす 




ジョイ ステ や^ 9// 



どんなに 迫力の ある ゲーム を 
しても、 キーボード や ジョイ ス 
ティ ックじ や 臨場感が イマ イチ 
だよ ね。 パナ アミ ユー ズメン 卜 

プロダクションから 3 月 1 曰に 
発売され る 「ジョイ 八ン ドル」 は、 
ゲームセンターに あるよ ろな 装 
置で とにかく カツ コ いい。 使い 
方 はふつ うの ジョイ ス ティ ック 
と同じように ジ三 
端子に 差し こむ だけ。 
の 先端の 卜 リ ガー ボ夕 ン はァク 
セルと ブレーキ。 左側の レバー 
は、 上下に 動く ギア だ。 ほかに 
も八ン ドルの 卜 リガ 一に 対応し 
た A B ボタン も 付いている。 



この 八ン ドルに 完全 対応して 
いる ソフ 卜が、 セッ 卜に なって 
いる 『A1 スピ リツ 卜 j。 コ ナミ 
の 1 1 スピ リツ 卜』 の 改造 版 だ。 
もとの 1 1 …… j に加えて、 最 
大 出力 4000HP 以上、 最高 速度 
500km/ri の 八 ィパヮ 一マシン 
のサー キッ卜 クルーザー" A 1 " 
が 選べる。 

卜 リガ 一の 連射 スピードが 変 
えられる ので、 今後、 ジョイ 八 
ン ド ) レ 対応の シ ユー ティング ゲ 
ー厶 がで きたら、 とてもお もし 
ろそう だね。 値段 は、 「ジョイ 八 
ン ドル 」C『A1 スピ リツ 卜 j が 
付いて 定価 1 万 9800 円。 





O タイ トル 面画。 F I のハ' ス ヮ- 
ドでィ 吏えない のがい く つか ある 



o カーブの 多い コース。 二ん なと 
き ハン ドル だと やり やすいよ ね 
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-' 

-emu iscn 








力— セレクト モード。 ノーマル 
マシンと A I の 6 台から 選べる 



O おや、 パナソ ニック A I の 看板 
が …… 。 パナソ ニック さんたら 




O この ジョイ ハンドル、 MSX が 上に 乗る ぐらいの 大きさ。 じょ 
うぶな ハン ドル だから レースに 熱中で きる ね 



： ない ゲーム はあります か？ （禾畑 県' 石河大 介) • 2 細の ゲ 一厶は |;^cn 吏え ます か？ （^島 県 ♦ 
. ろありません。 ゲ一ム 中に ディスク を 入れ かえるよ うに メッセ一 ジが 出ます から、 なんの, ほ£ もい 
-、 ソフト はあります （Q)。 



コ ナミ (WtzsW ック 



コ ナミ 出版から カセッ 卜ブッ 
クが 出た。 というと、 いっけん 
本のよう に 見せかけ ておいて 開 
ける と 中が くりぬい てあつて 力 
セッ卜 だけが 入って いるものと 
思う だろう が、 ここで 紹介す る 

『MSX-Uj の 場合 は、 ほんと に 
力 セッ卜 テープと 本が セッ 卜に 
なった もの だ。 

テープに は 『グラディウス 2』、 
『F-1 スピ リツ 卜』 の已 GM が 
入って いて、 本の ほうに はコナ 
ミが 今までに 出 した グー ニーズ 
以降の ゲームの 裏コ マン ドゃゥ 
ル 技の 完璧 デ 一夕、 各 BGM の 
保存 版 楽譜 集、 人気 キャラの グ 
ラフィック プログラム 集、 そし 




て MSX 通信の 完全 活用 ノウ 八 
ゥ集 など、 内容 は バラ エティに 
富んで いる。 あれと これ、 それ 
と あれが 1 つに なって 売って い 
れ ばいい のにな と 思って いた も 
のが ほんとうに 1 つに なって 出 
てし まった わけで、 これで 18DD 
円。 高い か 安い か。 



© コ ナミの ケ I,. 5 に関する、 

福袋 的 カセットブック 




腸 爵 f)Q(J> 




、 力 ~w 、カジ 



PAG といったら、 「いつも， 
サム シン グ 'ニュー」 の パナソ 二 
ックの 製品。 アドベンチャー や 
RPG など、 セーブが 必要な ゲ 
ー厶 用に 開発され た S-RAM 
カー 卜 リッジ だ。 

内蔵 S- RAM を 持つ ゲーム 
はいくつ か ある けれど、 ゲーム 
セーブ 用の S- 闩 AM だけの 力 
一 卜 リツ ジ はこれ が は じめ て。 

ただ、 どの ゲームに も 使える 
わけで はなく、 ァシュ ギーネ の 
『虚空の 牙城 j 、 『復謦 の 炎』 を は 
じめ、 『八 イド ライド 3』 や 『うる 
星 やつら』 などの P AC 対応 ゲ 
ー厶 だけ。 スロッ 卜 1 に ゲーム、 
スロッ 卜 曰に PAC をセッ 卜す 
れば ゲーム データの セーブ ■ 口 
ード がかん たんだ。 

おもしろ いのは、 スロッ 卜に 
P AG だけ をセッ 卜して 電源 を 
入れた とき。 なんと BASIC が 
立ち上がる。 そして ちょっとし 




ク秦 ハイド ライド 3 の 
I 




OPAC マジ ックで 強化 し た. キ ャ ラ 
だから 食人樹 なんかへ つ ちゃら 

た プログラム を 作れば PAC に 
セーブされ ている デ 一夕 を 読み 
出したり、 内容 を 書き換えたり 
でさる。 これが いま 名 づけた ぱ 
かりの 「PAC マジック」 だ。 
■P AC で 作る スーパー キャラ 
この ページの リス 卜 は 八 イド 
ライ ド 3 の 創った ばかりの キヤ 
ラを パワーアップさせる P AC 
用の プログラム。 使い方 は、 
の リス 卜の プログラム を 打ち こ 
み、 テープ か ディスクに セーブ 
する。 ©P AC をセッ 卜した 状 
態で 八 イド ライド 3 で キャラ を 



IPAC マジック プログラム リスト ESa(RAM16K)EE32 



100 CLEAR 1000,&HD000:DEFINT A-Z 
110 DEFUSR=&HD000 : DEFUSR1 =&HD020 
120 FOR 1=0 TO 7:S=0:FOR J=0 TO 7: READ D 
$:D = VAU"&H"+D$) : POKE I *8 + J +&HD00 ， D : S = S 
XOR D:NEXT: READ D: IF S=D THEN NEXT ELSE 
PRINT "DATA error i n" ; I » 1 + 1 80 : END 
130 INPUT "ナ マ: U、" ；N$ : B = 

140 IF B<4 THEN A=B«256+&H^000 : C=0 ELSE 
PRINT" イマ セン 1" = END 

1 50 D=USR(A+C)AND255:C=C+1 :IF D く〉 ASC(MID 
$(N$..C. 1 ) ) THEN B = B+1 :60T0 140 
160 IF C<LEN (N$) THEN 150 

170 FOR 1=0 TO 5:AA=A+VAL に &H"+MID$ に 1E2 
0U163E4-0" . 1*2 + 1 .2) ) =CL = USR(AA)AND255:CH 
= USR(AA+1 )AND255:POKE &HD038 , CL : Z = USR 1 ( A 
A+1 ) :POKE &画 38,CH:Z = USR1 (AA) :NEXT:END 
180 DATA 21.FE>5F.3E.02.1E»4D.F5.26 
190 DATA CD.H.0 0.F1 .23.1E.69.F5.137 
200 DATA CD.H.00.F1.2A.F8.F7.00.13 
21 DATA CD-0C.0 0.32.F8.F7.FB.C9,206 
220 DATA 21.FE.5F-3E.02.1E.4D.F5.26 
230 DATA CD.H.00-F1 . 23 . 1 E . 69 . F 5 > 1 37 
2A-0 DATA CD.H.00>F1 , 2A . F8 . F7 . 1 E > 1 9 
250 DATA 00 ， CD ， 1 4 , 00 , F8 ， F7 , FB ,C9, 228 




ひとり 創る。 o いったん 電源 を 

切り、 今度 は PAC だけにして 
再び 電源を入れる （ス ロッ 卜 1 
に ディスク など をセッ 卜して い 
て もへ いき )。@PAC マジック 
の プログラム を RUN する。 © 
いま 作った キャラの 名前 を 入力 
する。 © うまくいけば 「OK」 と 
表示され るので、 また 電源を切 
り、 PAC をセッ 卜した まま 八 
イド ライド 3 を 始める。 

創った ばかりの キャラが 異様 
に 強くな つてい るので 驚く だろ 
う。 PAC と 八 イド ライド 3 の 
両方 を 持つ ている ラッ キーな キ 
ミは ぜひ 試して ほしい。 
國ラ孝く でさない とき は 

なんらかの ミ ス があった 場合、 
© の ところで 八プ ニンクが 起こ 



る。 （a)「DATA e「「ror 
in xx」 のよ ラに 表示され たと 
き は 行 xx か 行 120 に 打ち 閭違 
いが あるので、 そこ を 見直す。 
(り) 「イマ セ ン / 」 と 表示され たと 
き は、 プログラムの 行 130〜 160 
の 打ち 間違い か キャラの 名前の 
打ち 間違い。 よく チェック する 
こと。 までう まくい つたの 
に キャラの データが 変わって な 
いとき は 、プログラムの 行 170 の 
打ち 間違い。 （d) プログラム も 使 
い 方 も 正しい のに どうしても 
「イマ セン./」 と 表示され る 場合、 
キミの MSX にあわせて プ ログ 
ラム を 修正す る 必要が あるので、 
連絡先 (S) と 機種 名 を 明記して 
「FFB • 百 字 軍」 あてに 八ガキ 
で 連絡して ほしい。 



■ どう だ/ 十字軍 なんて メじ やない 




O 創った ばかりの キャラ。 貧弱.. 




OPAC マジックで 強 ィ匕 強そう 




5>ぉ ケぶん 
お 15 キ^ 



き 続 '悲しみの MSX1 ユーザー-その 1 ノ^、 出る ソフ トの ほとんどが MSX2 仕様な のて ィ 業の ような MSXI ユーザ一 は 本当につ らいて す。 VRAM を 16 
ドバイ 卜から 64K か I28K バイ 卜に 自分て^ it したいと 思って いるので すが、 どのく らい 殳で できます か？ （大分県' 平^ 専) ゆ それ は^とい うより 3§ 
MSX2 を自ィ る 二と になって しまいます。 そうなる と、 市販の MSX2 を 買う Jilh のお 金が かかる でしよう し、 まず 撫里 です （Q)。 





V<7x ストお' ザ' 了ハ' h 




o 大阪府. ハーレ 一 ダビ 

ット ソン i n トン ガ/ 絵 
描きに ぬ、 要な の はこの よ 
うな 日常の 観察力です 



O 神奈 JII 県 • ば ろん ほ 

のぼのと した 絵です ねら 
あなたの 家 はきつ と あた 
た 力、 い^! なんでしょう 



都 • 

mm, 技術と 努力 だけ 
で 感動 を 与える に はかな 
りの 高水準が 要求され る 



-"" 



はじめまして， F ド B のおい 1 ' | デスクの' み 
です。 いや あ， W つたな一， こういう に'： 
—— 私が バボ だ。 この 名前が 出て 
しまった ために 「マ ミフ ァガの ルイス コ 
ァ八 ームを やって いた 時代から あなたの 
こと は 知っています」 といった 主旨の な 
れ なれし い 年賀状が どっと 届いた。 私 は 
おまえた ちなん か 知らない ぞ。 

ほんと は 「おはなし こんにちわつ」 なん 
て 田 島 令 子が 出て きそうな 夕ィ 卜ル では 
なく 「バ ボ教の 時間」 にしたかった の だが、 
そこ は M ファン 的 常識 というものがある。 
女子高生の 手紙 ふうに いって 已 u t つ、 
私が やる からに は厶 チヤ クチャに してや 
る。 （^つたな 一）。 

By the way ゥ、 キミた ちから 来た 
年賀状 を 少し 紹介しょう。 



• おめでとう ございます。 これから もガ 
ン バッテ ください。 （岐阜県 • 森 成樹） 

あ 一、 おめでと ラ、 これから も ガンバ 
ルょ。 （これこれ。 ごめんね， 森 くん） 
拳 本年 も M フ ァ ンを 買いつ づけます ので 
"しょ一 もない ざっし" にしないで くださ 
し^ (鳥取県 • 塚崎史 明） 
あは は、 もラ おそい。 （え 一ん） 
シリアスな 悩みの 手紙 も 届いて いる。 
私が 担当 だと も 知らずに。 
• 文通して いた 2 人の 女の子が なんと ほ 
くと 同じ 高校だった のです。 ディズニー 
ランドに 行く ことにな つて 2 人に 会った 
ら 2 人と もカヮ イイ …… 。 ひと 目で 好き 
になった のです が、 2 人 は クラス メー卜 
で 仲よ しどうし。 どちら かに 好きと いつ 
てし まったら、 2 人の 友情 は 終わって し 



まいます。 どうしたらいいで しょうか。 
今度 写真 を 送ります からお 楽しみに./ 

(神奈川県 • バボの 一存で 名を秘 す） 

悩んで いる わりに は 「お楽しみに/」 の 
「/ 」 が どこか 悩んで いない もの を 感じさ 
せる 悩み だ。 たんに 他人に 話す と 一瞬 気 
が 楽になる とい ラ、 それだけの もんで あ 
ろう。 まあ、 私 は キミの 友 だち ではない 
から、 さほど 親身に なって 答えられ はし 
ない が、 とりあえず 2 つに 1 つ。 あさらめ 
るか、 両方と つきあう しかない。 しかし、 
重要な こと は 向こう はどラ 思って いるか 
という ことで、 ひょっとして 2 人と もキ 
ミ のこと なんか 好きで もなんでも ないか 
もよ。 村 田 英雄に なら なきや ダメ だ。 村 
田 先生 は 新人の 後輩に 「がんばれよ」 と 1 7 
年 使った 太鼓の バチを やった そラ だ。 そ 




O 京者嘛 • 三^！ 市. こ 赠 会て 诵る と 信し 

ている のか、 她 にも 力 いっぱ つてく 
る、 そんな あなたの 強さ 力 ; 好き 

んな もん ど 一 すんだ つての。 考えて なさ 
もこ こまで くると すがすがしい。 

だれか ほんとう に 私 を 動揺させる く ら 
いの 八 ガキを 書いて ほしい。 全国 縦断 
MSX ネッ卜 ワーク コック リ さんな どの 
大ィ ベン 卜 もやろう ではない か。 




拿続' 悲しみの MSX1 ユーザ—' その 2Z 悲しみの MSXI ュ一 ザ 一 を 読みました。 ぼくの MSX は 64K バイトで 2 スロット、 プリンタ 付きです。 これに 
NE0S(7V\ '— ジョン アップ アダプタ をつ ける とどうな ります か？ また、 プリンタ は 変化し ます 力、？ ちなみに FS- 4000 です。 県 4評 ほ i)^>RAM は 
64K バイ ト、 VRAM は I28K バイ 卜になります。 ただし MSX2 になっても 内蔵 ソフ トゃ プリンタ は そのままです （Q )。 





おもし 3W ビデオ" 見つけ 



• イェロー サブマリン 

最近 は C 口と か ビデオなん かがまた 売 

れ ちゃって、 若い 子で もく わしい 人が 增 
えた、 永遠の スーパー バンド、 ビー 卜ル 
ズ。 ビー 卜ルズ 映画の なかで も 最高 傑作 
といって いい、 アニメ 映画が こ. れ。 動く 
ポップ ァー 卜と ぃラ 感じのお しゃれな 映 

像が 19 年 もまえ に 存在して いたなん て、 
改めて 曰 本の アニメの ちんけ さ を 感じる 
わ。 だって 「メイ プル 夕ゥン 物語 j とかさ 
あ、 子ども 向けつつ たって ゥサギ とか ャ 
ギが 人間の 体し てんの よ。 グロよ グロ。 
ところで、 この 映画の ス卜ー リー は、 
海底の 平和な 国 ペパー ランドの 人気 バン 
ド、 サ一 ジェン 卜 • ぺパ 一ズ 'ロン リ一 • 
八ーッ • クラブ ' バンドが 音楽会 を 開い 
ている と、 平和と 愛 をな くそ ラと ヘンな 
軍団が 攻撃して きて、 バンドの 指揮者 ォ 
一 ルドが ビー 卜 ルズに 助け を 求める。 ビ 
一 卜 ルズは 、イエロ一 サブマリン （黄色い 
潜水艦） に 乗って ペパー ランドに 向か ラ 
--… 。 ビ一 卜 ルズの 音楽と 夢が だば だば 
あふれて きて、 これ は 若い ときに 見て お 
いた ほうが 絶対にい い、 素敵な アニメ 映 
画 だ。 ビー 卜 ルズが はやって いた ころつ 
て、 いい 時代 だつ たんだな あ。 



その 時代の 青春 像 を 見たい 人に は、 
• タイム カブ セル' BO vol. 1 , 2 

vol.1 は I960 年から 65 年まで、 2 は 66 
年から 70 年までの、 読売 映画社の ニュー 
スフ イルム を 当時の ヒッ卜 歌謡曲に のせ 
て コラージュして ある。 ちょ ラど キミた 
ちの パパ や ママより が キミた ちからち よ 
い 上 くらいの ころに、 こんな もんが はや 
つていて、 こうい ラ ヘアスタイル すん の 
が オシ ャレ で、 こ一 んな スソの 広がった 
パンタロンで よく モン キ一 ダンス 踊った 
わと かいうの が、 流れる ようにみ ごとに 
編集して あるの だ。 

いま 見る ととんで もない カツ コ だけど、 
へヴィ メ夕 男と かィ ガイ ガの パンク 少年 
もコレ 見て 笑えない のよ。 あと 1D 年 もす に 
れば タイム 力 プ セル' 80 とか 出ち やつ て、 
それ 見 てる子 どもなん かに 八 グ八グ 笑わ 
れ るんだ から。 べつに、 いまでも 十分 笑 
える けどね。 

このみ ごとな 編集 をした 人 は 中 野裕之 
という 人物。 中 野 氏と いえば、 「業界 くん 
物語」 で 有名。 業界 くんぐ いえば、 そのな 
かで 「佐 良 直 美」 として 出演して いた 泉 麻 
人 も、 この ソフ 卜の 解説 をして います。 
あと、 えの さどい ちろう もね。 




© タイム カプセル 各卷 7800R.zV 
タ/ レーザーディスク^^ 会 

社 ,親 中 （ L D 6800 円 も 発売中 ） 

O ノ W 《や ママと いっしょ に 見る こ と 力、' で 

|| きれば、 そんなお もしろ いこと はめった 
1 にない。 若い ころって 恥し いものな の 
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役立ち 本 3 冊 IS 介 



■ 『MSX メガ ROM ゲーム 必 

勝 本 @』/ 最新 メガ ROM ゲー 
厶の 攻略 法が 10 本。 全 マップ、 
全 アイテム を 紹介。 ほかに も最 
新 ソフ卜 レビューな ども 載って 
いる。 JICC 出版から。 

■ 『MSX/AV ジョッキー』/" 
ビデオの 紹介と その ビデオの ィ 
メージ を MSX の プログラムで 
紹介 するとい ラ、 なんだか 不思 
議な 革命的な 本。 たとえば、 「ピ 
ンク フロイド/ザ' 'ウォール」 の 
解説 プログラム は、 『壁 ふち 壊し 



ゲーム』 とい ラ 具合。 アスキー か 
ら。 

國 『実用 プログラム 集』/ MS X 

は ゲーム だけが 能 じ やない./ 
1 時間 も あれ ぱ 打ち こむ ことが 
でさる 実用 プログラム ゃデ 一夕 
ベースの プログラム、 MSX - 
□ OS の 解説まで 載って いて、 
初心者の 人で もす ぐ 利用 できる。 
アスキーから。 




o 

M 

S 
X 



ァ 



A 

V 



©「MSX 実用 プ 
ログ ラム 集 j 
アスキー 
1200 円 




モニター 当選者 発表つ 



1 月 号 モニター プ レゼ ン 卜に 
力 いっぱい 応募して いただいて 

ありがとう/ 1 万 49昍 通まで 
数えて まだあった ため 数える の 
はやめて しまった という、 イワ 
ク つきの MSX • FAN 創刊 以 
来の 大量のお 八 ガキに 編集部 一 
同、 思わず 感動の 涙と カゼの 鼻 
水 を 流して しまいました。 さて、 
気になる MSX2 本体の 当選者 
の 特別 11 級 ゴナ已 発表です./ 

FS-A1F 静岡県、 臼 

并文彦 くん、 キ S だ/ 

FS-A1MKII 

愛知県、 近 藤 正 隆<ん/ 
HB-F1XD …… 千葉県、 … 

中原 « 道./ くん。 

HB-F1 I …… 兵庫県、 欏本浩 
尚 くん。 



WAVY77 …… これ は 値段が 
高い/ …… 奈良県、 小 林 巻 くん 
WAVY23J …… 愛知県、 水 
間 潔くん./ 

ML-TS2H, 電話が かわいい 
やつ は 静岡県、 佐 藤 準 一 くん 
ML-TS2 …… これで 最後 だ、 
埼玉県、 山 田哲也 くん./ 

そのほかの 当選者 は 50 ページ 
からの 欄外で 発表して います。 

― "^^il 



O ハガキ の 山が 〈ずれて 海に なつ 
た 部分の ご く 一部の 記念写真 




J8P 渋 谷 店に よる' 
MSX ゲーム ソフ卜 



照 位 


前回 順位 


ゲーム 名 


■ 


A 
^+ 


ハイ ドライ ド 3 


2 


6 


信 長の 野望 《全国 版》 


3 




三国志 


4 




プロ野球 FAN 


5 




沙羅曼 蛇 


6 




太陽の 神殿 






ザナ ドウ 


8 


3 


ウイ 一 ザ ド リイ 


9 




上海 


10 




う る 星 やつら 



( I 月 20 曰 調べ） 



ベスト 10 速報/ 

『八 イド ライド 3』 1 位 は、 予想 
どおり。 ラ わさに よれば 10 万 本 
以上 売れて いるら しい。 やるな 
あ。 『信 長の 野望 《全国 版》 j と 『三 
国 志 j がまた 上位 を 占めた。 これ 
は ディ スク 版が 新たに 登場した 
せいだろ うか。 『ザナ ドウ』 は 
ROM 版 発売 以来、 健闘 を 続け 
ている。 さすが 名作。 それにし 
て も 年末 突然 発売され た 『上海』 
がいきな りべ ス卜 10 に 入って い 
るのに は 驚いた。 



プレゼント 

m 




しなれ, 



今回 はどうい うわけ かプ レゼ 
ン卜 豊作 • ゲーム も ビデオ も あ 
るんだ よよん になって しまった。 
參ェ画 堂 スタジオより 

® 特製 テレホンカード を 10 名 様。 

參八一 ド より 

©" "ダブル' ヴィジョン』 （MSX 
曰 専用 'VRAM128 に 'RCDM 
版) を 2 名 様。 
參 ボース テックより 
©"T—NTjOVISXE 専用/ V 
RAM は 8 に を 1 名 様。 
參 松下電器より 

@ 『メイ キング • ォブ 'ァ シュギ 
ーネ j(VHS) を】 D 名 様。 
參パ ナソフ 卜より 

© 『ァシ ュ ギーネ • パワー 缶』 を 
50 名 様。 

參コナ S 出版より 

©『MSX- U』 を 3 名 様。 
參 JICC 出版より 
g)『MSX メガ ROM ゲーム 必 
勝 本 を 3 名 様。 
參纏集 部より 

®『MSX プログラム コレ クシ 
ヨン 50 本 ©』 を 10 名 様。 

応募 方法、 あて 先 は、 右の 掲 
示 版 をよ く 読んで ね。 しめ 切り 
は 2 月^ 曰 必着。 ラ るう 年 だな 
あ。 うるうる。 発表 は 4 月 8 曰 発 
売の 5 月 号 欄外で 行います。 



SC1KH 



o かっこいい。 
ドラゴンて 今年 
の 干支 （え と） 
なんだ 一ね 

© 自分 は 1 8 才 

M だと 思う 人 
だけ 応募す る こ 
と 



、お 





G ほんと は 編集 

部で ダブ ッ てし 
まった の。 だか 
ら I 本 だけ 



で G 

： ネ す 非 

. がぜ売 



o ちまたで は、 
売り切れで 手に 
入らない とも 聞 
いてお り ます 



き 続-悲しみの MSX 1 ュ— ザ—' その 3 (担当のお ば Q から） 前回の 「悲 M ュ」 は 欄外に して はとても 反響が ありました。 MSXI を MSX2 にす る バ一ジ 
\ ■ ヌ ヨン アップ アダプタの 問し、 合わせ は、 NE0S 株 システム^^ 部 (憑 03-486-4I8I) まで。 ノ 、'一ジョン アップ アダプタ 1 " MA-20」 は 2 万 9800 円。 48K バイト 増設 

Mt|J^C>V RAM カートリッジ 「RM- 48 」 は I 万 2800 円。 權殳 スロッ 卜 1 " EX- 4 」 は 2 万 9800 円て 免 売して います。 
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FFB 名物 「さあ しなさい」 の プレゼントが ほしい 人 は、 ハガキ に 下の を 貼って、 ① ほしい プレゼントの 香ラと 賞品 名、 (5 侄所 (郵便 香 IT と 都 も 書く こと). 氏名 .ip- 

号、 にかお もしろ いこと、 以上の 3 つ を 明記して、 |_ i 05 S^SE^fm! _ ！ M MSX.FANSS 部 「U_FB . さあ is しなさい」 係まで。 また、 FFB では、 質 si;- 

疑" おもしろい 話、 ドジな 話、 恋の悩み、 人に いえない 自 n> 王 張、 イラスト、 200 字く らいの 小；^ 4 コマ マン ガ、 FFB への ご ご _s など を つねにお 待ちして おります/ 



ぶぎ 

や 




れ、 と誦弾 




名前 はラ t 
す。 ラビ ッ 卜ではなくて、 ラ 
ピッ 卜。 まさか、 作者が ゥサ 
ギ のこと を 英語で ラピッ 卜つ 
ていうん だと 思って いるん じ 
やないだ ろ 一な 一。 ちし そラ 
だとしたら、 がんばれよ 一。 
それ はそラ と、 ゲーム はと 
て も 単純です。 空から 雨ァラ 
レと 振って くる 爆弾 をよ けつ 
づける という、 よく ある パタ 



ESa-ES32RAM8Ki 
BY SHIGE 

RP 部門 1 画面 夕 イブ I 



最近なん だか 天気が ヘン。 
いい 天気 だな 一と 思って 
いたらい きなり 爆弾が 降 
り 出したり して。 ん、 わ 
かった。 さっと 天気が い 
いので、 爆弾 テロ リス 卜 
たちが お 空で 演習 やって 
ん だな。 そろ か 一。 

ーン。 でも、 ラピッ 卜 くんの 
後ろ姿が かわいい し、 爆弾が 
地面で 爆発す る グラフィック 
と サウンドの 効果 も 素敵。 ゲ 
ー厶 つて ど ラぃラ ところが 受 
ける かわからない ね 一。 

ちなみに 直撃 はもち ろん ァ 
ゥ 卜です が 爆風に 巻き こまれ 
て もァゥ 卜。 やって みれば わ 
かる、 この 厶ズ さ、 この 楽し 
さ。 ラピッ 卜 くん は スペース 

キーで 何度でも 生き返ります c 




42 

> おとしつ こ 43 

► LASER PUZZLE ■•■ + . 44 



八 



メ wcs^ 



^ ') 、 wur) 



ラビ' リト くん) の娜) 




o 思わず 前に 回って 表 I 青 をの そき こみた くなる ラヒッ 卜 くんの 後ろ姿. tm 
て 爆発す る 爆弾の グラフ ィ ッ ク もなかな か のと' かな 緊張 感が なぜか 楽しい 
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ぎ afe ささ， §0 




L \ 



SPACE 



3) 



つま^へ) 



大金の ち 死 



ち谛 がけ •', RAM8K 




BY 河 野 紳一 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 



?5し| さんの ちし 
GET COIN 



画面 左に そびえる の は会津 
磐梯 山、 じ やない、 宝の 山。 
どラ いう わけ か、 噴火の かわ 
りに 黄金の コイン （画面で は 
黄色に 見える けど) が 飛び出 
てく る。 

カーソル キーで 人形 を 左右 



ふつ ラの 現実 世界で は、 
お金 を 落としても 困る だ 
けです むけれ ど、 この ゲ 
ー厶 では 死 を 意味す る。 
薬に は 副作用、 幸運の 連 
続に は 落とし穴、 甘い お 
菓子に は 虫歯の 恐怖、 大 
： は 死が ついて まわる。 

に 移動し、 この コイン をなる 
ベく たくさん 取る のが 目的 だ。 
ただし、 世の中、 いいこと 
ばかりと は 限らない。 コイン 
を 取り そこなう たびに 不思議 

な 衝撃が 走り、 3 回 失敗で 死 
の ゲームオーバーになる の だ。 




O コイン は 二の ように 放物線 を 描いて 飛んで くる。 突然 右端に 飛んだり、 フ 
エイ ント 気味に 山の 真下に 落ちたり、 飛び 方 も 変化に 飛んで おもしろい 



MSX 




ART 




おれが ど^ 5$ ふ 

威 的な タ ' 



S3 2 RAM8K 
BY Beta.K 

RP 部門 1 画面 タイプ 




3 年 まえの プログラム ポジ 
エツ 卜に 掲載され た FM-7 
版からの 移植 だが、 傑作。 

上から 下へ と 流れ 続ける ダ 
ーッ （矢) が 適当な 地点に きた 
ところで カーソル キー を 押す。 



もはや ブランドイメージ 

の 確立した Beta.K 作 
品。 常連に は 厳しく しょ 
つと 思っても、 はっと 気 
がっくと 採用して しまつ 
ている この 魔力 はいった 
いなんだ。 ゲーム センス 
は 時 を 超え 機種 を 超える。 

つぎは、 左から 右へ 流れ はじ 
める ので (右に 近い ほど パヮ 
一が 大 さい) 適当な 地点で ス 
ペース キー を 押す。 すると ダ 
ーッは 的に 向かって 放物線 を 
描いて 飛んで いく 仕組み。 



友 だち を 大勢 連れて さて、 
ダーッ 大会 を ぜひ やろう。 



もちろん、 ひとりで こつ そ 
り 練習して おいて。 



o 高さと パヮ I の 関係 をう まくつ かめ 

ば 800 占 „;満 点 も 可 熊- - 一 つ そりう ま 

くな つてから 友 だち を ブレイに 誘おう 
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+ リス 卜 は 

51 ページ 
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rtf -ト Q)a 
A 

逸 




へいきん 台ジ ヤンケ ン 










ftSKl 





2RAM8K 

BY GONBE 

RP 部門】 画面 夕 イブ 



キーボードと ジョイ ス ティ 
ックで 戦 ラ曰人 プレイ 専用。 

相手の ょラす をう かがいな 
がら 平均 台の 反対側へ と 進ん 
でい き、 ジ ヤンケ ン 勝負で 進 
んで いこう。 勝者 は その 場に 
残り、 負け や アイコ だと もと 



にも どされ てし まう。 

そして、 相手 陣地の 線の 向 
こラ 側まで たどりつけば 最終 
勝利。 幼ない ころの 記憶の 力 
ス のなかから 出て さそ ラな代 
表 的 幼稚園 ゲームの ひとつ だ。 



o フェイン ト のかけ あいで 結局 運 
ま かせの 勝負に な り がち だけどね 




1 面 キュー プ 




MSXQMSX 



I2RAM8K 

BY しんちろ うの 父 

RP 部門 1 画面 タイプ 



g つの パネル を 全部 同じ 色 
にに そろえる のが ゲームの 目 
的で、 かなりむ かしに 流行し 
た 「ルービック キュー ブ」 を 1 
面 だけで やって いるの だ。 画 
面の 向 こ ラ に 立方体 を 想像す 
ると もっと 楽しい。 



動かしたい 列の 数字 を 押し 
てから 動かしたい 方向に カー 
ソル キー を 押す と、 パネルの 
列が グ リンと 動いて 色が 変わ 
る 仕組み。 そうとう 難しい。 






G パネル を- 一の 色に 

そろえれば OK 




ロード 



ワールド 



ROAD WORLD 



■■■■■■■■■■■■■■■■■iHilii 



為め 車《 ^っぺ ん 1 ラ RAM8K 
2 台^^ち イブ ゲ"" ""ム BY K.SAKAI 

r ' rp 部門 i 画面 タイプ 




まず、 レベル を 選んで ス夕 
一 卜。 レベルの 数字が 大 さい 
ほど、 ゲーム はやさし くなる。 

キミが 操作す るの は、 青い 
車の ほう。 伴走す る 赤い 車 は、 
青い 車と 反対の 動 さ をす るよ 



ラ やら 5 チヨち やん はャ 
キモチ 焼きら しくって、 
赤い 摩と 育い 車が 仲よ く 
走って いくの をジャ マし 
ょラと ピリ ピリ、 ギザ ギ 
ザし つづける のでした。 

うにな つてい る。 

はじめの うち は 2 台と も 画 
面の 上の ほう を 走って いるけ 
れど、 道が ギザ ギザす るた び 
にだん だん 下の ほラへ 押し や 
られ ていく。 上に もどる 方法 



どじ まて 铕< ^ポソ 
レ がり ポノ" 



MSXQM5X 



2RAM8K 
BY Yass. 

RP 部門 1 画面 タイプ 



鱷 




台 を 左右に 移動 させて、 ボ 
ールを 空中に 浮か' 3; ボ ックス 
にあて ていく ボール キー ピン 
グ ゲーム。 …… とこ こまで 書 
いたら ゲーム 十字軍の デスク 
に 「洗剤の 名前みたい」 とバカ 
にされ てし まった。 うむ。 



なんだか この ゲームの 快 
感は どこかで 味わった こ 
とが ある。 そろ だ、 サッ 
カー ボール を ポンポンと 
つま 先 やひ ざ や 頭で はね 
あげつ づける、 あの 孤独 
な ひとり 遊びの 快感に よ 
く 似て いる、 ポンポン。 

ボールが ボックスに あたる 
たびに ボックスの 位置が 変わ 
り、 天井が 下がって さて、 緊 
張感が 増して くる。 ただし、 
天井 は 一定 以上 は 下がらない 
ょラ になって いるので、 つり 
天井の 拷問 ほどこ わく はない。 



+ リス 卜 は 

56 ページ 






の 蘭 



リフ。 レ 丫 



はない ので、 どんどん 下に 降 
りていく ことになる。 
どちら かの 車が 画面の 下端 
を 越えたら ゲームオーバー だ。 
得点 は 基本的に 道路が 1 回 



© ミチヨ ちゃんの キ 
ザ ギザに 押し やられ 

て 青息 n± 害, の 青い 車, 
おおそう だ、 スコア 
が、 100 の 倍数 ピッタ 
リ になった とき 赤と 
青の 車が 入れ 換わる 



スクロール する たびに 1 点ず 
つ、 赤と 青の 車が 縦 か 横に 一 
直線 に 並んで いる あいだ は 2 
点ずつ 加算され、 1001 点 ピッタ 
リで ゲーム ク リアと なる。 





O あたり 方に よって 反 *R 度 は 微妙に 違う。 この 

S4; は 台の 頂上の そばに ボ I ルが あたった ときの 

おとなしい 軌跡。 端つ こに あたる ともつ と 大胆に 

はねかえる 
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を 崩す イエら ふ 



麻雀 バ 



CS32 専用 VRAM64KI 
BY TAI 

RP 部門 10 画面 タイプ (7 画面） 




大笑い。 ちっとち、 大笑 
いする ために は 96 ページ 
で 紹介して いる 『上海 (シ 
ヤン 八 ィ)』 をよ く 知って 
なくて はいけ ない けれど 
そういう こと を 抜きに し 
て も、 奥深く 楽しめる 秀 
逸 ゲーム だ。 



さ で 
れ 取 
て る 
い 

る 画 



1； KONG 
H0N6 議 ^ 

顧 TAKE 

2 1°0 § ML ra _ © OFF' 

鑭臃^ 

扁膚& 



〇 



Q このへんまで きたら 
慎重に。 I 手違いで あ 
がれない こと も ある 




O 最後の I 個 を 取れば 和 了,， スコ 
ァは 並み,. 編集部 最高 は I 万 30 点 



i%\ ， 

翁°" 

^ a mm 
n mm aa リ 



o 高 得点 を ねらった 虫 
食い フォーム。 つぎに 
取る の は 発な の だが 




o 発 を 取る とその 上に あった 白の 

支えが な く な り 悲 し し 、矢印 を 表示 




3) 




@ ィの^ ) 



5RAC6 




画 パロディ を 超える 

98 を はじめと する パソコン 
他 機種です でに 有名な 『上海』 
を パロ ッた ゲーム。 ただ パロ 
ッ ただけ ではなく、 ゲーム 自 
体が 『上海』 と はまた 違った 不 
思議な 奥深さ を 持って いる。 
編集部で は、 パイの 文字の 形 
を 写真の ように 1 " 雀 聖』 ふうに 
してみ たり、 1 手 まえに もど 
る 機能 をつ けたり （59 ページ 
の 改造 法 参照） した ラ えで、 つ 
ねに 3、 4 人な らんで 楽しん 
だ。 これほど 編集部 内部で 受 
けた ゲーム も 珍しい。 

編集部の ほとんどの ス タツ 
フは 麻雀が 大好きな ので、 つ 
いつい 麻雀 パイ を 使った ゲー 
厶が 好きに なって しまう の だ 
けれど、 『香港』 に は それ 以上 
のサ厶 シン グが ある。 

では、 長々 とお 待たせいた 
しました。 果たして 『香港』 と 
はどうい ラゲ ー厶 なのか。 
画 『香港』 の ルール 

ルール はお そろし いほ どか 
ん たんで ある。 

® 東 —南— 西— 北— 白— 発— 



レ n ゆ。 

• no pPSL KON0 
01- 3 El W_ TAKE 

II - -' k 



msi ai@@ 讎 a 



き 



O 終了に なった が 得点 は 7 千 点 を 
超えた.， 編集部 最高 は I 万 280 点 



中の 順に パイ を 取って いく 
© 第 1 手の み、 どの パイ を 取 
つてち よい 

(D ある パイの 下に それ を 支え 
る ほかの パイが なくなったら 
終了 （ゲームオーバー） 
@ すべての パイ を 取りつ く し 
たら 和 了 （ク リア） 

そして、 もう ひとつ、 魅惑 
i の 得点 システムが ある。 
睡 『香港』 の 得点 システム 

ある ノくィ を 取った とき、 そ 
の パイの 左右 または 上側に 接 
している パイの 個数が 
① 4 個のと き =320 点 
©3 個のと き =150 点 
02 個のと き =80 点 
④ 1 個のと き =40 点 
©0 個のと き =20 点 
園 『香港』 の 奥深さ 

高 得点 を ねらって、 下の ほ 
ラ にある パイば かり 取って い 
ると すぐに 終了に なって しま 
し、、 和 了 目指して 安全 策ば か 
りと つてい ると 低い 得点に な 
つてし まう。 このへんの ジレ 
ンマ がなん ともい えず 楽しい。 

和 了 かど ラか にか かわらず 
最高 得点 は 「丁 OP」 の 下に 表 
示され、 和 了した 場合の 最高 
得点 は 別に 最下 段に 表示され 
ている。 真の 八 イス コアと は 
この 最下 段の スコアで あると 
ぃラ こと を 肝に 命じつつ、 親 
類縁 者 親兄弟 友人 赤の他人と 
ともに 競い あい、 高め あいた 
っ^り 楽しんで ほしい。 
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ィ オレンみ' 



FP 部門 （12 画面） 




去年の 暮れ、 編集部の 元ス 

タツ フ 1 TZ」 が 卜 ラバー ュす 
る ことにな つた。 

で、 まあ、 いろいろあって、 
若さ ゆえに 傷ついた 彼 は 故郷 

の 北海道に 一時 帰省し、 1987 
年の 思い出と 19 昍 年の 展望に 

ついて さまざまに 思い をめ ぐ 
らした。 北の 空の 下で、 彼 は 
心の 整埋 をす ませて しまう こ 
とになる が、 ひとつ だけ、 心 
残りが あつたと いう。 
「おしっこ、 じゃありません ね 
一、 おとしつ この コピー を 持 
つて 帰れば よかつ r こな 一とす 
つ ごく 後悔し ました」 （談） 

o ヒ ヨン ヒョ ン はねまわる キャラ 
の 動き は 最高 だ 



ゲーム はおち しろい。 

基本的に は、 タマ を 投げ あ 
つて 相手 を 落とす とい ラ 単純 
な ゲーム。 タマ は 投げる 間隔 
が 短い と 小さく 弱い ものし か 
出ない が、 しばらく 待てば 大 
さ く 威力の ある ものが 飛び出 
す。 夕 マ は 人 を 一定 時間し び 
れ させ、 大きさに 応じて 床 を 
ぶちぬ きつつ 落ちる。 

最下 段の 床の さらに 下の 地 
面に 相手 を 落とせば 勝ち。 勝 
つと 身震いす る ほどうれ しく、 
負ける と 血が 逆流す る ほどく 
やしい の だ。 





との ラ I が 相た 作 ^ 

る こャル 分ば ま 傑 こ 

いて キ 、気れ れた い、 

て つ o 妙ば けこし ら 

し 誘う 絶て 負 。け く 

ャを おは 勝 、る受 ^ 

シち戦 さ 、りな 大 そ 

ク だで 動 純た くで り- 

ャ友ム の 単 わ 憎 部 ^ 

シは I 夕 はれが 集 1 

ムさゲ クル 晴手編 



，WZ 鼸! _E 
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LAStH 

ザ 一-の 遣 筋! ES3-C232RAM32K 
レ— "^せす、 バス ル BY 浜 田 伸 一郎 

^^Z^ FP 部門 (17 画面） 



さあ、 みなさんお 勉強し ま 
しょ ラ。 最初に 歴史のお 勉強。 
むかし、 プログラム ポジ エツ 
卜と ぃラ 雑誌が あった 時代、 
PASOPIA7 という バソコ 
ンを 使って いる 投稿 プロ グラ 
マが いました。 その 名 は 峠 さ 
ん。 彼 は、 数々 の 名作 パズル 
を 作り パズル 王と なりました 
が、 そのな かで ちとくに 名作 
の ほまれが 高かった のが この 
ゲームだった とさ。 

さて、 つぎは 英語の 勉強で 
す。 いや、 物理 かな。 

レーザー とい ラ 英語が、 じ 
つ はちつ と 長い 英語の 頭文字 
をつな いだちの だとい ラ こと 
をみ なさん は 知っています か。 
知らなかったら このさい 知つ 
てお きましょう。 Light 
AmpHficaticin by 
Stimulated Emission 
of Radiation (誘導 放出に 
よる 光増 幅) の 頭文字 



なんです ね。 いや あ 今回 は勉 
強に なりす ぎて なんだか こわ 
いな あ。 

で、 この ゲーム は、 そラぃ 
う 難しい レーザー 光線 を 直角 
三角形の 特殊 プロックで うま 
く 反射 させて ドア を 破壊し、 
出口から つぎの 面へ 進む 全 15 
面の パズル。 ただし、 風船の 
ある 面で は、 まず あらかじめ 
風船 を レーザーで 割って おか 
ない とァゥ 卜になります。 

赤い x 印の ブロック は レー 
ザ 一 を そこで 止める 働ぎ が あ 
り、 青い ブロック は レーザー 
で 爆発す る 仕掛けに なって い 
る。 爆発したら 1 人ァゥ 卜で 
「LEFT」 （残り 人数) が □ に 
なると ゲームオーバー。 

それから、 人 は レーザーに 
直接 触れても へいきです。 




O レ I. ザ— の あた 

つてい る 三角， フロック 

を 左へ 動かす 



だな つの I ィ作 o 

ふかび ムレ フ名版 

、つ 結 I 。ラ 、镰 

ル びで ゲろグ た 移 

ズ結 きン こる き X 

パ にい n とすで S 

とたへ ソぃ 射く M 

I つが パろ 反よ の 

ザめ のがしの がル 

I はもの も I クズ 

レん いくお ザ ツバ 



面 はこう 解 



OI 面の 初期 配置。 シマシ マの 太い線が C5 こんな ふうに 移動させる」 これで ほ 

レ I ザ I。 まず 2 つの 三角 ブロック を とん ど 解けた も 同然 



琴 




Q ほうら、 レ I ザ ー 

と 反射して ドア を 直 擊。 写 

真のよう に 出口が 

現れます 



プログラムの 作り方が 



(^1 



オリジナル' プログラム « 



どんどん 分かる/ 



H 



★ グラフィック も 11 いの まま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 



3, 



つ 



, き: ■■: 



★ 楽しい プログラムが 
思いのまま 作れる/ 



づ 。グ ラ" を怍 つて 



ク 



300 キ楽 
のミ し 
プだ^ 
口け 



つ 



e ぱ 



フ教 
ムぇ 
f る 



^ 友 だち が 
ビックり する" 



ガ 



女キ5 は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフ 卜で、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコン に 強い 人間 とはいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる よう になる 
こ とがいち ばん/その 方法 は あんがい やさ しいの だ/ 

★ プログラ^が 作れれば 楽し さ 100 倍〃 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/二の ページの 
ハガキ を 出 して 案内 資料 を まず もらおう/ プ 
ログ ラ ムが 作れ る/グラフィック も 思いの ま 

ま/ B A S I C だってよ く わかる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソ コ ン 実力者に なれる/ 



ぺ 



( 財 〉 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座^^^^ ^SSP 




プ。^ 



JOYFUL PROGRAM UBRA^f 



毎号 掲載して いる ファン ダムの プロ クラ 
ムを' 1 冊に まとめた 『MSX プログラム コ レ クシ ョ ン 50 
本 • ファン ダム ライブリー ©j。 もちろん、 「打ち こみ ミス 発見 プ! 
ム 」 用デ 一夕 もつ いて、 ファン ダムの 愛読者に もそラ でない 人に も 好評 発 
売 中です。 本屋さん になければ、 注文す れぱ 取り寄せて もらえます。 と 
ころで、 ファン ダム ライブラリ 一のの バックナンバー はなくな りました。 
でも、 これと同じ プログラムの 入った ROM 力一 卜 リッジ 版 は 現^!^ 
中。 興味の ある 人 は、 下の 記事 を 見て ください。 




ファン ダム ライブラリー ①、 © に 掲載され て 
いる プログラム を それぞれ 2 メガ ROM に収 
めた ROM カー 卜 リッジ もあります。 ファン 
ダム ライブラリー ©の(^01\^ 版 は 発売中。 © 
の ほラは 2 月 中旬 ごろ 発売 予定。 定価 各 5800 
円。 全国の パソコン ショップ、 デ パー 卜、 大 
型 書店で 手に入 ります (徳間 コミュニケ ーシ 
ヨン ズで 通信販売 もして います）。 
(ROM 版の 問い合わせ先】 
〒105 東京都 港 区 新橋 1 一 1B — 21 第一 曰 比 
谷 ビル tffi 徳間 コミュニケーション ズ' テク 
ノ ポリス ソフ卜 係 Q03 — 59)— 9161 



MSX プログラム コレク 
シ ョ ン 50*/ フ ァ ン 
ダム ライ ブラ リ ー② 
【内容】 MSX' FAN 1987 
年 8 月" §~12 月 号 • フ 
アン ダム 掲載の プロ グ 
ラ ム 4体+ 未発表 RP 
G『DRAG00Nj+ 音楽 
プログラム 「 サゥン ド 
エディ タ j+ r 雪の 降 
る^! を jetc. 



プ?? ラ^ M 

― ,コ レチン ヨン 3){ 

定価 780 円^ 刊 MSX'FANl 月^^! 



フ0 ク^？ 




わしい 

ゲーム プ。^ ^ 

msxcw* と サゥン K 



矚 



V 



1780 円 霪徳間 書店 インター メディア (tim) 轉徳闔 書店 



THE LINKS て 掲載 プログラムの ダウン ロー ドサ一 ビス 中 / 

リ ンクス のなかに ある MSX.FAN.NET では、 毎月 MSX'FAN に 掲載され る プログラムの タウン ロ- 



ド 無料 サ一 ビス を やって います。 



,' 1 



ぜ 



"'や 



9000 >126 901 >167 9020 >206 9030 >242 
9040> 95 9050 >183 9060 > 6 9070> ？?? 



プログラム リス 卜と 解説 • 目次 

晴れ、 とさ どき 爆弾 

□ART 

大金の ち 死 

へいきん 台ジ ヤンケ ン …… 

1 面 キュー ブ 

春 物語 

ROAD WORLD …… 
ポンポン ボ一ル 

m 

おとしつ こ 

LASER PUZZLE 



プロ クラムの 質問 は 

プログラム か' どう してもう ま 〈動か 

ない 場合 は、 往復/、 ガキで MSX'FAN 
編集部 ゥ アン ダム』 係まで。 ただし、 
次の こと を 守って ください。 



ゾ RAM の 容量な どか' 自分の 
胃 にあって いるか どうか を 確 私 ② 
打ち こみ ミスで はない か を 確!^ (D ど 
ういう かない か、 どういう ェ 
ラー メッセ 一 ジが出 るか も 明言 & 

TO の 場合 は、 プログラムの 入った 
MSX を 近 く に 置いて、 祝祭日 を 除 く 月 
^^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(a03-431-1627) o それ 以外の 時間 は 
受け付けて いません 



今月 号 WE の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を 3 ヰえ てくだ さい。 Mil で 1路 の 方に 今まで MSX* FAN に, した プログラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM カー ト リ ッジ にして 差し あげます。 、ガキ にこの ぺ一 
ジ 右下の を はって 勝 月 号で おもしろかった プログラム 3 本 ®^ '氏名' 年令' 
幹 ■) ■ 顧 望の プログラム 名、 を 明記して、 〒I05^B^!S«4-I0- 
7 TIM MSX' FAN r ファン ダム • アンケート」 係まで。 し S>b 刀り は 2 月 29 日 必着。 




打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 



「打ち こみ £ス 発見 プログラム」 
と は、 巳 ASIC プログラム リス 
卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打ち 
こまれて いるか どラか を、 数字 
で 確認して いくため の プロ クラ 
厶だ。 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



のまず 「打ち こみ ミス 発見 プロ 

グラム _! の プログラム を 行 番号 
も 正確に 同じ もの を 打ち こむ。 

©RUN する。 

@ それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



9000 > 126 



行 番号 確認 用 データ 



確認 用デ 一夕の 大きさに は 意 
味がない。 この デ 一夕 は、 揭載 
されて いる 確認 用 データと 同じ 
か 違う だけ を 見て いく もの だ。 

確認 用 データが 違つ ていたら、 
その 行に 打ち こみ ミスが あり、 
データが 同 じだったら ミス はな 
いと 思って いい。 
@ 右下の プログラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 

※go70 行 は 機種に よって 異なる。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
ム」 が 完全に なったら、 いよいよ 
テープ か ディスクに" アスキー 



セーブ" する。 
參 テープの 場合 

GAVE"CHECK"0 

で セーブ （CSAVE ではない) c 

參 ディスクの 場合 

GAVE"CHECK", AO 
で セーブ。 

© その テープ、 ディスクの 表に 
「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
と 書いて 大切に する。 



「打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム」 を使ラ 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
は、 掲載 リス 卜と まったく 同じ 
かど ラかを チェック する ちの。 

行 番号 はもち ろん、 プロ クラ 
厶 中の 省略で きる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 書 
いていた りする とその 行で は 違 
ラ データが 出て くるので 注意。 

使い方 は、 
の あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
ード。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく ( 1 度で も RUN 
すると データが 変わる）。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
ム」 の 入った テープ (ディスク） 
をセッ 卜し、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プロ クラ 
厶 がつな がる。 
(3 あらかじめ、 



□CREEN0O 
W I DTH4 0O 

としてお <。 
©GOTO 9 OO 
とすれば、 「打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 が 走り はじめ、 それ ぞ 
れの ゲームの 「プログラム 確認 
用 データ」 と 同じ 形式の データ 
を 表示し はじめる。 
"> "の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用デ 一夕 だ。 

長い プログラム では、 適当な 
ところで、 STOP キー を 押し 
ながら 見て いころ。 
© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違ラ個 
所が ある はず だ。 
© 修正が 終わったら、 念のため 



④ から 繰り返す。 

6) デ 一夕の 違ラと ころがな く な 

つたら、 OK。 

◎RUN する まえに 

DELETE 9 D D - 9 D 

7 DO 

として、 「打ち こみ ミス 確認 プロ 
グラム」 を 消して しまう。 
® 念のため、 チェックず みの ゲ 
ーム プログラム を テープ (ディ 
スク） に セーブし てから、 

runO 

® これで 昍 パー セン 卜、 正常に 
ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 出たら、 プロ 
グラム 解説 や 変数の 意味 を 参考 
にしながら、 「打ち こみ ミス 発見 
プログラム」 でち 発見で さなか 
つた 悪運の 強い ミス を 成敗す る 
ための 戦い を 始めよう。 



打ち こみ S ス 発見 プログラム 



9000 ' —— CHECK SUM —— 
9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 
9020 V1 =PEEK(V) +PEEK(V+1 ) *256 : L =V 1 - V- 1 
9030 VS = PEEK(V + 2) +PEEK(V + 3)**256 
9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 
9050 F0RI=4T0L:S=SX0RPEEK(V+I ) :NEXT 
9060 PRINT USING " I VS ; S ; 

9070 V=V1 :G0T0 9020 



打ち こみ 5 ス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



8 9 o . I nr- 3 4 6 8 o 3 

44555555566 



パ \ 

ノ \ 

キミの 作つ ち オリジナル プロ グラ厶 募集 中/. < わし < は^べ I ジから の 攔外を 見て < ださい。 



※大阪 の 田 中 謙 二 くん/. 1 した ROM が 送れません。 正確な 住所 をお 知らせく ださい/. 




j RAM8K 

• ES3ES32 



遊び 方 は 38 ページに あります 



1 POKE -; 51 51 ， 17: SCREEN 1 ， ： COLOR, 1 , 1 :WIDTH 
32:KEYOFF:DEFINTA-Z:DEFUSR=&HF560:FORI=1 
T025 = POKE&HF55F + I ， ASC(MID$("E$D%$<b2tiz$E 
$,%$4b$tiz$»r$» ,i,1) )-36:NEXT:SPRITE$(0) = 

"a く m~ &" 

2 U=USR(0) :FORI=0TO2:FORJ=0TO1 :READA$(J) 
:FORK=0TO31 : VPOKE512+K+ 1^2048+ J*81 92, VAL 
("&H"+niD$(A$( J ) ,K«2+1 ,2) ) :NEXTK. J , I 

3 C=0:X=15:PUTSPRITE0» (X*8, 127) , 15:F0RI= 
0TO223-.VPOKE6688 + I ,67:NEXT:L0CATE12, 1 : PR 
INT" す こお あ " =B$="A3B" =SOUND6， 13:S0UND7， 177: 
SOUND8, 16:S0UND1 1 , 255 : S0UND1 2 , 1 5 

4 l_0CATERNDU)«22 + 4,3:PRINTB$CHR$(27)+"l_ 
" :S = STICK(0) :X = X+(S = 7ANDX>4) -(S = 3ANDX<27 
) =VP0KE6913，Xw8 : IFVPEEK(6656 + X)< >32THEN し 
OCATE1 1 ,7:PRINT"«- NS *ti おお は、、 おに'： FORI = 0TO1 : I 
=-STRIG(0) =NEXT:C し S:GOT03 

5 L0CATE16, 1 : PRINTC : C=C+ 1 : I FC> 1 2ANDRND ( 1 
X . 5THENS0UND13, 

6 G0T04:DATA 0D1 27CFEFEFEFE7C , F 1 F 1 71 5 1 5 1 
5U141 . 0D127CFEFEFEFE7C.F1F1715151514141 
.A9DBFF81C381E7C312080E271F0F271 F481 070E 
4F8F0E4F8.919191988A8AAFAF91919191918181 
8191919191918181813333222222CCCCCC 




o 
o 

o 



FANo\ 
けです 



國 



■ 



思えば 約， まえの 6 月、 $S で MSX' 
FAN を 見つけ まし; 5。 中 を 見る と あ 
の 『すわ いん j がの つてい まし； 5。 わ E 
し は 感動し ました。 八' ソコン で こんな 
ことができる のか./ わち しも こんな 
ゲー^ を 作り £ い./ と 思い、 必死で 
研究し まし だ。 それまで BASIC もろ 
ぐに できず、 VRAM などと いう こと 
ばち 園い £ ことのな かつ ちわた しが、 
多色刷り や マシン 語まで 使う ことが で 
さるよう にに なつ E のち MSX • FAN 
のお かげです。 



ffl リスト を 打ち こむ まえの 重要 注意 

KEY t ， CHR$( 2 5 5 ) 
と 打ち こんで リ ターン キー を 押してく ださい。 
F 1 キーで 「國」 が 打ち 二め るよう になります。 
この プログラム を 実行した あと は、 の 18 
行 以下が' 使用で きません。 解 余す るに は、 




この プログラム は、 一部 マシン 語 を^して 
います。 プログラム を 打ち こんだら 念のため、 
プログラム を セーブし てから RUN する こと を 
おすすめ します。 

また、. 行 1 にある 「國」 は、 カーソルの キャラ 
クタな ので、 そのまま では 打ち こめません。 リ 
ス トを 打ち こむ まえに、 



• マシン 語 プログラム 実行 暴キ 
ャラク 夕 パターンと カラ- 



変数の 意味 

霞ス プライ 卜 座標 用 

x …… ラピッ 卜の x 座標 ゆ 表え 

では x 已 して 使用 



POKE &HF 3 B 1 , 2 4 
と 打ち こんで、 リターン キー を 押してく ださい。 | 

C …… スコア 



画 その他の 変数 

A$(n) …… データ 読み こみ 用 
已$ …… 爆弾お よび 爆発 キャラ 
クタ 表示 用※ 1 



U- 



J、 K …… ループ 用 
…- カーソル キー入力 用 
-… USR 関数 呼び出し 用 



«1 この プログラム では、 い 
わ ゆる 「多色刷り」 の テクニック 
を 使って おり、 上段、 中段、 下 
段に 3 分割され た 画面の それ ぞ 
れに独 S した パターン ジ i ネレ 
ータ テーブルと カラー テーブル 
が ある。 已 $ の 「A@ 已」 は、 画 



48 



ザ ⑩ 
おれ 




@ ケー^ 画面 表示 ■ 

參 変数 初期化 參 ラピッ 卜 初期 位 
置 表示 鲁ゲ一 厶 画面 表示き 効果 

音 初期化 

E! ラピッ 卜 移動 睡國 

肇 爆弾 表示お よび 画面 逆ス クロ 
ール參 カーソル キー入力 処理 參 

ラピッ 卜 移動 參 ゲームオーバー 
判定 肇リ プレイ 処理 

ほ スコア 表示 ■■■ 

參 スコア 表示 參 効果音 を 鳴らす 

@ キャラクタ データ 

• キヤ クタ パターン データと 力 

ラー データ （2 行で 読み こみ） 

【募集 部門】 * リ一 ダ一ズ プログラム an(RPan) = «Jt£>SCREENO ： WIDTH 4 として リスト を 表示した ときの BH 数 （I 画 あたり 40^X2« ラ。 だし、 

空行 や Ok は 含めない） によ り 3 タイプに わける。 ffi I MB タイプ •'•• + ■ I に 入りき る プログラム。 タイプ I Hffi を 超えて 5iBa までの プロ グラ 

ム。 ③ 5 議を 超えて、 10 画面までの プログラム。 参 フリー プログラム an(FP 部門 )= 碰 > 内容、 形式 長さな どの 制限な し。 



面の 上段と 中段で は 「爆 弹」、 > 
段で は 「爆発」 のキ マラ クタ パタ 
ーン として 定義され ている ので、 
「爆弾」 が 画面の 1 7 行 目に くると 
「 爆発」 の パターンに 自動的に 変 
化し、 あたかも 爆発して いるよ 
ラに 見える。 



プログラム 解説 

o 初期設定 画騸國 

參 画面 モー ド 設定 參 USR 関数 
定義 參 マシン 語 書ぎ こみ 參スプ 

ライ 卜 パターン 定義 

S キャラクタ 定義 ■ 





ダーッ 



DART 



1 COLOR15,0,1 :SCREEN2,0:FORI=1TO7:READC( 
I) ,Q(I) :NEXT:C(8)=-1 :SPRITE$(0)="^F>F+ 

2 OPEN"grp ノ' F0R0UTPUTAS#1 = FORI =7T01 STEP - 
1 : CIRCLE (21 7， 95) ， I w1 5 - 1 ， C ( I ) ， ， ， 2 : PAINT ( 
217, 106-1^15) ,C(I) :LINE(80.Iw10+115)-STE 
PC40.-8) ,C(I) ，BF = PRINT#1 ，(！ （ I ) w1 : NEXT 

3 C=0:FORI=0TO8:VPOKE6912+I*4»209:NEXT:C 
=0:LINE(159»105)-(40,0) ,1 ，BF:PRINT#1 ，USI 
NG"HI - SCORE###0" 5H = PLAY"S9m500O5 し 8DFGFE 
GAGFGAGF4" ： FORI =0TO2300: NEXT: F0RP=1T08:Q 
=200: Y=8:V=8:SOUND8, 15 :SOUND1 »0:S=-2.25 

4 Q=Q-(Q<950) :Y=(Y+Q/64)MOD192:PUTSPRITE 
0， （16，Y) :SOUND0.Y: IFSTICK(0)THENQ=200ELS 
E4 : DATA8 ， 10, 5 ,8， 10,7， 13， 5， 2,3， 6， 2,7,1 

5 Q=Q-(Q<950) :V=(V+Q/64)MOD64: VPOKE6913. 
V:SOUND0，Vw^: IFSTRIG(0)=0THEN5ELSEFORX=V 
TO210STEP2:SOUND0,X:S=S+.05:Y=Y+S:PUTSPR 
ITEP, (X，Y) ， , 0:NEXT:PLAY"S9O4E8" :FORI=0TO 
8: IFP0INT(217,Y+2)=C( I)THENQ=Q( I) :C=C+Q 

6 NEXT:PSET(40.Pw10+4) =PRINT#1 ，USING"P-# 
##0 ###0" ;P5CUC:FORI = 0TO1 : I = -STRIG(0) :N 

EXTI ,P:PLAY"S906L8EF6EC" :PSET( 64,98) :PRI 
NT#1 ，"丁 OTA ピ O10:FORI=0TO1 = I = - STICK ( ) » ( 
PLAY(0)=0) :NEXT:H=H-(C>H)w(C-H) :GOT03 



■ . M ；■ ., -. . ... .■ ■■■■■ ■■■■■ ； ! ： - .. -i . 

変数の 意眛 

画ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… ダーッ の 座標 
S …… ター ッの丫 座標 増分 

國 その他の 変数 

C …… 得点の 合計 

C(n) …… ダーッ ボードの 色 

/^MSN//V/ 




H 一… 八 イス コア 用 
I …… ループ 用 

Q …… ダーッ の 加速 用 （ただし 
一時的に 1 投 ごとの 得点 表示 用） 
Q(n) …… ダーッ ボードの 色 別 
の 得点 

V …… ダーッ を 投げる 力 
プログラム 解説 

O 初期設定 1 ■■■ 
攀 画面 モー ドの 設定 • キャラ ク 

夕の 色 設定 « 色 別の 得点の 設定 
參ス プライ 卜 パターン 定義 

S 初期設定 2 國画國 

« グラフィック 画面 使用 宣言 © 
ター ッ ボード、 色 別 得点の 表示 

S 初期設定 3 ■■■ 

9 } ゲーム ごとの 初期設定 肇ォ 

ープ ニン グ メロ ディ を 鳴らす S 



： RAM8K 



遊び 方 は 39 ページに あります 





シ ョ やしです 



おめでとう、 BetS.K です。 なんと A 
1 F を 買いまし^。 『忍者 武芸 帳』 を 集 
めて るので 金な しもんめ です。 門 真 市 
民です から、 当然 ナショナルです。 「ぼ 
のぼの』 も 好きだけ ど、 『かってに シ 口 
クマ j も 好きです。 ディスク は 死ぬ ほど 
便利です。 『味つ 子 j より 「美味 しんぽ』 
の ほうが 読み だいです。 でも r ァシュ 〇 
ーネ 伝説の 〇 戦士 j はお も しろぐな い 
です。 『自己中心 派 j の 6 巻か 見つかり 
ません。 




1 投 ごとの 初期設定 



高さの 決定 

纛ダ ーッを 投げる 高さの 決定 • 

ダーッ ボードの 色お よび 得点の 
デ 一夕 



喵ま 
おお 



@ 力の 決定 



«ダ 一 ッ を 投げる 力 の 決定 參ダ 

ーッを 投げた あとの 処理 參 命中 

した かの 判定 

@リ プレイ 処理 画 画 

©1 投 ごとの 得点 表示 參 エンデ 

イング メロ ディ 參リ プレイ 処理 




【投稿 上の ルール】 • に 盗作' 二 謝 氣 ■£:' 必ず テ一フ か ディスク てす srn^ 3i 羊し ぃ醒の 手紙 をつ ける， m I ) 住所 • 氏名 • 年令 (幹） - 郵便番号 • mm 

号、 め フログ ラムの 遊び 方' 使い方、 （3; 変数の »ネ' フロ グラム «m 14) バズ ル、 RPG など は その w^' マツ フ など、 ほ) その フロ グラム を 作る うえて にした 49 
や 単行 プログラム や 12»、 メロディー、 キャラクタ （出版 ネ土名 や 年 ■ 月 号、 ベ一 ジも 明記)':' 




大きの ち 死 



1 SCREEN3.0»0:COLOR 1 5 ， 4 ， 4 ；: OPEN"GRP ： " AS# 
1 :FORI = 0TO15:VPOKE14336+I ，VAL("&H"+MID$( 
"9899493E 1 81 814U387CFEBE5F5F221C" ,1^2+1 
,2) ) :NEXT:X=15 Q 

2 CLS :C = 0:SC = 0:M = 3:R = RND(-TIME) : PSETC24 , 
0) ，^： PRINT#1 ，"おいきん のちし"： 0NSPRITEG0SUB6:SP 
RITEON:PSET(0, 1 12) . 1 2 : DRAW" R32F79" : PAINT 
(0,120) ,12: LINE (0.160) -(255, 160) ,2: LINE ( 
0， 164)- (255， 191 )， 7， BF: LINE (16 ,80)- (32， 12 

4) ，11 ，BF:PSET(8，32) :PRINT#1 ，"GET COIN" Q 

3 PUTSPRITE0 , (X«8, 151 ) , 7 : S=STICK ( ) :X=X - 
(S=3ANDX<31 )+(S=7ANDX>0) : I FC=0THENR= INT ( 
RNDC1 )^7) :P=-(INT(RND(1 )*5+1 1 ) ) :C=1 :CX=2 

4 = CY=122:P し A 丫， '03 し 32V15CC + DD" O 

4 PUTSPRITE1 ， （CX，CY) , 1 : CX = CX + R : CY = CY + P : 
P = P + 1 : IFCY< 192THEN3ELSEC = : PLAY" DC + C" : FO 
RI=15T04STEP-1 : VDP ( 7 ) = I ： NEXT : M=M- 1 : IFM>0 
THEN3ELSEPI_AY"FED + DC + C2" : H = H - ( H< SC ) ^ ( SC- 

H) :LINE(0，0) - （255，70) ，8，BF O 

5 PSET(32，8) ,8 = PRINT#1 ， " SC-" J SC r PSET ( 32 ， 
40) ，8:PRINT#1 ，"HI -" ； H : FORI=0TO1 : 1= - STRIG 
(0) :NEXT:G0T02 Q 

6 SPRITEOFF : PUTSPRITE1 , (24, 122) :C=0:SC=S 
C+1 :CY=0:SPRITEON:PLAY"O5CC+DD+E" : RETURN Q 



： RAM8K 

• r^ir^i ゥ 



遊び 方 は 39 ページに あります 



^潘! ^一 





変数の 意味 
画ス プライ 卜 座標 用 

CX, CY …… コインの 座標 
P …… コインの 丫 方向 増分 



R …… コインの X 方向 増分 

X …… プレイヤーの X 座標 =!> 表 

示で は x 8 して 使用 



I その他の 変数 



金 自由自在 改造 法 



行 番号 3 にある 

RND(1 )* 7 

RND(1 )* 5 + 1 1 

に 注目。 ここの 7、 5、 11 を 大き 



い 値に 変える と、 コインの 動きが 
大き く なる。 ゲ一ム がかん たんす 

ぎる 人 は 二 roffl を 大きく、 難しい 
人 はこ (7M 直 を 小さ 〈 してみ よう。 

？ En/. 

T4[ll 




C …… 画面 上の コインの 有無 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
M …… チャンスの 残り 数 
S …… カーソル キー入力 用 
SC …… 取った コインの 数 

プロ グラ厶 解説 

O 初期設定 國園國 

參 画面 設定 《 



- 傑饑 



S 画面 表示 國國薩 

參 変数 初期化 • タイ 卜ル 表示 • 

ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 定 
義書同 じく 割り こみ 許可書 背景 
の 表示 參 メッセージ 表示 

S プレイヤーの 移動 

會 プレイヤ カーソル キー 入 

力 処理 參 コインの 移動 量の 決定 
• 効果音 



W やった 一つ././ 採用です。 はつ 
^ きりいつ てこの プログラム は ひ 
つ まなと き 遊びながら 作つ だので 

m£ 情けなぐな るかち しれません。 

^ でも、 息抜きな どに は 遊べます。 
^ 短い ので ぜひ 打ち こんで ぐ ださ 

^ い。 友 だち と ワイ ワイい いなが 
k やる と棻 しめる と 思います。 
^取れれ ぱ すごいで しょう。 

r がしい のです、 これが。 今 
XX) レ ゲーム を 作る つも り です。 
完成した らまた 投稿しょう と 思います。 
土 曙、 日曜 はよ く プログラ^ をし ます。 
いちばん 多い のが ショー 卜、 ジャンル 

は RPG。 これ を 読んで いる 人 も プロ 
グ ラミングして 投稿しょう./ 



だいさんの— ち T し; J 

GET COIN! 



^^を、 さもな く は 况を/ 

ゲーム 判定 國國園 

参 コイン 移動 肇ミ ス 判定 參 効果 

音 を 鳴らす 參 ゲームオーバー 判 
定參 効果音 を 鳴らす 參八 イス コ 

ァの 計算 參メ ッ セージ を 消す 



ほ スコア 表示 園隨國 

肇 スコアの 表示 肇八 イス コアの 

表示 參リ プレイ 処理 



@ スコアの 計算 園隱 
參ス プライ 卜 割り こみ 解除 參コ 
イン を 消す 參 スコア を 加算 參ス 

プライ 卜 割り こみ 許可 參 効果音 

【あて 先】 封筒の 表に 応募 aifl タイプ を 赤い 色て A 月 記して、 裏に は (Sf と 氏名 を 害いて、 T=I05 者隨 ESf 樣 4 -10- 7 TIM MSX.FANf 藤 部に ファン ダム. 
フロ フフ ム 」 係まで。 なお、 [^(乍 品 は 趣 P できません。 また、 キ繊 作品の 版権 は徳 店に 帰属す る ものと します。 【採用の 特典 】} 繊 者に は、 St の 謝礼と 揭 
およ 1/<乍品 の オリジナル ROM カートリッジ を 差し上げます。 ^1 



遊び 方 は 40 ページに あります 



1 COLOR 15 , 1 ， 1 :SCREEN2, 1 ： X ( ) =4-0 ： X ( 1 ) = 1 96 
:FORI=0TO2:A$=" " ： FORJ=0TO7:READD$: A$=A$+ 
CHR$(VAL("&H"+D$) ) ： NEXT J ： SPRITES ( I ) =A$ ： N 
EXTI: LINE (40, 150) - （21 0,160) , 1 1 ,BF:LINE(5 
0,160)-(60> 180) .11 ,BF:LINE( 190.160) -(200 
，180) ，11 ，BF: し INE(84，U5) - （165,165) ，1 ，B 

2 KEY0FF:0NSPRITEG0SUB7: FORI=0TO1 :S=STIC 
K(I) :X(I)=X(I)-(S=7)*(X(I) 〉39)+(S=3)*(X( 
1X196) : IFSTRIG ( I )THENA( I ) = A( I ) +1 :BEEP 

3 IFA(I) >=3THENA(I)=0:NEXTELSENEXT 

4 PUTSPRITE1,(X(0),130)>4,A(0) :PUTSPRITE 
2， （X( 1 ) , 130) ,2， A(1 ) :SPRITEON:IFX(0) = >165 
THENB=1ELSEIFX( 1 ) =<70THENB=2ELSE2 

5 SCREEN1 :LOCATE7，5:PRINTB" フ レイヤーの かち"： し 
0CATE9, 1 ： PRINT"PUSH SPACE" 

6 IFSTRIG (0)THENRUN ELS E6 

7 IFA(0) =0ANDA( 1 ) =20RA ( ) = 1 ANDA ( 1 ) =0ORA( 
0) =2ANDA( 1 ) =1THENX( 1 )=196:G0T0^ 

8 IFA(0) =A( 1 )THENX(0) =40 :X( 1 )=196:G0T04 

9 X(0) =40 :GOT04 

10 DATA 00，00，00,00，1E,3E，3E，1C,28，2A,2A 
，3E，2F，F7，36， 1C，24，24，28，28，3C，3E，3E， 1C O 



o 



o 

o 
o 

o 




リ 
問 



やった 一、 初 採用 だ/ さ 
て、 いきなり 問題です。 わ 
e しはいつ; 5 いだれ でしよ 
う？ (本名です) ① となりの 
おやじ、 g) 田 鎖充、 o 佐々 

木彰、 @ごん ベ。 S えば 灰 

号で 発表し ます。 （編集部 
注-おいおい)。 話 は 変わる 
けど、 採用 通知が 来たの は 

12 月 25 曰で ちょうど クリス 
マスの 曰で し； 6。 編集部の 

みなさん、 よい プ レゼ ン卜 
ありがとう ごさ' います。 



ベ/^ K 臼/ V 

\ 碑 



変数の 意味 

園ス プライ 卜 座標 用 

X(n) …… 各 プレイヤーの X 座 
標 （0= プレイヤー 1、 1 = プレ 

ィ ヤー ョ） 

國 その他の 変数 

A(n) 



(ス プライ 卜 番号） 
AS …… ス プライ 卜 定義 用 
已 …… 勝者 判定 フラグ 
□$ …… ス プライ 卜 パター: 
一夕 読み こみ 用 
I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 




プログラム 解説 

O 初期設定 ■■■ 
參 画面 モード 設定 鲁プ レイヤー 

1 初期 座標 肇プ レイヤー 2 初期 
座標 肇ス プライ 卜 パターン 定義 ' 
(0= グー、 1 二 パー、 2= チヨ 
キ） 攀 へいきん 台 表示 

B〜S キー入力 処理 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
宣言 參 カーソル キーお よび ジョ 
イス ティ ック 入力 処理 參スぺ 一 

スキー 入力 処理 



キャラクタ 表示 

參 プレイヤー 1、 2 表示 (グ 
パー、 チ ヨキ） 參ス プライ 

時の 割り こみ 許可 

@ ゲーム 結果 表示 

鲁 勝った プレイヤーの 表示 




1/「 



>リ プレイ 処理 



ほ 1 J プレイ 



じゃんけん 処理 1 

參 フレイヤー I が じゃんけんで 
勝った とさの 判定 処理 

ほ じゃんけん 処理 2 

參 じゃんけんが 引き分け (あい 
こ） のと さの 判定 処理 

@ じゃんけん 処理 3 

參 プレイヤー 曰 が じゃんけんで 
勝った とぎの 処理 

E ス プライ 卜 データ 

镶ス プライ 卜 パターン データ 
(行 1 で 読み こみ） 



【季間 奨励 寅】 春夏秋冬の ^^節 ごとに、 纏 部 か 1貌 した 4貌 の 部門-タイプ について « し、 そ の あいだ （月 号で は、 1〜3 月 号、 4〜6 月 号と なり 
ます） に 採用した 特定の 部門' タイプの 作品のう ち、 もっと も1' 誘な 作品 を I つ 選び、 奨!^ と して 3 万円 を 差し上げます。 韓（198畔4 月 "^6 月 号） は、 冬 
季に 引き続き、 門 I 画 タイプ を 奨励し ます。 ^^力作、 ィ刺乍 のき 鍋 を 心より お待ちし ています。 
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遊び 方 は 40 ページに あります 



〔難しい パズル 



変数の 意味 

A …… 数字 キー入力 用 
AS …… 数字 キー入力 
B$(n) …… 回転 データ 
C …… 赤色の マスの カウン 卜 用 
I、 J …… ループ 用 
K …… コンビ ュ 一夕が キュー ブ 
を 入れ換える ときの カウン 卜 用 




P$ …… 文字 デ 一夕 表示 用 

R …… コンピュータが キュ一 ブ 

を 入れ換える とさの 方向 計算 用 

M …… キュー ブの 反転 用 （回転 

させる とさに 使用） 

N …… 回転 用デ 一夕の 読み出し 

用 

P、 □ …… キュー ブの マス 番号 
(回転 時に 使用） 



-… ？ 



S …… カーソル キー入力 用 
W …… マスの 大 ささの 定数 （1 
辺が ドッ 卜） 
X(n) …… マスの 色 

プログラム 解説 

O 初期設定 ■■■ 
參 画面 モー ドの 設定 參 変数の 初 

期 化參行 5、 行 6 の キュー ブの 
色 データ 読み こみ 參 キュー ブの 
行 番号、 列 番号の 表示 參 メッセ 

—ジ 表示 

S 回転 用 データ 園國 

參 キュー ブ回 転用 データ 代入 

S 画面 表示と クりァ 

判定 

參 キュー ブの 表示 參 赤色 キュー 

ブの数 を 判定 (g 個 あれば ゲー 
> メッセージ 表示 



入れ換え 隨國國 

參 キュー ブを 2D 回 入れ換える 參 
行 6 へ 

ほ 1 J プレイ 國國圔 

參リ プレイ 処理 參 キー入力 待ち 
參 マスの 色デ 一夕 



@ キー入力 
參 キー入力 処理 « 
夕 



マスの 色デー 



;2 敏》 



キュー フの 回転 処理 

攀コン ピュー 夕に よる キュー ブ 
の 回転 処理 參 マス 番号の 入れ 換 

ぇ參行 3 へ 

〈ファン タ^ . ニュース その"！ ■ ファン ダム アン ケ一 卜 結果 ®〉 まず はおな じみ アンケートの 結果? SS からです。 4® は キ^ S が 多く I 位 は 2oo^tyji 

で ダントツ、 2 位 は I BB が 大«15 という 具合で なかなか おもしろい 結果に なりました。 «1(±は 以下のと おりです。 < I 位〉 PURE STAR 〈 2 位》、' ソ コンタ '一ビ 
― く 3 位 >MSX キャラクタ エディタ "位〉 だるま さんが ころんだ く 5 位〉 SIDE-a^ 



1 面 キュー プ 



1 C0L0R15. 1 ，1 :SCREEN2: DEFINTA-Z :Z=RND(-T 
IME) :DIMX(53) =0PEN"GRP:"AS#1 =FORI=0TO5:R 
EADA:FORJ=0TO8:X( J+Iw9)=A:NEXTJ ， I :F0RI=1 
TO2:PRESET(I«76,20) :PRINT#1 , I : PRESET ( 35 ， 
1*68) =PRINT#1 ，： [+2 = NEXT:P$="PLease!":W=40 O 

2 B$(1 )=" 00365 1270339483006424533091 1 171 
510141612" :B$( 2) ="023853290541 5032084447 
351824262019212523" :B$ (3) ="000947 1801 104 
619021145202729353328323430" :B$( 4) ="061 5 
532407165225081751263642443837394341" O 

3 FORI = 0TO2:FORJ = 0TO2aiNE(68 + J*W，48+IwW 
) - （102+ J wW ,82+ I wW) ,X( J+I*3) ,B:LINE(70+Jh 
W»50+I^W)-(100+JwW»80+I*W) ,X( J+I*3) ,BF:C 
= C-(X( J + Iw3)=8) r NEXT J ， I : I FC = 9ANDK = 20THEN 
LINE(150.180)-(99, 168) ,4.BF:P$ = " Good !" O 

4 IFK=20THENR=2:PRESET(99, 170) zPRINT#1 ，P 
$ELSEK=K+1 : A=RND( 1 )*4+1 :R=RND(1 ) ^2:G0T06 Q 

5 IFSTRIG (0)THENRUNELSEA$=INPUT$( 1 ) : A=IN 
STR(1 ,"1234" .A$) : IFA = 0THEN5:DATA8» 10,4 O 

6 S=STICK(0) : IFR=0ORS=1ORS=3THENM=0ELSEI 
FR=10RS=50RS=7THENM=38ELSE6:DATA2, 15 , 13 O 

7 F0RI = 1T015:N = ABS( (I + INKI/3. 1 ) )«2~1-M) 
:P=VAL(MID$(BS(A) ，N，2) ) : Q=VA し （ MI D$ ( B$ ( A ) 
，N+2，2) ) :SWAPX(P) ,X(Q) : NEXT : C=0 : G0T03 O 
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この ゲー乙 はかって 一世 

を J1H (ふうび） しだ、 あ 
の 有名な ルービック キュ 
一 ブの八 ° ソコン 版です。 
本物と 違う ところ はまん 
中の 列が 動かせな いこと 
と 表示 中の 1 面 を 赤色に 

あわせれ ぱク I リアで きる 
という 点です。 最初の プ あ 
ログ ラ乙 では、 まん 中の 
列 も 動かせて 全面 を あわ 
せれば ク 1 J ァ といろ ことにして いたの 

です が、 1 画面 を 2 行 ほど 超える のと 
I \°ズ ルガ 難しぐな りすぎ るので 断念し 
ました。 みなさん、 1 面 だけです ががん 
ぱ つて ヮ リアして ぐ ださい。 



遊び 方 は 40 ページに あります 







10 SCREEN2，3=VD=&H3800=FOR J=0 TO 2:READ 
A$:AD=VARPTR(A$) : MD=PEEK ( AD+ 1 )+PEEK(AD+2 
)*256:FOR 1=0 TO LEN ( A$ ) - 1 ： A=PEEK ( MD ) ： IF 
A=1 THEN 1=1+1 :MD=MD+1 : A=PEEK ( MD ) -64 
20 A=A-1 1 : IF A=0 OR A=128 THEN 1=1+1 :MD= 
MD+1 :R=PEEK(MD)-64:FOR M=1 TO R:VPOKE VD 
»A:VD=VD+1 :NEXT:VD=VD-1 ELSE VPOKE VD.A 
30 MD=MD+1 :VD=VD+1 : NEXT : NEXT : OPEN "grp:" 
AS#1 :LINE(0,124)-(255,159) ,6,BF:T=112:DA 
TA "分 Kiw* つ 分 ¥i** つ 分 MftD 分 H し *) ) )~^K お G 分 H L $H ゥ 

分 I お G 分 GJ"CO#G 分 CMH お GK 分 A 万 XHID ； # 4^F^DfiKK — 
&( (# J "1 万千 分 F#t + + + ォォ tt お GK 分 A ，一く DC」"It^P» 分 A" 
40 DATA う 万万う さ ひ fiGK 分 ACQL く: >! く *ft 分 E 种分 A つく LQ， 
LH あ K お EK 分 A;YLL=! ！ * く 分 E» 分 A 丄 DLL 1 LLOQ お EK 分 A ； YL 
L = LL* ！ "Ck 分 C*M^A 上 DLL1 LLOQuEK 分 A; YLL = LLZ く 分 A" 
50 DATA "{《k 分 AMA 上 DLL1LLOQ お EK 分 A;YLL = LLZ く 
分 D"C! 分 A 丄 DLL1L し OQ お EK 分 A;YLL = LLZ く 分 丄 DLL1L 
LOQ お EK 分 B^SCSCSjcC; ほ0***!»#»^トさ[ひぉ八分8" 
60 FORX=255TOTSTEP-1 :PUTSPRITE0, (X,40) ，9 
,H:PUTSPRITE1 » (X,40) » 3 . ： NEXT ： FORY = 40TO 
96:PUTSPRITE0, (丁， Y) :PUTSPRITE1 ， （T, Y) :NEX 
T:PUTSPRITE0. (255,0) : FORI =0TO1 3 : FOR J =0TO 
3000:NEXT:PUTSPRITE1 ，（丁， 96) ， 3， I = NEXT 
70 FORI=0 TO 1 :I=-STRIG(0) :NEXT:GOTO 60 




HI 
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mm 



変数の 意味 
酾ス プライ 卜 座標 用 

T 、丫 …… 手と 種の 座標 (縦 移動 
用） 

X …… 手と 種の 座標 (横 移動 用） 

國 その他の 変数 

A …… ス プライ 卜パ 夕一 ンデー 
夕の 一時 保存 用 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 

AD • …- A$ の 情報が 格納され 
ている アドレス 




の メモリ 番地 
I 、 J、 M …… ループ 用 
MD …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕の 格納され ている ァ ド レス 
R …… 各ス ブライ 卜 パターン デ 
一夕の 長さ 

VD …… VRAM のス プライ 卜 
パターン テーブルの ァ ド レス 

プログラム 解説 

EG 初期設定 國國園 
參 画面 モー ドの 設定 參ス プライ 

卜 パターン データの 読み こみ s 
ス プライ 卜 パターン デ 一夕 を 格 
納 する 番地 を 指定 

囫ス プライ 卜 定義 

參ス プライ 卜 パターン データ を 

VRAM のス プライ 卜 パターン 
テーブルに 書き こむ 



RAM8K 




M ファンで は ゲーム プログラ^ば つか 
り 載って いるので、 ちし かしだら ゲー 
乙 プロ ブラ 乙 以外 を 送れ ぱ 採用され る 

ので は、 と 思つ e ので (編集部 注' いや 
あ、 そうい ラ わけで はな いんです けど 
ねえ) 送つ たんだけ ど、 まさか 10 曰で 採 
用 通知が ぐると は 思いませんでした。 
よっぽど 気に入って もらえ e ような の 
で (編集部 注 • い やその、 気に入つ たの 
は 確か だけど、 ようするに シメ キリと 
の 兼ね合いと いうか、 その へんの タイ 

5 ンプの 問題であって 一… ） とて fe う 

れ しいです。 



園國國 

鲁 地面 を 描く 參ス プライ 卜パタ 

ーン データ （行 10 で 読み こみ） 

ES~S) データ 國園画 

參 手と 種の ス プライ 卜 パターン 

データ （行 1D で 読み こみ） 



^手と 種の 移動 國騸 

參 手と 種の 横 移動 攀 手と 種の 縦 
移動 參 手の ス プライ 卜 を 消す 鲁 

參 種の ス プライ 卜 を 切り換える 

繰り返し 國國画 
參 スペースが 押されたら 行 60 へ 



ファン タ^ - 



一人 その 2 ■ ファン タム アン ケ一ト 結果 ②〉 つづいて ROM プ レゼ ン 卜の 当 はく 福岡県〉 井 ± ^之 ^^県〉 細 千里く 山口県〉 真 楽 

哲晴破 阜県〉 高 田善史 く 山口県 >财射 く赠川 県〉 松お し 司く 香川県〉 mi ^'告 司く 預 県〉;^ 寸 とも子く 額 県〉 井口 隆< 福島県 > 阿 磨き 美 (^！^ル让 の 方々 おめ eg 

でとう ございます。 ROM の $时 乍、 魏に 多少 ^^がか かります が、 少しの 間 待って いてく ださい。 ^> 




遊び 方 は 41 ページに あります 
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1 CO し 0R15， 1 ,2:SCREEN1 , , ： KEYOFF ： WIDTH32 
:DEFINTA — Z :SPRITE$(0) ="Z ス黼- $ス釅 ス"： VP0KE82 
04,47:M=1 :X=12: Y=2:E=6144:V=1 00 :Q=13:W= 
2 :0$ = CHR$ (27) + " J" :S = : INPUT" レス、、 ル 1 - 5 " ； 
L : R=RND(-TIME) :F0RN=776T0784STEP7:READB: 
F0RNN=NT0N+7: VPOKENN , B : NEXT : NEXT : CLS O 

2 F0RN=1T0B: し OCATE0 ， 1 : PR INTCHRS ( 27 ) +" L" : 
L0CATE9. 1 : PRINT"aaaaaaaaaa" ； ： し 0CATEM，1 : P 
RINT"bbbb" ； :LOCATE9,0: PRINT"SCORE" ； S : S=S 

+1 :ST=STICK(0) : IFY=W0RQ=XTHENS=S+1 O 

3 PUTSPRITE0, (Xw8，Yw8) » 5 , ： X 1 = ( ST = 7ANDVP 
EEK(E+X-1 +Y^32) =98) -(ST=3ANDVPEEK(E+X+1 + 
Y^32) =98) :X=X+X1 :PUTSPRITE1 ， (Q^8, W*8) ，8, 
:Q1 =(ST=7ANDVPEEK(E+Q+1 +W*32) =98) - (ST=3 
ANDVPEEKCE+Q-1 +W^32)=98) :Q=Q-Q1 O 

4 IFVPEEK(E + X+(Y-1 ) **32 ) <>98THENY = Y+ 1 Q 

5 IFVPEEK(E+Q+ (W-1 ) *32 ) <>98THENW=W+ 1 Q 

6 IFY=250RW=25THENPRINT0$:G0T01 1ELSEIFS= O 
1001THENLOCATE12, 1 : PRINT"CLEAR" : G0T01 1 

7 IFS/V=INT(S/V)THENSWAPQ,X:SWAPW, Y O 

8 IFA=1ANDM>10THENM=M-1 :DATA255,0 Q 

9 IFA=2ANDM< 14THENM=M+1 : NEXTELSENEXT O 

10 A=RND(1 )w2+1 :B=RND(1)w3+ し： G0T02 O 
11 IFSTRIG (0)THENRUNE し SE1 1 O 
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ど 一 も、 はじめまして。 K.SAK 
AI と 申します。 本名 は 秘密です。 £^ 
空想して ぐ; £ さい。 この ゲー乙 / 

はレ ベルガ 1 ~5 となって いま 
すが、 10 とか 20 とかで ち プレイ 

できます。 e だ、 数が 大きぐな 
ると かんたん になり すぎる ので 

1 〜5< らいが 適当 だと 思った 

ものです から。 ヮ リアで きない 

人 は レベル を 100 ぐらいに すれ 

ばだい じようぶ でしよう。 しか 
し、 レベル 1 ははつ さりい つて 難 
しいです。 も しヮ I リアで きれ ぱ、 
あな e はお そらぐ 天才でしょう。 
しかし、 やりすぎ ると 頭ガ ボケ 
ます。 まあ、 とに かぐ 打ち こん 
でみ て < ださい。 
(編集部 注: 編集部 内に は 天才 は 
いませんで しだ） 




^mmm^ v •••••• スコアに よって 赤い 車と 

ai.fGkVJ t W.V^ 青い 車 を 入れ換える 

画ス プライ 卜 座標 用 マ门/ 7=; / v ffl^ 

Q、 w …… 赤い 車の 座標 表示 ノ u ノ ^/L^Kfan 

では X8 して 使用 D 初期設定 画國画 

Q 1 …… 赤い 車の X 座標 増分 
X、 Y …… 青い 車の 座標 表示 
では x 8 して 使用 

XI …… 青い 車の X 座標 増分 画面の 前景 色一 白、 背景の 色一 

黒、 周辺 色— 緑ノ 画面 モード— 

画 その他の 変数 32 字 X24 行の テキス 卜 モード、 

A …… 道路 を 左右に カーブ ス プライ 卜 サイズ 曰 x 已ドッ 卜 
已 …… 1 つの カーブが 続く 距離 標準、 キー クリック 音 オフ 'フ 

E …… 車の 移動 先 判定 用 アン クシ ヨン キーの 表示 を 消す 

L …… レベル / 1 行に 表示す る 文字 数 —32 字 

M …… 道路 出現 時の X 座標 /原則として すべての 変数 を 整 色— 白※， '道路の 出現す る X 
N、 NN …… キャラクタ 定義 用 数 型に 設定 パス プライ 卜 パター 座標 M— 1D '青い 車の X 座標 X 

□ $ …… 画面 消去 用 ン 定義 (赤い 車、 青い 車と も 同じ —12 青い 車の 丫 座標 Y— 2z 

R 一... 乱数の 初期化 用 ス プライ 卜 パターン）. 'キャラ 移動 先 判定 用 変数 E— 6144《2 

ST …… キー入力 用 ク夕 コードが SH60~SH67 ま • '青と 赤い 車 を 入れ換える ため 

S …… スコア での キャラクタの 色 -' 緑、 背景 の 変数 V— 100糸2 '赤い 車の 

■1 画 画 プログラ^の 解説の 読み方 この ページ OTfBIK 文 は 次の ような 省いて あります。 や プログラム 中の" ： "は SIS ではす ベて" 
54 IF 文 内の 条件 を （ 】Tffl む。 ③ プロ グラム 中で ル一プ や I F 文が^ S する 範囲 を 1 字 下げて 解 Jiio ® テキス ト 画面の 座標 〔X, Y 〕、 グラフ ィ ッ 



X 座標 Q— 13/ 赤い 車の 丫 座標 
W— 2 ノ 画面 消去 用 変数 0$ に 
カーソルより 下 を 消去す る エス 
ケープ シーケンスの 文字列 格納 
«4ノ スコア S— /レベル 入 
力 （L— 入力 値） ' 乱数 初期化 ノ 

'H 2 'IF 文の 部分で は 頭に V '"をつ け、 
'ス ブライト Hffi の) は <X, Y> と カツ コの， 






黼 



① ループ 開始 （N = 776〜784 
STEP7)/ 

キャラクタ デ 一夕 読み こみ※ 

3 

© ループ 開始 （ NN= [N] 

〜！: N+7])/ 

キャラ ク夕 書き こみ. - 

© ループ 閉じ/ 
① ループ 閉じ/ 
画面 消去 

S 画面 作成 園國國 



S 移動 処理 





© ループ 開始 （N 二 1 ~[已])/ 
カーソル 位置— （0, 1)ノ 力 

一 ソルより 下 を、 1 行 下に ス 

クロールさせる※ 4Z カー ソ 
ル 位置 — 〔9， 1)/ 緑の 壁の 
部分 を 表示す る/' カーソル 位 
置 —（[M], 1)/ 道路の 部分 

を 表示/カーソル 位置— 〔g. 

0〕.'"SCORE" の 文字 表 
示 スコア S に 1 を 加える/ 
キー入力 用 変数 ST— カー ソ 
ル キーの 押された 方向." 
◊ ボーナス 加算 判定 【条件： 
赤い 車と 青い 車の X 座標 か丫 
座標が 等しい】 ゆ 

「then ： スコア S に 1 を 

加える j 




キャラクタ コード 
B1 の 「a」 と の 「^の 

色 を 変える ため。 

※^ プログラム を 圧縮^る た 

めに 変数に 置き換え ている °「^ 
※ョ ここで は 「も の 壁、^」 

に 道路の キャラクタ を 書き しん 
でい る。 ただ、 道路の キャラ ク 
CHR$( 27) と 文字の 

キャラクタ を 組み合わせ、 それ 
を pRINT すると、 文字 を ^= 
する かわりに、 いろいろな 働き 



をして くれる。 これ を エス ケー 

PR | N TCHR$C27)+" 
文 空" 

という 形で 使う。 この 文字 や'、、 
E 尸と CLS と 同じ 働き をし、 
j で カーソルより 下の 行 をクリ 

ァ k で カーソルから 行末 まし 
をク リア、 しで カ-ソルより: 

の 行 を 下へ スクロ-ル、 = 

一 ソルより 下の 行 を 上へ 入 クロ 

ール させるな どの 働^ 



nf [i 



ス プライ 卜 表示 (青い 車)/ 青 

い 車の X 座標 増分 X 1 に、 力 

一 ソル キーの 左が 押されて い 
て、 かつ、 車の 移動 先 も 道路 
であると きに 一 1 を 入れ、 力 
一 ソル キーの 右が 押されて い 
て、 かつ、 車の 移動 先 も 道路 
であると きに 1 を 入れる/青 

い 車の X 座標 X に X 座標 増分 
XI を 加える， ス プライ 卜 表 
示 (赤い 車） Z 赤い 車の X 座標 
増分 Q1 '- （カーソル キーの 
左が 押されて いて、 かつ、 車 
の 移動 先 も 道路で あると 
さ）一 1、 （カーソル キーの 右 
が 押されて いて、 かつ、 車の 
移動 先 も 道路で あるとき） 1 
/赤い 車の X 座標 Q から X 座 
標 増分 Q1 を 引く 

移動 先 判定 1 麗 画 



◊ 青い 車の 移動 先 判定 【条 
件 ： 車の 正面が 道で ない】 =；> 

「then ： 青い 車の 丫 座標 

丫に 1 を 加える」 

// 




@ 移動 先 判定 2 



◊ 赤い 車の 移動 先 判定 【条 
件 ： 車の 正面が 道で ない】 

「then ： 赤い 車の Y 座標 
W に 1 を 加える」 

ほ ゲー^オーバー 画 



◊ ゲームオーバー 判定 【条件 
青 か 赤い 車の 丫 座標が 25 であ 
る】 

「then ： カーソルより 下 

を 消去/ n 行へ」 

f elss ： 

◊ ク リア 判定 【条件 ： スコ 
ァが 1001 である] =!> 

「then ： カーソル 位置 峠 
(12, 10)/ r CLEA 闩」 
の 文字 表示， 11 行へ」」 

B 入れ換え 國國國 



◊ 車の 入れ換え 判定 【条件 ： 

スコア を 100 で 割った ときに 
あまりが でない （100 点 ごとに 

入れ換える） ド 

「then ： 赤と 青の 車の X 
座標、 Y 座標 を 入れ換える」 

ほ カーブ 判定 1 國國 



'C '道路 を 左に 力 ^"ブ させる か 
どラ かの 判定 【条件： 変数 A 
が 1 で、 かつ、 道路の 出現す る 
X 座標 M も 1Q より 大きい】 ゆ 
r then ： 道路の 出現す る 
丫 座標 M から 1 を 引く」/ 
キャラクタ データ 



@ カーブ 判定 2 



◊ 道路 を 右に カーブさせる か 

どラ かの 判定 【条件 ： 変数 A 
が 2 で、 かつ、 道路の 出現す る 
X 座標 M も 14 より 小さい】 
r then ： 道路の 出現す る 
X 座標 M に 1 を 加える 」 
@ ループ 閉じ 
r else ： 
©> ループ 閉じ 

E キャラクタ データ 



変数 A— 1 〜2 の 乱数/ 変数 已 
—[U 〜[し] +2 の 乱数 '行 2 



BTJ プレイ 処理 




u 定 【条件 ： ス ペ- 
スキ 一が 押された か】 

「then ： 闩 UN」 
「else ： 1 1 行へ」 



形 て" ESi„ 《単に スフ フィ ト と 書いて ある もの はス プライ ト パターン 番号 の 省略 せ 変数 名で と く に [ ] の カツ コ TH ん である もの は、 その 変数 (TMil を 指す。 7 LOCATE 文 は 「カーソル KK 

位置—' j、 ftA 文 は 「俊縱〉'- j の 矢印て-表 ； ss: 数 <7Xi によって ^大き 〈変わる ftx 文な どで は、 カツ コ^って # ごとに «st> J 。 



i yj ^ v^r\ c c in i ， i - i\c iurr njz. - C0L0R1 5 j4j 12 

= DEFINTA — Z : VPOKE8208， 53:SPRITE$(0) ="<~ スス 
めめ テ"： SPRITES ( 1 ) ="<~ め テテぬ ~<".:SPRITE$(2) ="~ 
□ : U = :G = 1 : A=120 : B=16:M = 30 : F =1 : W = 

:R=RND(-TIME) :X=0:Y=0:C=-1 : A$="" : A$=STRI 
NG$(32,"«") O 
20 S=STICK(0) :M=M+ (S=7ANDM>0) - (S=3ANDM<5 
8) : PUTSPRITE0 , (Mw4， 160) , 1 : A=A+U :B=B+B¥7 
*F: IFA<0ORA>240THENPLAY"C" ， "E" ， "G" : U = - U : 
A=-240*( (A<0) =0) O 
30 IFGTHENX=RND( 1 ) ^80+D^1 20+20 : Y=RND ( 1 
30+C*8+30:PUTSPRITE2. (X,Y) > 9 : D= 1 -D : G=0 : C 
= C-1«-(C<8) ： IFC<8THENPRINTA$; © 
40 IFB>175THEN60ELSEIFB<C*8+8THENPLAY"E" 
»"G" ,"B" : B=C^8+7: F=1 ELSEIFB>144ANDA-M«4< 
1 5ANDA-M«4>-1 5THENF = -1 : B=144 : U = A¥2 — Mw2 :. P 
LAY"O6S0M2500L8C" ， "O5S0L8C" ， "O4>S0 し 8C" O 
50 PUTSPRITE1 . (A,B) , 13:IFX-A<15ANDX-A>-1 
SANDY - B< 1 5ANDY-B>-1 5THENPUTSPRITE2 , ， : PL 
AY"U607BEG し 806" ， "L16EEGL8" ， "L16CEGL8" : W 
=W+10:F= - F:G=1 :GOTO20E し SE20 O 
60 H=H-(W>=H)^(W-H) : P し AY"S0L16CDCBGEGEC2 
" :L0CATE4，8:PRINT"Score:" ； W ； " H i -Score : " 
； H:FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT: GOTO 10 O 



ケ 
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Si 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 用 

M …… 主人公の X 座標 ゆ 表示で 
は x 4 して 使用 
A、 已 …… ボールの 座標 
U、 F …… ボールの 座標 増分 
X、 Y …… ボックスの 座標 



画 その他の 変数 

AS …… 天井の キャラクタ 
C …… 天井の 高さ 
□ …… ボックスの 表示 位置 を 左 
右に ふりわける ための フラグ 
G …… ボックス 表示 判定 フラグ 
H …… 八 イス コア 



R- 
S- 
W- 



り レープ 用 
• 乱数 初期化 用 
- カーソル キー入力 用 
- スコア 



プログラム 解説 
@ 初期設定 國画園 





々幽霊 美術部 員の Yass. 
です。 この ゲー^ は 1 年 ほ # 
どまえ MS X2 を 買つ £ ぱ 
力、 り のころ 作つ た ものです。 ' 
MSX ■ FAN は レベル ガ 高 
いような ので、 投稿 はし/ぶ 
つていた のです が、 まあ、 
採用です か 9 信じられ ま f 
せん (ほんとう は ほっとし レ 
ています）。 もっと 凝ったの Jf 

を 作り e いと 思う ものの 勉 1 

強 をし なぐて はいけ ない の 
で、 これが 最初で 最後の 投 
稿になる かち しれません。 
そんな こと を 書いて おきな 
ガら、 ゲーム ぱ かりやって 
いるの はダ メ。 小学生の こ 
ろ 円周率 を 覚えて、 いまで 

ち200 衍 ぐらい 暗唱で きる 

けど、 いま 思ラ となんて 暇 
だつ e のでしょう。 

い 青 (キャラクタ コード SH 
85 の 「參」 の 色 を 変える）/ ス 
プライ 卜 D —主人公の パターン 
/ ス プライ 卜 1 —ボールの パ夕 
ーン / ス プライ 卜 2— ボックス 
の パターン/ボールの X 座標 増 
分 U— D /ボックス 表示 判定 フ 
ラグ G— 1 Z ボールの X 座標 A 
— ボールの Y 座標 已— 16 
/主人公の X 座標 M— 3Q/ ボー 
ルの丫 座標 増分 F— 1 /スコア 
乱数 初期化/ボックス 
の X 座標 X— D /ボックスの 丫 
座標 丫— [] ノ 天井の 高さ C< "一 
1 /天井の キャラクタ A$— 32 
個の 「參」 



56 



ード— 32 桁 x 24 行の テキ 
ス卜モ 一ド、 ス ブライ 卜 サイズ 
已 X8 ドッ卜 縦横 曰 倍 拡大/ フ 
アンク ショ ン 表示 停止/表示 桁 
数— 32 桁/画面の 前景 色— 白、 
背景 色— 暗い 青、 周辺 色 —暗い 
緑/ 原則として A~ Z で 始ま る 
変数 名の 変数 を 整数 型に 設定 

〈いじわる ファンクション コール その 1 . 9 月 号と 增刊号 © のフォ □— ®〉*e.3 月 号お よび i 月 号 isti ド ファン ダム ライブラリー (2)」 揭载の 「ロケ ッ 

トぱん ち」 の プログラム 細 データに 誤りが ありました。 リスト 自体に は 何も 誤り はない ので ちゃんと 動いた «^ は！"。 II ありません 誤りの ある 行の 正しい 確 
'認用 データ を 次の ページに 載せます ので、 そちら を 見て t®8 するな り 掲載 データ を 直すな りして ください。 本当にす いませんで した。 =* 



囫 主人公 表示 



カーソル キー入力 用 変数 S— 力 

一 ソル キーの 押された 方向 '主 

人 公の X 座標 M に、 （カーソル キ 
一の 左が 押されて いて、 かつ M 
が より 大きい とき ： S=7 か 
っ1\/1>0)—1を、 （カーソル キ 
一の 左が 押されて いて、 かつ M 
が 58 より 小さい とさ ： S = 3 か 
つ M<58) 1 を 加える '主人公 
表示..' ボールの X 座標 A に ボー 
ルの X 座標 増分 U を 加える ボ 
一 ルの丫 座標 B に、 B を 7 で 割 
り ボールの 丫 座標 増分 F を かけ 
た 数値 を 加える， 
◊ ボールの 左右 はみだ し 判定 
【条件 ： ボールの X 座標 A が 
より 小さい か、 240 より 大きい】 
「then ： 効果音 を 鳴らす 
ボールの X 座標 増分 U< "— 
[U] (正負 を 反転す る）/ ボ 
ールの X 座標 A—(A が よ 
り 小さい とき） 0、 （それ 以外 
のとき) 240」 

囫 ボックス、 天井 表示 



◊ ボックス、 天井 表示 判定 【条 
件： ボックス 表示 判定 フラグ G 
が ではない】 

r then ： ボックスの X 座標 X | 
— の 乱数. ボックスの I 
丫 座標 丫— 天井の 高さ x 8 +30 
〜天井の 高さ x 8 十 59 までの 乱 
数..' ボックス 表示 パ' ボックス を 
左右に ふりわける ための フラグ 
□ — (□ が 1 のとき） [1、 （□ が D 
のとき） 1 ノ ボックス 表示 判定 
フラグ Z 天井の 高さ C に、 
(C が 8 より 小さい とき） 1 を 加 
える/ 

◊ 天井 表示 判定 【条件 ： 天井の 
高さ C が 8 より 小さい】 

「then :A$ に 入って いる 天 
井 表 小 j 」 

EE ボール 移動 1 園國 





◊ ゲームオーバー 判定 【条件 ： 

ボールの 丫 座標 B が 1 75 より 大 
きい】 

「then ： 6D 行へ 飛, 3;」 
r else ： 




o ポール を キープす る、 ひとりの 喜 ひ 




◊ ボールが 天井に あたった か 
の 判定 【条件 ： ボールの 丫座 

標 巳が 天井の 高さ CX8+8 
より 小さい】 

r then ： 効果音 を 鳴らす 
• ボールの 丫 座標 已— 天井 

の 高さ CX8+7 ボール 

の丫 座標 増分 F— 1 」 

n elss ： 

◊ ボールが 主人公に あたつ 
たかの 判定 【条件 ： ボール 
の丫 座標 B が 144 より 大さ 
く、 かつ ボールの X 座標 A 
から 主人公の X 座標 M の 4 
倍 を ひいた 差が ほより 小さ 
く一 ほより 大きい】 
「tfien ： ボールの Y 座 
標 増分 F< ^— 1 • ボ一ル 
の Y 座標 B— 144 ノボ- 一 
ルの X 座標 増分 U —ボー 
ルの X 座標 A を 2 で 割つ 
た 商から 主人公の X 座標 
M の 2 倍 を 引いた 数値 ノ 
効果音 を 鳴らす 」」」 



ォ、 ール 表^ . 

◊ ボールが ボ ックス にあた つた 
かの 判定 【条件 ： ボックスの X 
座標 X から ボールの X 座標 A を 
引いた 差が ほより 小さく 一15 よ 
り 大きく、 かつ ボックスの 丫座 
標丫 から ボールの 丫 座標 B を 引 
いた 差が 15 より 小さく 一 15 より 
大 さい】 
r then ： ボックス 消去/効 
果音を 鳴らす スコア W に 10 
を 加える，' ボールの 丫 座標 増 
分 F< "— [F] (正負 を 反転す 
る） ノ ボックス 表示 判定 フラ 
グ G— 1 ノ行 20 へ 飛 ふ」 
「else ： 行 2D へ 飛ぶ j 



够ぉ 



八 イス コア H — (スコア W が 八 
イス コア H 以上） [W]、 （それ 以 
外のと き） [H] 効果音 を 鳴ら 
す ノス コアと 八 イス コア 表示./ 
① ループ 開始 （ I )ノ I 

—(スペース キーが 押されて 
いると き ）1、 （それ 以外のと 
き ） D/ 
① ループ 閉じ/ 
行 10 へ 飛 ふ' （八 イス コア を 残す 
ため RUN では 不可） 

〈いじわる ファンクション コール その 2 • 9 月 号と 増刊号 ② のフォ □— @〉 正し 用 データ は 以下のと おりです.， 

2350> 180 2400M8I8 2450> 179 2500> 179 2550> 184 2600> 128 2650> 181 2700> 181 2750> 177 2800 > 128 2850> 181 2900> 182 
2950> 189 3000 > 133 3050> 131 3100> 130 3I50> I3D 3200> 182 3250> 181 3300>128 リ' 



ボール 移動 2、 ボ 
ール 表示 




ホンコン 




10 REMh^whh READY 

20 C=RND(-TIME) :DIMB(6) : COLOR . » : SCREEN 
5»2.0:SETPAGE1 ， 1 : C し S : SETPAGE0 ， : CLS : FORI 
=0TO15:READAS:U=VAL(MID$CA$,1 , 1 ) ) : V=VAL( 
MID$(A$，2 ， 1 ) ) :W = VAL(MID$(A$，3，1 ) ) :CO し 0R = 
(I，U，V，W) :NEXT 

30 OPEfsTGRP^ASftl : A$ = " WAIT! つ U = 82 : V = 80 : W 
= U:GOSUB470:SETPAGE0» 1 

40 DATA012, 020,141 ， 262 ， 373 ， 020 ， "7 ， 000 ， 7 

00 » 71 0, 720 t 730 .740 »750» 760 ,777 

50 FORI=1 TO10: LINE ( 1+88 »40)-C 1+88 » 54) ， VA 

し（^110$("1233ん43321"， 1,1)) :NEXT 

60 LINE (11 ，ん 0) - （88， 54) , 1 5 t BF : FORI = 1 T08 : L 

INE(I*il »40)-CIh11 ,54) »0»BF:PSET(Ih11+1 , 

40) *0:PSET(I^11 + 10»40) ^iPSEKIhII + I ,54) 

? 0:NEXT 

70 FORI=1TO7:READA$:FORJ=0TO13:U=VAL("&h 
"+MID$(A$, J*2+1 ，2) ) :V$=RIGHT$( W 00 00000" 
+BINSCU) ,8) :FORK=0TO7:PSET(I*1 1+2+K. J+40 
) ， 15-(VAL(MID$(V$.K + 1 . 1 ) ) ) * ( 8+ ( I =7 ) -2*f ( I 
=6) ) :NEXTK»J:PSET(I*11+10, 54) ,7+1 :NEXT 
80 CIRCLE ( 1 00 ， 1 00 ) ，1"8:CIRCLE( 100， 100) ， 
15,9:FORI=0TO3:CIRCLE( 100+20«COS(I*1 .57) 
I 100+20*SIN(I*1 .57) ) ふ 10:NEXT 
90 SETPAGE0,0:FORI = 0TO7:U$ = , " r :READA$:FOR 
J = 0TO31 : U$ = U$ + CHR$( VAL (HIDWAS, J**2 + 
1»2))) : NEXT: SPRITES C I ) =U$:NEXT 
100 FORI = 0TO3:U$ = " ,r :READV$:FORJ = 0TO15:U$ 
= U$ + CHR$(VAL("&HHC)$(V$，J + 1 > 1 ) ) ) :NEXT: 
F0RJ=I^2T0Ih2+1 : COLORSPRITES ( J ) =U$ : NEXTJ 

110 A$=STRING$( 12. " ") :U=82:V=80:W=0:GOS 
UB470 

120 W=14:F0RI=195T03STEP-16:W=W-1 : V=45+5 
,5^( 13-W) :FORJ=1TOW:COPYC89»40)-(99i55) ， 
1TO(V+11*J.I) ，0:NEXTJ，I 

T30 FORI = -16TO194STEP8:PUTSPRITE0 » (238-1 
，27) ， ， 1 : PUTSPRITE1 ， （ I ，27) ， ，2:NEXT 
U0 FORI = 丁 01 :C0PY(75,75)-(125,125) ， 1 TO ( 
30 + U5HI, 1 1 ) ,0:NEXT 

150 A$ = rr HONG rr :U = 41 : V = 62 : W= 1 5 : GOSU B470 : A$ 
= w KONG" :U= 187: GOSUB690 :GOSUB470 
160 U = 30 : FORI = 0TO5 : READA$:V = 90 + 10*1 :W = H 
-I:GOSUB470:NEXT:G = 0:A$ = r, TAKE" :U=180:V = 9 
0:W = 4:GOSUB470:A$ = w OFFi rr :U = 204:V = 1l0:W = 4 
:GOSUB470 :COPY (89, 4-0) -(99 ,55) ， 1 丁 0(1 86， 10 
2) , 0:A$ = W 1988" :U = 210: V=193:W=U:GOSUB470 
: A$ = rr TAI" : V = 203:GOSUB470 
170 REM^wwhh START 

180 FORI=0TO1 :I=-(STRIGC0)+STRIG(1 ) ) :NEX 
T:GOSUB660 :U=30:FORI=0TO1 : A$=" 00" ： V=1 
20+1 0hI ： W=1 1-I:GOSUB470:NEXT 
190 F=0:H=0:X=4:Y=7:2=0:N=91 :B=1 :FORI=0T 
06:BCI) = 13:-NEXT 

200 W=H: FORI = 195T03STEP-16:W = W-1 : V = 45 + 5 
.5M13 - W) : F0RJ = 1T0W 

210 C=INT(RND(1 )*7) : I F B ( C )< 1 THEN21 0ELSEB 
CC)=B(C) -1 



VRAM64K 
I2 専用 



MSX 



遊び 方 は 42 ページに あります 



目覚 います 

3 度 目に して 長いの が 載った TA I です。 今回の は、 多 人 
数で プレイしたり、 ス 卜ップ ウォッチ 片手に やって み^ 
りして は 9 と 思います。 わ^し は 最近、 ピクセル 3 
^^^^^ (T&E) にて、 絵 ごころ に 目覚めて います。 あと、 沙羅 
§^■^■1 曼蛇 かな。 最後に なり まし だが、 松 村 氏、 鎌 田 氏と その 
友人に は 誌上に て 厚く 御礼 を 申し上げます。 それから 秋 田 南 高に 入学され 
る 方、 物理 部 をよ ろしく / 1 月吉曰 TA I 




220 C0PY(12+1 1hC»40)-(22+11**C»55) . 1T0(V + 
11wJ，I) ，0:NEXTJ，I:COPY(89，40)-(99，55) ，1T 
OC186»102) ，0 
230 REM«w*** MAIN 

240 D=STICKC0)+STICKC1 ) : I FPOINT ( 1 86 » 1 03 ) 
=1AND(STRIG(0)+STRIGC1 ) ) <>0THENB=POINT C L 
,M)-7:GOTO320 

250 X=X+ (D=3)^CX<Y)-(D=7)^(X>1 ) 

260 IFD=5ANDY< 13THENY=Y+1 : X=X+ Z : I F Z= 0THE 

NZ=1 :ELSE2=0 

270 IFD< >1ORY<2THEN300 

280 IF (X-ZX 1THENZ=0ELSEIF(X-Z) >Y-1THENZ 
=1 

290 Y=Y-1 :X=X-Z : IFZ=0THENZ=1ELSEZ=0 
300 し = 65 + 5.5w(13 - Y) + 11w(x - 1 ) :M=17+16**(Y- 
1) :PUTSPRITE8, (し 一^， n — 14«) ， 6 ， 7 : PUTSPRITE7 ， 
(L-4»M-H) ，7，6 

310 IFP0INT (し， M) く >7+B0RSTRIG(1 )+STRIG(0) 
=0THEN240 

320 = P0INT (し -"， M) :R = P0INT (い 1 1 ，M) :P = P0 
INT (し 一 5.5， M — 16) =Q = P0INT(L + 5.5，n—16) :H = 2 A 
(1-(OO0)-(PO0)-(Q<>0)-(R<>0) ) 
330 GOSUB700:PAINTCL»M) . : F=F+H*1 :N=N~1 
:B=B+1 : IFB=8THENB=1 

340 A$=RIGHT$(" " +STR$ C 1 ) »5) :U=30:V 
=T30:W=10:GOSUB470:V=120:W=1 1 :A$=RIGHT$( 
" "+STRSCF) ，5) :GOSUB470: IFF>GTHENG=F: A 
$=RIGHT$(" "+STR$(G) ，5) : V= 1 00 : W= 1 3 : GOS 
UB470 

350 IF (O=0ANDP< >0)OR(R=0ANDQ< >0)THEN430 
360 C0PY(1+1 1«B,40)-(1 1+1 1*B,55) , 1T0C186 
， 1 02) ， 

370 IFN>0THEN240 
380 REM***** CLEAR 

390 GOSUB660 : F0RI=21 2T01 30STEP-8 : PUTSPRI 
TE2， （99， I) ， ，3:PUTSPRITE3， (139.1) , ,4:NEXT 
: A$- w C0NGRATU し ATIONSi" :U=65=V=180:W=14:G 
OSUB470 

400 GOSUB680 : IFF>QQTHENQQ = F : A$ = RIGHT$( rr 

M +STRSCQQ) ，5) :U=30:V=140:W=10:GOSUB470 
410 IFPLAY(0)THEN410E し SE180 
420 REM***h* GAME OVER 

430 PLAY"T25504L64V13 rr :GOSUB660 : FORI=0TO 
7: PLAVCG" : PUTSPRITE6* ( L - 1 5-11 * ( R = 0ANDQ< 
>0) ，M - 15) ， »0:FORJ = 0TO1 : J = -(PLAY(0)=0) :NE 
XT:PUTSPRITE6» (0,220) :NEXT 



JL ジ^^ !• 〈いじわる ファンクション コ―ル その 3-2 月 号の フォロー ①〉 はやく も 2 月 柳 フォロー てす。 ぉ,ち2 月 号 44 ページ 「SOAPBUBBLEj の 説明 中、 ¥K 
C>IWA«>faj» から 引き出して キャラクタ を 説明して いると 二ろ で キャラクタと 説明が 対応して いないと 二ろ か あり ま した 「ゥ オル」 と 「シャボン玉」 の 説明^^に なって いた 
^^^^のです。 ごめんなさい。 それと キー 衝 乍の イラストの 「みん の 移動」 は 「み 一ちゃんの 移動」 の 誤りです c ごめんなさい。 



440 LINE (86， 120) - （166， 170) , . BF : FORI =21 2 
TO130STEP-8: PUTSPRITE4. (99， I) ， , 5:PUTSPRI 
TE5， （139， I) ， .4:NEXT: A$="GAME OVER" :U=88 
:V=160:W=14:GOSUB470 

450 GOSUB690:IFPLAYC0)THEN45 0ELSE180 
4-60 REM*t***H PRINT 

470 PSET(U，V) ，0:COLORW:PRINT#1 ， A$=CO し OR1 
5:RETURN 

4-80 REM***** DATA 

DATA100F780EB94F794B3C1C2A4-91808 
DATA00201E701 E75E9BD91BD9 1970200 
DATA000 0021 FE424263FE5A5A99F6200 
DATA000 00828292BEE2C2868A9292700 



490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 



DATA0030946AC483686E546E24AA41 00 
DATA001 008080EB9494B3C0808080808 
DATA1F001F1F001F1F1FFF7F3F1F0E040000 



570 DATA000001 071 901 077B05091 06704030203 

4-0E080008C9EF0C0701CE71 070A020C0 

580 DATA000001 0341 300721 C302U282U1C000 

001 03CD024BEF09834DA1 BF4-8486FC00 

590 DATA0003060C3404071C6E0E1514244C0400 

00000 00000009CE242447CC40 00 000 

600 DAT A000001 0E000001 000000004-020301 01 

0040E030608000808080808080800000 



[港 j が 親切 に なる 改造 法 



魅惑の 香港に、 1 手 

く ツク^ 能 を iiia し 
てみ ました。 下の リスト を もとの 
プログラム に加えて く ださい 



(330 行 は 打ち 直し）。 F 1 キー を 押 
すたび に 1 手 ま えの 扰 態に も どる 
ようになります。 二れ で 美しい ク 
リア トツ フ， 己ま录 を^ K しましょう c 



5 ONKEYGOSUB1000: しし =1 :DIML1 (90) ： DIM し 2 (90 
) :DIML3(90) :DIML4(90) 

245 IFLL=0ANDN<91THENKEY( 1 ) ONE LSEKE Y ( 1 ) 
FF 

330 GOSUB700:PAINT(L»M) ，0:N = N - 1 :L4(ABS(N 
-90) )=H*10:F=F+H«10 

335 LL=0:L1 CABSCN-90) ) =L -9 : L2 ( ABS ( N-90 ) ) 
=M-14:L3(ABS(N-90) )=B:B=B+1 : I FB=8THENB= 1 
405 しし =1 
445 しし =1 

1 000 KEYd )OFF:IFG = <FTHENG = G- L"ABS(N - 90 
) ) 

1001 F=F-L4(ABSCN-90) ) 

1 003 A$ = RIGHT$ に "+STR$ (し 4(ABS(N- 90) ) ) 
，5) :U = 30:V=130:W=10:GOSUB4-70:V=120:W=11 : 
A$ = RIGHT$C Pf "+STR$CF) ，5) : GOS UB470 : A$ = R 
IGHTSC " + STRSCG) ,5) : V= 1 00 : W= 1 3 : GOSUB4 
70 

1010 COPY(1+11wL3(ABS(N-90) ) i40)~(11+11# 
L3(ABS(N-90) ) ，55) ， 1TO (し 1 (ABS (N - 90) ) ,L2(A 
BSCN-90) ) ) »0:COPY(1+11hL3( ABS (N-90) ) .A-0) 
- ( 1 1+11«L3(ABS(N-90) ) ， 55) ， 1TO( 186， 102) ，0 
:N=N+1 :B=B-1 : IFB=0THENB=7 
1020 IFN=91THENNLL=1 : COPY ( 89 » 40 ) - C 99 , 55 ) 
> 1TOC 186, 1 02) i : LL=1 : RETURN 
1030_ しし =0:RETURN _ 



改造 1 J ス卜の プログラム 確認 用 データ 



5>242 


245> 86 


330 


>1 


33 


335 


>201 


405>253 


445>253 


1 000 


>1 


80 


1001 


>245 


1003>245 


1010>132 


1020 


>1 


16 


1 030 


> 74 



61 DATA000808522419122F79082A2949 180800 

00005068885020508C261 000201 80000 

620 DATA0001 01 000 0007F80807E01 01 01 000 000 

C 0202 090884781 01 01 01 01 01 01 827C00 

630 DATA0001 010000007FFFFF7F010101000000 

C0E0E0F0F87FFFFFFFFFFFFFFFFE7C00 

640 DATAEEEDDDDDCCCBBBAA ， EEEEEEEEDDDDCCB 

6,444444443333221 1 » AABBBCCCDDDEE 

650 DATA" TOP"，" 00" , "SCORE" , " 00"， 

" 00"，" 00" 

660 FORI=2T08:PUTSPRITEI , (0 ,220) : NEXT: RE 
TURN 

670 REMH^ftfH* MUSIC. SOUND 

680 FORI=0TO1 :PLAY"T127V150^ し 4CL6GL16FL8 
し 16DCL8D03BL ん G04 し 4C し 6GL16F 
し 8E し 24FGF し 8EDCDE し 16DCL8DO;5B04 し 4>C W ， ff T127V 
1506 し 4C し 6G し 16FL8E し 2^FGFL8EDCDE し 16DCL8D05 
B し 4G06 し し 8EL24"FGFL8EDCDEL16DCL8D 
05B06L4C ： NEXT: RETURN 

690 FORI = 0TO13:SOUNDI ， VAL (HID$ に AA0 
FBE0FC80F00381 01 01 0FAFA09" ， I«2+1 ,2) ) :NEX 
T:RET 画 

700 FORI = 0TO13:SOUNDI ， VAL ( Hi D$ に 000 
0000F000F003810l0l0FA0809 f M^2+1»2)):NEX 
T:SOUND7,56:RETURN 

710 REM^Htf** THANK YOU AND GOOD BYE ！ 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 用 

L、M …… アイコン (指の 形 をし 
たス プライ 卜） の 座標 ゆ それ ぞ 
れ— 4、_14 して 使用 
U、 V …… キャラクタ や 文字 を 
表示す ると さの 座標 

國 その他の 変数 

A$、 V$ …… キャラクタ、 文 
字 データの 読み こみ、 表示 用 
已 （C) …… パイの 表示 
□ …… キー入力 処理 用 
F …… スコア 



G …… 八 イス コア 
H …… 取った パイの スコア 
I 、 J、 K …… ループ 用 
N …… 残りの パイの 数 
□、 P、 Q、 R …… パイの 左、 
左上、 右上、 右の パイの 有無 
W …… カラー データ 
X、 丫、 Z …… アイコン 移動 用 

プログラム 解説 

10 REM 文 

2D〜3D 初期設定 

40 カラー パレ ッ卜デ 一夕 

50〜16Q 画面 作成 

50 アクティブ ページに、 



プログラム 確認 用 データ 



(使い方 は 47 ページに） 
(あります I 



10>206 


20 > 126 


30 >1 1 1 


40 >174 


50 > 74 


60 >1 50 


70 >165 


80 >252 


90 >1 1 1 


1 00 >242 


1 1 >1 55 


120 > 38 


130>176 


140 >1 1 


150 >146 


160 >206 


170>197 


180 > 96 


190 > 73 


200 > 47 


210>153 


220 > 3 


230 >142 


240 >162 


250 >181 


260>174 


270 >1 19 


280 > 45 


290 > 37 


300 >21 1 


31 > 32 


320 > 82 


330 > 80 


340 >201 


350 > 27 


360 > 6 


370 > 30 


380 >220 


390 > 59 


400 >1 13 


41 > 52 


420 >165 


430 >142 


440 > 59 


450 >1 01 


460 >21 2 


470 >225 


480 >149 


490>133 


500 >243 


510 >240 


520 >254 


530>132 


540>141 


550 >1 36 


560 >136 


570 >137 


580 >251 


590 >254 


600 >128 


61 >244 


620>136 


630 >248 


640 >237 


650 >171 


660 > 62 


670 >171 


680 > 38 


690 >1 60 


700 > 88 


710>169 





^^^•1 月 号 モニタ 一プレゼント 当選者 ① 印ミ不りは^揪田県バ權^^し京者贿ン松田智く長崎県ヽ永田憲司 に リンクス モデム 
— 県〉 大川 秀榭く 福島県〉 石 井 k 茨城県 > 渡 辺 健 一く 埼玉県〉 島 田 貴 志く ネ條川 県〉 ガ平朗 生く 静岡県 > 芹お 正 幸く 愛 矢 i 
幸 '—ホールインワン . スペシャル j=< 埼玉県〉 岩 く預県 >麵 忠芳く 愛 矢 pm> 山川 賢 志く 大赚 >wi'ii^: 



《匕 海道 > 谷 地秀 信く^ i 
腑> 皆 川 真 



59 



パイの 裏側 部分 を 描く 

60 パイの 輪郭 を 描く 
70 パイに 文字 を 描く 
80 「香港」 の 文字の まわり 
の 飾り を 描く 

90 アクティブ ページ を も 

どす/ ス プライ 卜 定義 

100 ス プライ 卜 を グラデ 

—シ ヨンさせる 

110 「WAIT./」 の 文字 を 

消す 

120 パイ を、 裏側 を 向けて 
並べる 

130 「香港」 の 文字 を 左右 
から 動かして 表示 （ス ブラ 
ィ卜） 

140 アクティブ ページ か 
ら 「香港」 の 文字の まわりの 
飾り を 転送して くる 



150〜160 スコアな どの 文 
字 表示 
17D REM 文 

180 スペース キーが 押された 
かど ラ かの 判定 
19D 変数の 初期化 

eoo-eeo パイの 表示 

230 REM 文 

240 いちばん 始めの パイ を 取ろ 
ラ としてい るか を 判定して、 も 
しそうならば 行 320 へ 
25 [！〜 310 アイコン (指の 形 を 
した ス プライ 卜） の 移動 先 判定、 
および その 移動 処理/行 240 へ 
ち どる 

320 取る パイの 上下 左右の 状 
態 (カラー コード） を 調べ、 それ 
ぞれ 変数に 格納す る 
330〜34Q 効果音 発生 サブ ルー 



チン 呼び出し/パイ を 消す 

350 5 スの 判定 

360 次に 取る パイ を 表示す る 

370 行 240 へ もどる 

3BQ REM 文 

390-410 ゲーム ク リア 処理 
420 REM 文 

430〜45[] ゲームオーバー 処理 
460 REM 文 

470 文字お よび キャラクタ 表 
示 サブルーチン 
480 REM 文 

490-550 パイの データ （行 70 
で 読み こみ） 

560〜640 ス プライ 卜 データ 

(行 90 で 読み こみ） 

650 文字 （スコア 等) のデ 一夕 

(行 160 で 読み こみ） 

660 ス プライ 卜 を 消す サブ ル 




一 チン 

670 REM 文 

680 ゲーム ク リアのと きの 音 

楽 を 鳴らす サブルーチン 

690 ゲーム スター 卜のと さの 

効果音 発生 サブルーチン 

700 パイ を 取った とさの 効果 

音 発生 サブルーチン 

710 REM 文 








RAM32K 

し"^ しつ ：! ゥ 




遊び 方 は 43 ページに あります 



10 

20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 



CLEAR200，&HC000:DEFIMTA-Z:[)IMC(7) 
SCREEN1 »2:WIDTH31 :KEYOFF 
DEFUSR=&HC^90:DEFUSR1=&HC000 



t \ 1 



LOCATES ? 7: PR INT" Please wa ^ 
FORI=0TO207: READA$:C=0 
FORJ=0TO7 

A = VAL に &HHD$(A$ ，お; 5+1 ，2) ) 
1 00 C=CXORA:C(J)=C( J)XORA 
1 10 POKEScHC000 + I«8 + J » A 
120 NEXT 

130 IFCOVALdfT + RIGHT^AS^) )THENBEEP: 
PRINT"Data error i n" ; 420+1*1 : END 

U0 NEXT 

150 FORI = 0TO7:READC: IFC< >CCI ) THENBEEP:P 
RINT^Data error i ！": END ELSE NEXT 

160 : 

170 F0RI=728T0735: VPOKEI ? 255:NEXT 
130 A=USR(0) :BEEP 
190 : 

200 A = USR2C0) : L0CATE4,7: PRINT" H i t Return 

key to start," 
21 IFINKEY$< >CHR$ C 13)THEN21 、 
220 CLS:PUTSPRITE0» (0 »208) ： し OCATE0，23 
230 PRIMT"[[ [[[ [[ CC ILL [[ 

240 PRINT" 

250 PRINT" [CCC 

260 PRINT" [[[ ILL LIZ [[[ 

270 PRINT 




週 激な攻 

初 採用 だ。 うれしい な。 この ゲ 
ー凸 のなかで、 プレイ や 一は 相 
手の 陣に 飛び移る ことができ ま 
すが、 これ はパグ では ありませ 
ん。 これのお かげで、 スター 卜 
直後に 相手の 陣に 乗り こみ、 破 
壊し まぐ ると いう 過激な 攻撃が 
展開で きる のです から。 




280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
4-1 
420 



PRINT'' 
PRINT 
PRINT"CII 
PRINT 

PRINT" CCC 
PRINT 

PRINT^CCCnCCCCCCC LI 
L0CATE12, : PR INT" おとしつ こ" 
A=USR1 (0) ： し 0CATE7，4 
A=PEEK(&HC42D) : B=PEEK (&HC442) 
IFA>BTHENPRINT f, WON BY PLAYER 2 
IFA<BTHENPRINT rf WON BY PLAYER 1 
IFA=BTHENL0CATE12: PRINT"DRAW! I" 
SOUND7，&HBF:GOTO170 



ffl リスト を 打ち こむ まえの 重要 注意 




この プログラム は、 マシン 語をィ 辆 してい ま グラムの 部分 を 自動的に チェック してく 万 の 表示の ある 場合 は その 行 番号の データ を、 な 
す。 打ち こんだら 必ずまず セーブす るよう にし がー 打ち こみ ミスが あると、 「Data error い^は、 行 430〜2500 の データ をもう一 度 確 
てくだ さし、。 また、 RUN すると マシン 語 プロ …… 」 と^: して 止まる ので、 Hn …… 」 と 行 番号 認 してく ださい。 

\{\^) vu &拿1 月 号 モニタ 一プレゼント 当選者 ② r ジ一 ザス」 =< ^馬 県〉 池 田 ; - 续 榊奈川 県〉 杉 本 竜一漱 阜県 > 桂 川諕く 京都府 > 奥 岸 明 彦< 鹿児島県〉 森 下^^ 三 

60 ^/Q-l/ - 国 誌 j= く 富山県〉 酒 井 正 夫く i 奇玉県 > 山 嶸 申一 <m ^都〉 川端 申 弘く鍋 県〉 高赚 紀く大 随〉; 咽チ 行 雄 r Music from YS J= 舄県〉 鲥雜く 神奈川県〉 安江 園 子 

ノ C 発表 く大赚 〉屋 —雄く 福岡県 >雄1職 県〉 絲 報せ 



M 月 号 モニタ一 プレゼント 当選者 ® ぐ サウンド 才ブ' ダラ ディ ウス &'; 條 #4它」= く 青^ ^> 菅劂ム <大随>^ ^郎く 岡山県;^ 柳 jj 'は〜 り L 
( す' 雪の ES&=< 静岡県 > 奥山昌 代， r 棋聖 」=き潟 県》 J 猴 夫く 預県〉 彦く麵 県〉 堀 口に^: 者 贿> 福 井賠. < ^県〉 ぉみ鳩 司 ノ ガル フ 才一 
ぐ^^ > 阿部 浩 く^: 都 > 大^^く 鳥 liim>^m 也^ 島 県〉 能 島 健 < ^岡 県〉 中 谷;' ，ゆ 



当選者 < 



1 090 


DATA 


1100 


DATA 


1110 


DATA 


1 1 20 
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1 1 30 


DATA 
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1 1 60 
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DATA 
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DATA 
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DATA 
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1 420 
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DATA 


1 490 


DATA 


1 500 


DATA 


1510 


DATA 


1 520 


DATA 


1 530 


DATA 


1 540 


DATA 


1550 


DATA 


1 560 


DATA 


1 570 


DATA 


1 580 


DATA 


1 590 


DATA 


1600 


DATA 


1610 
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DATA 
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DATA 
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DATA 
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DATA 


1730 
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DATA 
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3F725243254DF6BE0 

54A7F12A2430B6622 

DAD380D6D3EE6AA16 

C2EC23D5DCF4A4413 

E149781E010DDDD5D 
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00CCCCDBFDCFF3110 
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E3 
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B0 


80 


80 


E0 
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3F 
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01 
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0C 
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E5 
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01 
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03 
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02 
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0E 


04 


00 


00 
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A0 


E0 


6A 
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DATA 


FC 


F0 


C0 
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00 


00 
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D0 


C0 


A0 


30 


T8 


F8 
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プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 47 ページに、 
I あります ノ 



10> 44 


20>127 


30>188 


40>237 


1290>162 


1300>221 


1310>162 


1320)221 


50> 58 


60>1 1? 


70>1 15 


80>247 


1330>223 


1340>217 


1350>160 


1360>166 


90 > 30 


100〉 58 


1 10>208 


120>131 


1370>223 


1380>162 


1390)217 


H00>164 


130>140 


140>131 


150>151 
190> 58 


160> 58 


H10>160 


H20>164 


H30>223 


H40>221 


170> 4-2 


180>153 


2B0> 69 


1450M64 


14-60>166 


H70M60 


1480>221 


210> 21 


220>200 


230>179 


240>179 


U90>166 


1500>219 


1510>221 


1 520>160 


250M47 


260>179 


270>145 


280>179 


1530>160 


1540)223 


1550>223 


1560>166 


290>U5 


300>179 


310>145 
350>181 


320>179 


1570M62 


1580M64 


1590>223 


1600>160 


330>U5 


ヨョ 


360>178 
400>205 
440>160 
480>217 


1610>162 


1620>160 


1630>166 


1640>223 


370 > 86 
410> 84 
450>164 
490>164 
530>162 


a s s s s 

Z V V V V 


1650>219 
1690)164 
1730M64 


1660)219 
1700>223 
1740>219 


1670M64- 
1710)219 
1750>219 


O M CD 


j ノ i a， 
540>166 


520>164 
560>219 
600>221 
640 > 166 


1770M64 


1780>164 


1790>164 


1800>164 


570>162 
61 0>162 
650>162 


580>221 
620 >160 


ョョ 


1810>164 
1850>223 




1830>164 
1870>164 


ト ト 

co CO 


660>164 


680>217 
720>1 64 


1890>223 


1900>223 


1910>219 


1920 >221 


690>160 


700>164 


710>166 


1930>221 


1940>162 


1950)223 


1960>219 


730 >166 


740>223 
780M60 


750>217 


760>164 


1970>221 


1980>164 


1990>223 


2000 >162 


770>223 


790>219 


800>223 


2010>166 


2020M64 


2030)217 


2040>164 


81 0>223 


820>160 


830>160 


840 >219 


2050>223 


2060>1 64 


2070>166 


2080>164 


850>221 


860>166 


870>223 


8S0>1 66 


2090>164 


21 00>164 


21 10>164 


2120>164 


890>164 


900 >166 


91 0>219 


920>221 


2130M60 


2H0>164 


2150>164 


2160>164 


930>219 


940>166 


950>166 


960>217 
1 000 >221 


2170>219 


2180)160 


2190 >221 


2200 >162 


970 >164 




990>164 


2210)162 


2220 >223 


2230 > 162 


2240M64 


1010>219 


1 020 >221 


1030>217 


1 040 >160 


2250>162 


2260 >164 


2270>160 


2280M64 


1050>166 


1 060 >166 


1 EJ70>166 


1080>217 


2290>162 


2300)223 


2310>166 


2320>221 


1 090 〉1 60 


1 1 00>160 


1 1 10>166 


1 120>164 


2330>164 


2340>164 


2350>160 


2360>160 


1 130>221 


1 140>219 


1 150>221 


1 160>223 


2370>164 


2380 >164 


2390>164 


2400>164 


1 170M60 


1 180>160 


1 190 >221 


1200)219 


2410>164 


24-20)164 


2430>221 


2440 >223 


1210>164- 


1220>164 


1230>221 


1240 >223 


2450>162 


2460>221 


2470>164 


2480>162 


1250>221 


1260>164 


1270>221 


1280>219 


2490>160 


2500>164 


2510>136 
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発表 



変数の 意味 

画ス プライ 卜 用 変数 

A …… プレイヤー 1 の丫 座標 

(そのほか にも いろいろな 分野 
で 使われる） 

已 一… プレイヤー 2 の Y 座標 

園 その他の 変数 

A$ …… マシン 語 データ 読み こ 
み 用 

C、 C(n) …… マシン 語 データ 
の チェックサム 用 
I 、 J …… ループ 用 

プログラム 解説 

10-40 初期設定 
50 空行 

B0 メッセージ 表示 
70 〜ほ G マシン 語 書き こみ 
160 空行 

170 「しに 「匪」 の パターン を定 

< 山形県〉 高醒士 ••( 卿 月 久<*碟 県 >¥ 原 学く 富山県〉 島 田 邦 夫な 奇玉 県〉 喜 多 貴 志 <m ^都〉 加 藤 八 一 <静 

<m ^都〉 fe^* く大賺 >吹晴 く 香川県 細 綠 



義 する 

180 ス プライ 卜 定義 （USFI) 
19D 空行 

200 キーボード バッファ をク 
リア して メッセージ 
表示 

210 リターン キー入力 待ち 

2PD 画面、 ス プライ 卜の 消去 

P3D-34D ゲーム 画面 作成 

350 タイ 卜ル 表示 

360 ゲーム を 行う （プレイ 中 は 

ずっと マシン 語 プログラム） 

370-4D0 ゲームオーバー 時の 

メッセージ 表示 

410 音 を 消して 行 200 へ 飛 ふ' 

420 空行 

430〜2500 マシン 語デ 一夕 （行 
70 で 読み こみ） 

251 D チェックサム データ （行 
150 で 読み こみ) 

隱 マシン 語 プログラム 

參 USR …… ス プライ 卜定 IS 

SHC49 0~SHC4DA 
SHCdDB-SHCSyB に 
ある ス プライ 卜 パターン データ 




を VRAM に 転送す る。 おもし 
ろ いのは、 SHC4gC〜SH 
C4CD の パターン を 左右 逆転 
する 部分。 ボール を 投げる とき 
の プレイヤー 2 の パターン をプ 
レイヤー 1 の パターンから 作つ 
ている 

•USR1 …一 ゲームの 進行 

SHCD 0-SHC0 1 已 
初期設定 （PSG の 設定と プレ 
ィ ヤーの ワークの 初期化） 
BHC0 1 9~SHC3D8 
メイン ループ （ワーク エリアの 
アドレス を 変えて、 2 人の プレ 
ィ ヤー を 1 つの プログラムで 制 
御して いる） 

SHC3DS~SHC3F1 
ス プライ 卜 表示 
SHC3F 臼〜 SHC41 3 

プレイヤーの 足元の アドレス を 
計算す る 

SHC41 4-SHC422 
ブロック を 壊して 効果音 発生 
•USRE …… キーボード バッ 
ファ クりァ 

SH I 5 G 

キ一 ボード バッファ をク リアし 
て 先行 入力 をな くす （MSX 本 
体の ROM にある プログラム） 

國 ワーク ェ U ァ 

SHC42D〜S<HC44"1 
プレイヤー 1 の ワーク エリア 
SHC44 日〜 SHC457 
プレイヤー 2 の ワーク エリア 



け T 遊べ 3 改造 法 



ジョイスティック を のか わりに、 それぞれ w キー、 x 

持って ない 人 は 下の プ キ一、 A キー、 D キーで、 トリガ 
ログ ラム を してく ださい。 こ 一のか わりに SHIFT キーで 操作 
れでジ ョ イス ティ ッ クの 上下 左右 できる よう にな り ま す。 



165 GOSUB 2520 

2520 RESTORE2550:FORI=0TO12:S=0:FORJ=0TO 
7:READD$:D=VAL("&H"+D$) ： S =S XORD ： POK E &HC 
70 0+I*8 + J »D:NEXT: READD: IFS< >DTHENPRINT"D 
ata error i n" ; 2550 + 1 « 1 : STOPELSENEXT 
2530 FORI = 0TO3:READD!£:D = g [ HC0 + VAL("5 ( H" + 



D$) : 


3 0KED 


- U〉1 ) 


w6£ 


: POKED+1 


&HC7:NEXT 


2540 


RETURN 


















2550 


DATA 


B7， 


28， 


04， 


AF 


C3， 


D5 


00 


C5 


.231 


2560 


DATA 


06， 


00 ， 


3E, 


05 


CD, 


41 


01 


E6 


,86 


2570 


DATA 


10， 


D6， 


01 ， 


CB 


10， 


3E 


03 


CD 


,236 


2580 


DATA 


41 ， 


01 , 


E6， 


02 


D6， 


01 


CB 


10 


， 168 


2590 


DATA 


3E, 


05 ， 


CD. 


41 


01 ， 


E6 


20 


D6 


i 166 


2600 


DATA 


01 ， 


CB， 


10， 


3E 


02， 


CD 


41 


01 


.107 


261 


DATA 


E6， 


40. 


D6， 


01 


CB， 


10 


78 


E5 


,55 


2620 


DATA 


21 ， 


58， 


C7， 


85 


6F ， 


8C 


95 


67 


>42 


2630 


DATA 


7E , 


E1 ， 


C1 ， 


C9 


B7， 


28 


04 


AF 


,163 


2640 


DATA 


C3， 


D8， 


00 ， 


3E 


06， 


CD 


41 


01 


.174 


2650 


DATA 


E6， 


01 ， 


D6, 


01 


3E， 


00 


9F 


C9 


,88 


2660 


DATA 


00 ， 


07， 


05， 


06 


03， 


00 


04 


00 




2670 


DATA 


01 ， 


08， 


00 ， 


00 


02， 


00 


00 


00 


， 1 1 


2680 


DATA 


10d 


，268， 164 


191 











改造 リス 卜の プログラム 確認 用 データ 



165>1 U 
2550>159 
2590 >230 
2630>226 
2670>175 



2520〉 82 
2560>175 
2600>228 
2640>233 
2680>137 



2530>115 
2570>147 
2610>223 
2650>214 



2540>142 
2580>157 
2620>21 1 
2660>148 



※ワーク エリアの 内容 は プレイ 
ヤー 1、 プレイヤー 2 とも 同じ 
になって いる。 それぞれの ヮー 
ク エリアの 先頭から 順に、 プレ 
ィ ヤー （1 または 2) の丫 座標、 



レーザ- 



パズル 



LASER PUZZI 



プレイヤーの X 座標、 プレイヤ 

一の ス プライ 卜パ 夕一 ン 番号、 
プレイヤーの カラー コード 一… 

という ふうに なら /3; 構成に なつ 
ている。 



RAM32K 



遊び 方 は 43 ページに あります 



次 



き 



10 C し EAR30 0:SCREEN1 ， 2 ， ： CO し 0R1 5 ， 1 ，1 ： KEY0 
FF:WIDTH32:DIMMA$(10) ,LA$(3) ，X2(3),Y2(3) 
iDEFUSR-ScHTE^DEFUSRI^&HFST^DEFUSF^&HFS 
89:DEFUSR3 = &H90:[)EFFNV$(Gl，X， Y)=CHR$(VPEE 
KCa + 64*Y + X*2 + 97) ) +CHR$ C VPEEK (a + 64*Y + X**2 + 
98) ) :DEFINTA-Z:DEFSNGS,H:GOSUB860 
20 RESTORE1540 = FORQz&HFSTEITO&HFSAl :READQ 
$:POKEQ,VAL に : NEXT : FORQ = 0TO1 27 : RE 
ADQ$: VPOKEQ + &H3800 ， VAL :NEXT 
30 令 TITLE ♦♦♦♦♦♦♦ 

40 C し S = RESTORE560 = FORQ = I3TO21 :READA$:LOCA 
TE0 ,24: PRINTA$:NEXT 
50 IFSTRIG(0)=0THEN50 



当選者 
発表 



•1 月 号 モニター プレゼント 当選者 © « サバイバル ッ 一ル. 

r "グラ ディ ウス 2 のテレ 力. 产 辆県> 加 藤 寛 明 「ノートと ステ' ： 



しお 鳥 

'表示 処理に 自， 

この ゲーム はけつ こう 自信が あります。 レ 
一 ザ 一の 表示の^ 理 なんかう まぐ やった と 
思います。 絶対に 採用され ると 思って まし 
た。 だけど、 時が たつに つれ、 自信 は 次第 
にう すれて いき …… 。 ほんとう はボッ つた 

な あと 思って たんです。 ところで 2 回目の 
この プログラム はまた TAO 製/ 《ズル の^ 
植 です。 だからって 別に 移植が 好きな わけ 
ではありません。 ずっと まえから この ゲー 
ムは 移植した かったんです。 今度 はォ | リジ 
ナルを 作りたい と 思います。 

¥ 馬 県〉 正田禾 曦く歸 県〉 林史彦 <山鄉> 有射應 子 く大隨 〉 野 村 俊 二く 雜県 > 橋:^ a 己 

り _j=ci ヒ 海道〉 新田 純-台 < ^県 > 上 猫史く 石川県 > 山 田 純 次く 歸 県〉 福田剛 幸く 福岡県〉 63 




60 SOUND6,0:SOUND7»20:PLAY"V15O2B16V15S0 
M10000B2" :F0Ra = 8T023:L0CATEQ, 16:PRINT"O r ' 
:LOCATEd，17:PRINT"»":NEXT:SC=0:R=1 :UP=3 
70 P$=CHR$C31 ) +CHRSC29) +CHRSC29) ： し A$(0)= 
"い 文"+ P$+ "いえ"： LA$ ( 1 ) ="00"+P$+" 驀醫" ： LA$(2) = 
LA$(0) :LA$(3)=LA$C1 ) : X2 C ) =0 : X2 C 1 )=1 :X2C 
2)=0:X2(3)=-1 :Y2(0)=-1 :Y2C1 )=0:Y2(2)=1 :Y 
2(3)=0=し〇$=けとに"+戸$+"なめ" 

80 F0RQ=8T023: LOCATEQ. 16： PRINT" " : LOCATE 
Q ? 17: PRINT" M :NEXT 

90 FORQ=0TO1 :Q=Q+PLAY(0) : NEXT : SOUND6 . 1 3 : 
S0UND7，28:L0CATE24，16:PRINT:K":I_0CAT£24 
，17汁議丁"ァゥ"划$ =11 5S9M2561C16S9M12561 
C" zPLAY"","" ，MU$:FORQ=0TO100=NEXT=LOCATE 
24，16 =ド只1(^1^ェカ"：し00八丁£24，17:?[^11^丁"ォキ" 
100 READY FOR ROUND START ♦♦♦♦♦ 

110 TI=2000:HH=1 : B0=0 :FORQ=0TO1 000 : NEXT: 
FORC1 = 0TO22:LOCATE0，Q:PRINTSTRING$(32，"" 
) ； :NEXT:LOCATE0.23:PRINTSTRING$(31 ，"ケ つ： 
:VP0KE691 1 .185:VPOKE15615» 185:VPOKE16383 
， 185: し 0CATE24，21 : PRINT"LASER n ： し OCATE25 ， 2 
2: PRINT"PUZZ し E" 

120 FORQ=U01 0:MA$(Q)=MID$C ^か ♦* 中 や うつ 
つよく こシセ なつ"， Q*2 —"！， 2)+P$ + MID$(" おき 攀 命 ゆつつ や う 
よ けさ スソ ちて n ，0*2 — 1 ，2) :NEXT 

130 REST0RE71 0:FORQ = 0TOCR-1 ) * 1 5 ： RE ADQ$ ： N 
EXT:ON-(R=16)GOTO540:READX0, Y0.X>Y»BA:FO 
RQ = 0TO9 : READQS : FORW = 0TO10 : LOCATE 1 +W**2 » 
2+3:PRINTMA$C ASC(MID$CQ$»W+1 ， 1 ) )- 48) :NEX 
TW.Q 

140 し 0CATE9， 1 =PRINTUSING"ROUND##":R:GOSU 
B450:IFPEEK(&HF923)=8(H18THENPOKE&HF92;5， & 
H3A:GOT01 10ELSEPOKE&HF923，&H18: PLAY"V15S 
隱000 し 1604CCEG8G8GFFA05C8C8C04GG8GA8B80 
5C04G05EDC" 

150 IFPLAY(0)GOTO150ELSEX1=X0:Y1=Y0:GOSU 
B300 

160 MAIN PROGRAM 令 ♦♦♦♦♦♦ 

170 TI=TI - 1 :GOSUB470:ON-(TI = 0)GOSUB480:E 

=TIM0D2:Q=Xm1 6+8 :W=Y*1 6+23 :PUTSPRITE0t (Q 

>W) »4»E*2:PUTSPRITE1 ， （Q，W) .15» 1+E*2 

180 S=STICK(0) :XX=CS=7)-(S=3) :YY=(S=1 )-( 

S = 5) :X = X + XX: Y = Y + YY:N=(INSTR ("え か 中 や うつつ 

よく;: シセヮ い t3 ィ つつせ I 力"， FNVSf&HISBfiJtX, Y) ) +1 ) /2: 

ONNGOSUB200.200.210»210>210»210»200.200» 

250»250»250»250»510： IFSTRIG(0)THENGOSUB4 

80ELSE160 

190 SUBROUTINS OF PLAYER ♦♦♦♦♦♦♦ 

200 X=X-XX:Y=Y-YY:RETURN 

210 0= C INSTRC t 、ズ OO とに"， FNV$(&H1800，X + XX 
, Y + YY) ) +1 )/2:ONOGOTO220,230,230»230:X = X~ 
XX:Y=Y-YY:RETURN 

220 F0RA-&H3AT0&H18STEP - 34: P0KE&HF923， A: 

GOSUB240:NEXT:GOSUB30 : RETURN 

230 P0KE&HF923，&H3A: I0=X+XX= I1=Y+YY:0NP0 

GOSUB260 :GOSUB240:GOSUB270 :GOSUB300: RETU 

RN 

240 Q=1+(X+XX)*2:W=3+(Y+YY)*2:L0CATE1+X* 
2i3+Yh2:PRINTMA$(1 ) : LOCATEQ , W : PRINTMAS ( N 
+1 ) :RETURN 

250 0=(INSTRC rr いえ oo とに"， FNV$(8(H1800，X + XX 
，丫 +YY) )+1 )/2: IFOTHENN=N-6:X1=X0:Y1=Y0:HH 
=1 :P0=-(0=1 ) :GOTO230ELSEX=X-XX: Y=Y-YY:RE 
TURN 

260 I0=X:I1=Y:PO=0:RETURN 

270 ERACING LASER 命 ♦♦♦♦♦♦ 

280 Q = USR1 (0) :POKE&HF923，&H;5D:X1=X0:Y1=Y 

: HH=1 



290 V= ( INSTR ("ズ か ゆや うつつよ くこ い 文 OOfe つとに"， FN 
V$(&H3D00，XUX2(HH) » Y1 +Y2 ( HH ) ) ) + 1 ) /2 ： ONV 
GOSUB330»350»360i370t380,390»410»420»420 
.430,420: IFV<1OR(I0=X1ANDI1=Y1 )THENGOSUB 
470:GOSUB470:Q=USR2(0) : P0KE&HF923 , &H 1 8 : R 
ETURNELSE290 

300 '♦♦♦♦♦♦♦WRITING LASER ♦♦♦♦♦♦♦ 
310 V=(INSTR ("^か 中 や うつつよ くこ いえ oofe つとに"， FN 
V$(&H1800，X1+X2(HH)，Y1+Y2(HH)))+1 ) /2:0NV 
GOSUB340 » 350 » 360 » 370 » 380 » 400 » 41 0» 420*420 
,440,420 ： IFV>1THEN31 0ELSEGOSUB470 ： RETURN 
320 '♦♦♦SUB ROUTIN FOR WRITING LASERS" 
330 Q = USR2(0) :POKE&HF923，8<H18:RETURN480 
340 RETURN480 

350 IFHH=0ORHH=3THENV=0 : RETURNELSEX1 =X1 + 
X2CHH) :Y1=Y1+Y2CHH) : LOCATE 1 +X1 h2 » 3 + Y 1 **2 : 
户[?11^丁"クぃ"：1_0〇八丁£1+乂1*2，4 + 丫1*2 =卩[^11^丁"*っ" : 
HH=-(HH=2)h3:RETURN 

360 IFHH = 0ORHH = 1THENV = 0: RETURNELSEX1 =X1 + 
X2CHH) :Y1=Y1+Y2CHH) : LOCATE 1 +X 1 *2 . 3 + Y1 ^2 : 
PRINT" " つ LOCATE 1+X1*2，"Y 1*2: PRINT "つ-, : 
HH=3-HH:RETURN 

370 IFHH=2ORHH=3THENV=0:RETURNELSEX1=X1+ 
X2CHH) :Y1=Y1+Y2£HH) ： し OCATE 1 +X 1 *2 ， 3+Y1 *2 : 
戸^：11^1^ィっ"：し0じ八丁£1+)<1*2，ふ+ 丫1*2:户尺11^丁"づォ" : 
HH=3-HH : RETURN 

380 IFHH=1ORHH=2THENV=0 :RETURNELSEX1=X1+ 
X2(HH) : Y1 =Y1 +Y2CHH) : LOCATE 1 +X 1 *2 » 3 + Y 1 *2 : 
「只1閃丁"っぜ"：し0〇八丁£1+ズ1*2，4 + 丫1*2:卩[?1川丁"すチ" : 
HH=-(HH=3)+1 rRETURN 
390 Q=USR2C0) 

400 Q=USR3(0) :S0UND6， 13:S0UND7，28: A$="i 力 
"+ド$ + "ォキ"：(1=1+ (ズ1+ズ2(^) )^2:W = 3+CY1+Y2(H 
H) )w2:L0CATEa，W:PRINTW + P$ + W : PLAY" " 
»MU$:FORE=0TO300:NEXT:LOCATEQ J W: PRINT 
A$:P0KE&HF923，&H3A:L0CATEQ，W:PRINTA$:P0K 
E&HF923，&H18:RETURM 

410 X1=X1+X2CHH) :Y1=Y1+Y2CHH) :L0CATE1+X1 

*2»3+Y1*2:PRINTLA$(HH) : RETURN 

420 X1=X1+X2(HH) :Y1=Y1+Y2(HH) :L0CATE1+X1 

*2 »3+Y1w2: PR INTLCS: RETURN 

430 Q=USR2(0) 

440 Q=USR3(0) :S0 隱 6， 1 5 : S0UND7 , 28 : PL AY" " 
に"， "S0M10000C" :SC=SC+200 : B0=B0+1 :X1=X1+ 
X2(HH) :Y1=Y1+Y2(HH) : Q= 1 +X 1 : W = 3 + Y 1 *2 : PO 
KE&HF923，&H3A: し 0CATEQ，W:PRINTnA$(1 ) :POKE 
&HF923，&H18: し OCATEQ，W:PRINTLA$(HH) :RETUR 
N300 

450 L0CATE24* 1 : PRINT" r— TOP— i " : L0CATE24 ， 6 
： PRINT" rSCOREn " : L0CATE24 .11 ： PRINT" rTIME— 
i W :L0CATE24»16:PRINT" rLEFT— i " 
460 F0RQ=2T017STEP5 :FORW=0TO1 :L0CATE24»Q 
+W:PRINT" I I " :NEXTW»Q:F0RQ=4T019STEP 

SiLOCATESlQrPRINT" 1 ' ":NEXT 

470 HS=-HS*(SC<=HS)-SC*CSC>HS) :LOCATE25» 
SiPRINTUSlNGltttttttt" IHS: し 0CATE25，8:PRINTU 
SING1 刚 #" ;SC:LOCATE25， 13:PRINTUSING"## 
;TI = I_0CATE28， 18:PRINTUSING"##" ;UP - 1 :■ 
RETURN 

480 し 0CATE9， 1 3 : PR INT" BOMB ！ に :FORQ=0TO500 
:NEXT:L0CATE9»13:PRINTSPC(7) :SOUND0 , 1 :S0 
UND2， 1 :S0UND6»31 : S0UND7 i 20 : S0UND1 , 1 6 : SO 
UND8， 15 :S0 隱 13，8:SOUND12，40 :S0 瞧 1 1 ,3 
490 FORW = 0TO30 = I_OCATE，0 = PRINTCHR$(27)+"L 
" :FORQ = 0TO50 : NEXT: LOCATE .24: PR INT: FORa = 
TO50 : NEXT: LOCATE 1+ INT CRNDd )*22) ，ん +INT(R 
NDC1 )*18) : PRINT'W+PS + '^MiNEXLQ-USRSC 
0) : PUTSPRITE0 » (0 ,208) :UP = UP - 1 : IFUPTHENRE 
TURN1 10 . . 



64 




#1 月 号 モニ夕 一プレゼント 当選者 © r -;: mSSi 它ポ スタ一 .〗=< 福島県〉 伊 MO^im)^!^ ^^県 蘇 都〉 加， 忠 志く 和歌山県〉 中 田^^ 
=^""^ く大贿 評 〈高^ 1県> 谷 脇 なおみく 香川県 > 前 川 知 也 『沙 羅曼蛇 ステッカー, く 北海道 > 新田 健 二く ^^>片 山 手 県〉^ i 大和 <t ^県 > 権 田智仁 



発表 



く 1京 都》 j 、北光' 告 . 宮本 茂く^! 県 > 見 矢^く 京 者 隨> 谷； 辭 □ 寛く 大 TO> 中尾弥 継く^ 県〉 今 



500 FCmQ=0TO2: LOCATE, 13=PRINTCHR$(27) +" し 
fP :FORW = 0TO400: NEXTW,Q:FORQ = 1 TQ22: LOCATE 
» H:PRINTMID$(SPACE$(32) +"GAME OVER " , Q , 
32) :NEXT:FORQ=0TO1 : Q=Q+ C STR IG ( ) =0 ) :NEXT 
: RET 画 30 , 

510 ■，♦♦♦♦" ROUND CLEAR ♦♦♦♦♦♦ 
520 IFBA>B0THENGOSUB480 

530 PLAY^OSSBMI 00 し 16C8CCC8C804C05C06C80 
5V1 5G4M5000G" ， " O4>S0n 1 00 し 1 6C8CCC8C803C0 ん 
CO5C8O4V15G4M5000G" = POKE&HF923 ， &H 1 8 = PUTS 
PRITE0, (0,208) :SC=INT(TI/3)+SC: し OCATE6, 1 
0: PR INT" ROUND CLEAR" : UP = UP+1 : R = R+1 :GOT01 
10 

540 '命 ♦♦♦♦♦♦ ENDING ♦♦♦♦♦♦♦ 
550 RESTORE 1 60 : FORQ = 0TO1 6STEP2 : READQS : W 
= USR3(0) : P し 六丫"5911600 007に' ， "S9M6000O5G" : L 
OCATE2»Q:PRINTQ$:FORE=0TO15 00:NEXTE J Q:FO 
RQ=18T022:READQ$rL0CATE7，Q=PRINTQ$=NEXT: 
FORQ=0TO6000 : NEXT: SC=SC+1 000: GOTO40 
560 DATA" •*> つよ 

570 DATA" "よ 

5b0 DATA" 中 つよ やっつ つっつつつ つっつつ つっつ や 

590 DATA" ゆつ よ 中つつ つ つ つつ つっつつ 

600 DATA" 中つ よ * つよつつ つっつつつ つっつ つっつよ 
61 DATA" 中つ よ ♦ つっつつつ つ つつ つっつ や 

620 DATA" «*► つっつつ よ 中つ よ つつ つっつつつ つっつつ つつ ラ つや 
630 DATA," つつ や つ つ つっつ つっつ つ つっつ 

640 DATA" つつよ つっつ ゆつ よ » つよ つ つつ 

650 DATA" つ ラ つよ つっつ つっつ つっつ つっつ 

660 DATA > " FOR MSX 

670 DATA, ♦* < - 

680 DATA" 零 ♦ PUSH SPACE KEY けさ 

690 DATA，，，" PRODUCED BY 1987 S. HAMAD 

A 

700 DATA" 1985 K . TAO 

710 DATA, 2， 3， 1 ，1 y , 22222222222 » 21 1111111 
12， 21 1181 51 112 ,21 311111612 ,21111111112， 2 
151111 1912,21 111 1111 12 » 21111142112, 21111 
121 1 12^22222222222 

720 DATA 1 »5,5,5» 1 » 002292200 , 000271 620 
00 » 00021 1 12000 ， 00021 516222， "2227171 11:9" 
'231 1 1 1 14222,2225141200 ， 00021 1 12000,000 
25142000 ， 00022822000 

730 DATA 8,8,1,1 » 7 » 22229222222 , 2 1 1111121 
12,"21 1 1 : : :9512" , "21 1 1 : : :91 12" ,21 1 1 1 1 171 
62 ， 21 21 " 11" 2に21 9: 11 11412" ,21 1211 12112 
» 21 181222319, 22222002222 

740 DATA 4,4,1,1 * 1 4 , 22222222222 » 21 1 1 1 1 1 1 
1 12,"9： ::::: :412" » w 9: :::::: 1 12" ,21223195 
612,212221 1 1 1 12i212221 11612.212221 12212 » 
21 1 11 1 1 1812,22222922222 

750 DATA 1 ，8， 1 ,2， 19，22222222222，27161271 
612， : : 1 1 1 : :2" ，"21 1 に 1 1 1 : :2" ,"256: : 1 1 
1 :82"，"221 : :111 : :2"，"21151114: : 2"， "21 425 
H2: :2" ,23192222542" ， "22221 1 12222" 
760 DATA 1 ? 8, 1 » 7 » 6 * 22222202222 27 : 1 8222 
762" ， "251 : 1 1 1 1 : 12" , "22125: 1 1 : :2 M , 021291 1 
11 42*22127111192,27111645 120,21111 111120 
» 231 14222200 ,222222000 

770 DATA 4i4»5,1 » 1 8 , 22222222292 . "27 : : :12 
1112" ,"2:22215 1612" に 2:21 2 161242"， "2:21 3 
111 119"， "2:212222182"， "2:211 11 12:2"，"2:2 
222222:2", "25: : : : : : : 42" » 22222222222 
780 DATA 4 , 1 , 8 , 5 » » 29999999992 , 971 636671 
69,9145141 1519,95675754719,97474641619,9 
1111115119.91151514119,95677686719,95451 
U5149»29999999992 



790 DATA 1 ，"2， 1 ，2，22222222222，281 1 1 1 162 
22,22222211112^271 1 1 141 1 12.23171 1 1 1612,2 
5111 1 151 12*222221 1 1412^21 11 11 :1422" ^21 
1111 : 1222" »22222222222 

800 DATA 2-4,1,1 , , 22222222222 » 21 1 1 1 1 1 1 1 
12,21221 1 1 1 112.21271112222.2131 5716212,2 
1114161 112,21251 114212.21221111212,21111 
111812.29222222222 

810 DATA 2,2,1 » 2 i » 22222222222 » 2 1 1111111 
12,2131 1 1 19782.21 121617412,21171 17421 2,2 
14127421 12.21 117421 122.215142121 12,21 112 
111122*22222222222 

820 DATA 2»2,3» 1 , » 22229222200 , 2821 11112 
00,213141 1 1922,21251761 1 12.21 111111 112,2 
12251 16412,212221 14212,21 127U221 2 » 251 1 1 
1 1 1 1 12.22222222222 

830 DATA 1 ，1 ,1 ,2，5，22222222222，231111111 
19,21222141 112,21121111712 に 21111216:12" 
，"21 1 1222: 1 =2" ， 281 12121992， "21 11714:212" 
に 2川川 : 222" ,22222229222 
840 DATA 1 1 , 1 » 1 5 » 22222222922 »" 21 1 8 ： : : 



1 112" \ "21 1 : 
112i M 211 : : : 
纖 9"，21"1 
850 DATA 1 ， 
112"»"2211 : 



: :1112 r, ,211U171112i21111611 
1112", "21111111112", "231 : : : : 
1 1 1 12,22222222222 
，2，1 ，8，22222222222，"221 1 : : : 1 
: 1112" ,217122221 12 に 21 に 20 02 



1 12" ,231 19021 1 12，21 142021412»21 1 1 1221612 

， 281 1 1 1 1 1 1 12*22222222222 

860 LOCATE 9.10:PRINT "WAIT A MOMENT!" 

870 F0RQ=81 92T01 4335 :VPOKEa» 241 :NEXT:VDP 

(0)=2:VDPC1 )=226:FORQ=0TO2047:E=VPEEKCQ) 

:FORW = 0TO2: VPOKEQ + Wh2048» EORE/20RE/4:NEX 

TW.a 

880 FORE = 0TO2 : FORW-&H30TO&H39 : FOR(1 = 0TO7 : 
VPOKE&H2000 + Ew2(H8 + W>*8 + (l , VAL に &h"+MID$ に 
"5171F1F1715141" ， 1+2も2) ) : NEXTQ , W : FORW 
=&H41T0&H5A: FORQ=0TO7= VPOKE&H2000+ ひ 2048 
+ Wh8 + Q， VA しに &h"+MID$("C1 2131 F1F1 3121 C1" ， 
1+2 も 2) ) :NEXTQ.W,E:RESTORE950 
890 READA$:A=VAL(A$) : I FA=256THENA=USR ( ) 
.'RETURN 

900 TP=Aw8+&H400:FORD=0TO7:READB$:B=VAL( 
"&H"+B$) :VPOKETP+D,B 

910 VPOKETP + D + &H800 ， B: VP0KETP + D + &H1 剛 ， B 
:NEXTD 

920 TP = TP + &H2000:FORD=0TO7:READB$:B = VA1_( 
"&H"+B$) rVPOKETP+D.B 

930 VPOKETP + D + 8 (画 ， B: VP0KETP + D + &H1 000 ， B 
:NEXTD 



940 


GOTO 890 
















950 


DATA » 00 ， E0 ， F0 , 


F0i 


70， 


FE 


C7， 


FF 


F0 


B1 


，47， 


45i A1 .41 .47.42 
















960 


DATA 1 ，BF，F1 ，F1 ， 


F2， 


FC， 


E0 


00 ， 


00 


42 


41 


,41 ， 


41 ,41 ,61 ，F0，F0 
















970 


DATA 2，00，00，C0， 


E0> 


00 y 


00 


03, 


03 


F0 


61 


，61 ， 


61 ，F0，F0,F0，E7 
















980 


DATA 3，03，03，00， 


00 ， 


00 ， 


00 


00， 


00 


E5 


E0 


，F0， 


F0tF0,F0» F0,F0 
















990 


DATA 4，00，00，00， 


00i 


00 ， 


00 


CC， 


CC 


B1 


B1 


，B1 ， 


B1 隱 1，B1 ，9F，9F 
















1000 


DATA 5，CC ；， CC，00 


，00 


， 00 


， 00 ， 00 


，00，9F，9 



F，B1 ，B1 ，B1 ，B1 ，B1 ,B1 

1010 DATA 8，03，03，03，03，03，03，03，03，91 ，9 
1 ，F1 ，F1 ，91 ，91 ，F1 ，F1 

1 020 DATA 1 ,C0 ,C0 ,C0 ，C0 ，C0 ，C0 ，C0 ，C0 ，91 ， 
91 ，F1 ，F1 ,91 ,91 ，F1 ，F1 



当 M き *1 月 号 モニタ —プレゼント 当選者 ⑦ 'M ファンの テレカ j=< ^馬 県〉 新井克 俊- tf«0 '告く ±奇 玉 県 > 石^"' 大平^ i^Ki 1 ^ 県 > 阿部 秀^^く^: 都 > 原 田 

ie^' 豊街歸 く 神奈川県 > 小'; 鋼リ 徳く 静岡県 > 穴 水 mm' 麵志着 子く 愛 矢 am> 山 田 高 嗣< ^重 県〉 上 杉 K 奈良県〉 竹渕 美智 子く 禾 徵 山 県 > 山田鉱 く^ $県> 藤 原 鬬 
- . 木 下 博 文く 大隨〉 角 田 錢< ^島 県 洞 村康く 福岡県 >»tM . m»iz 
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1 030 DATA 12，80，C0，E0， 


F0 ， 


F8 


FC, 


FE， 


FF 


91 


91 ，91 ，91 ，91 ，91 ，91 ，91 














1 040 DATA 13.01 ，03，07， 


0F ， 


1F 


3F ， 


7F 


FF 


91 


91 i91 »91 ，91 ，91 ，91 ,91 














1 050 DATA 14»FF,FE»FC. 


F8， 


F0 


E0. 


CB 


80 


91 


91 ，91 ，91 ，91 ,91 ，91 »91 














1 060 DATA 15»FF»FF»FFj 


FF， 


FF 


FF. 


FF 


FF 


91 


91 ，91 ，91 ，91 ，91 ,91 ,91 














1 070 DATA 56»03»03»07> 


1F. 


3C 


3B， 


F6 


F5 


91 


91 .91 ，91 ，9F，9F，9F，9F 














1080 DATA 17,F5,F7»3F. 


1 F ， 


1F， 


3F i 


7F 


FF 


9F 


9F，91 ，91 ，91 ，91 ,91 ，91 














1090 DATA 18.C1 ，C3，E7， 


FF ， 


， 


FF , 


7F 


FF 


91 


91 ,91 ，91 ，9F，9F，9F，91 














卜 
ヒ 

o 

< 
< 


1F， 


0F 


07， 


03 


01 


91 


91 ，91 ，91 ，91 ,91 ,91 .91 














1110 DATA 20，3F，7F，F0， 


F8, 


DC 


CE. 


C7 


C3 


51 


51 ，5F，5F，5F，5F，5F，5F 














1 120 DATA 21 ，C3，C7，CE， 


DC, 


F8 


F0i 


7F 


3F 


5F 


5F，5F，5F'5F，5F，51 ，51 














1 130 DATA 22，FC，FE，0F, 


1F 


3B 


73 


E3 


C3 


41 


41 ，冬 F，4F ，ふ F，4>F，4F ，ん F 














1 140 DATA 23.C3.E3,73» 


3Bi 


1F 


0F 


FE 


FC 


4F 


4F，4F，4F，4F，4F，41 ,4-1 














1150 DATA 2"0F ，ジ， 7F 


FF 


F0 


F0 


F0 


F0 


D0 


D0»D0»D0»DF»DF»DF»DF 














1 160 DATA 25，FF，FT，FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


D0 


D0，D0，D0，D0，[)0，61 ，61 














1 170 DATA 26，F0，FC，FE 


FF 


0F 


EF 


2F 


0F 


D0 
















1 180 DATA 27,FF，FF，C7 


C7 


C7 


FF 


FF 


FF 


D0 


DB，DB ，！ ）B，DB，D0，61 ，61 














1 190 DATA 28>00>00>00 


00 


00 


00 


00 


00 


91 


91 '91 ,91 ，91 '91 ，91 ,91 














1200 DATA 29，FF，FE，FF 


FC 


FF 


E7 


C3 


83 


9F 


9F，9F，9F，9F，91 ，91 ，91 














1210 DATA 30，FF，FE，FC 


F8 


F8 


FC 


EF 


AF 


91 


91 ，91 ,91 ，91 ，91 ，9F，9F 














1220 DATA 31 ，AF，6F，DC 


3C 


F8 


F0 


C0 


C0 


9F 


9F，9F，9F»91 ，91 ,91 ,91 














1230 DATA 40»FF,7F»3F 


1F 


1F 


3F 


F7 


F5 


91 


91 ，91 ，91 ，91 ，91 ，9F，9F 














1240 DATA 41 »F5,F6»3B 


3C 


1F 


07 


03 


03 


9F 


o 

ひ 

Li_ 

ひ 

Ll_ 














1250 DATA 42，00，00，00 


00 


00 


00 


00 


00 


.91 


o 
o 
o 
o 
ひ 














1260 DATA "，FF，7F，FF 


3F 


FF 


,E7 


C3 


'C1 


9F 


9F,9F，9F，9F，91 ,91 ，91 














1270 DATA 44，83，C3，E7 


'FF 


'FC 


，FF 


'FE 


，FF 


，91 


91 ,91 ，9F，9F，9F,9F，9F 














1280 DATA 45，00，00，00 


'00 


'00 


，00 


'00 


，00 


，91 


91 ,91 ,91 ，91 ，91 ，91 ,91 














1290 DATA 46，C0，C0，E0 


.F8 


.3C 


，DC 


，6F 


， AF 


，91 


91 ，91 .91 ，9F，9F，9F，9F 














1300 DATA 47，AF，EF，FC 


，F8 


.F8 


， FC 


，FE 


'FF 


，9F 


9F，91 ，91 .91 ，91 ，91 ，91 














1310 DATA 58，00，66，9B 


，65 


.57 


iF4 


, AF 


，F0 


,91 


61 ，61 '61 ，61 ,61.61 ，61 














1320 DATA 49i7B*4C, B7 


，59 


，5E 


,47 


,32 


，0D 


，61 


o 
ひ 

ひ 
o 
o 















1330 DATA 50，00，B8，6 に 
61 ,61 ，61 ，61 ，61 ，61 ，61 
1340 DATA 51 ，6E，9C,D4， 
61 ，61 ，61 ，61 ，61 ，61 ，61 
1350 DATA 52，7F，FF,8A， 
21 ，2F，2F，2F，2F，2F，21 
1360 DATA 53，C0，C0，C0' 
47，47，47，47，47，47，41 
1370 DATA 54»FE»FF>88: 
21 ，2F，2F，2F，2F，2F，21 
1380 DATA 55，03，03，03' 
47， 47， 47， 47， 47， 47， 41 
1390 DATA 57.FE»FE»FE: 
61 ,61 ，00，91 ，61 ,61 . 00 
1400 DATA 60»3F,7F»F0: 
91 ，9F，9F，9F，9F，9F，9F 
U10 DATA 61 ，C3，C7，CE, 
9F，9F，9F，9F，9F，91 ，91 
1420 DATA 62，FC，FE，0F 
61 ，6F，6F，6F，6F，6F，6F 
1430 DATA 63，C3，E3，73 
6F，6F，6F，6F，6F，61 ，61 
1440 DATA 96,0F,3F»7F 
80，80，89，89，89，89，89 
1450 DATA 97»F0,F0»F8 
89，89，89，80，80，80，60 
1460 DATA 98，F0，FC，FE 
80，90，90，9F，9F，9F，9F 
1470 DATA 99，FF，FF，FF 
90，90，90，90，80，8B，D0 



，91 ,F1 ，F1 ，90，90，9F，9F 
1490 DATA 101 ，CA，CD，0F, 
，9F，90，90，90，91 ，门 »F1 
1500 DATA 102，C0，C0，C0: 
，90，F0，F0，90，90，9F，9F 
1510 DATA 103，5C，BC，F0， 
，9F，90，90，91 »90»F1 ，F1 
1520 DATA 256 

1530 MACHINE LANGUAGE ♦♦♦♦ 

1540 DATA 21 ，00，3A，11 ，00，3D ，！ 31 ，00，03，CD， 

4A，00，EB，CD，4D，00，EB，23，1;5，0B，78,B1 ,20，F 

1 ，C9，21 ，00，3D,11 ，00，18，(31 ，00,03，CD，4A，00 

,EB，CD,4D，00，EB，23，13，0B，78，B1 ，20，F1 ，C9 

1550 '令 ♦♦♦♦♦♦ SPRITE DATA ♦♦♦♦♦♦♦ 

1 560 DATA01 ， 07， 07， 1 F ，！ 30 ， 00 , 18，3C， 1 F ， 0F , 

F»00»3F»78»70»00,E0,E0,F0.F0»30,00»00,18 

，FC，F8，00，F0，F8，38，00，00 

1 570 DATA00，00，00，00，06，06，C7，C3，E0，00，0 
0，0F，00，00，00，F0，00，00，00，00，80，B0，F0，E0 
，00，07，F4，00，04，04，04，00 

1 580 DATA07，07，0F，0F，0^0ei，00，18，3F，1F，0 
0，0F，1F，1C，00，00，80，E0，E0，F8，00，00，18，:5C 
fF8»F0,F0,00,FC»1E»0E»00 

1 590 DATA00 ，00，00，00，01,0D，0F，07，00,E0，2 
F，00，20，20,20，00，00，00，00，00，60，60，E3，C3 
，07，00，00，F0，00，00，00，0F 



E2 


9C 


6B 


ED 


DA 


91 , 


9A 


72 


F6 


74 


88 


61 ， 


BA 


9D 


BA 


8A 


FF 


21 ， 


C0 


C0 


C0 


C0 


FF 


4-7 » 


DD 


DD 


DD 


8D 


FF 


21 ， 


03 


03 


03 


03 


FF 


47， 


00 


EF 


EF 


EF 


00 


91 ， 


F8 


DC 


CE 


C7 


C3 


91 ， 


DC 


F8 


F0 


7F 


3F 


9F ， 


1 F 


3B 


73 


E3 


C3 


61 ， 


3B 


1F 


0F 


FE 


FC 


6F ， 


FC 


F8 


F0 


F0 


F0 


80， 


FC 


7F 


3F 


0F 


00 


89， 


FF 


E3 


E1 


E1 


E1 


80， 


FF 


FE 


FC 


F0 


FE 


'90 ， 



03， 


27 


0F 


CD 


CA 


91 


07， 


13 


03 


03 


03 


9F 


C0， 


E1 


F0 


BC 


5C 


91 


E4， 


C0 


C8 


C0 


C0 


9F 



ay ス卜を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プロ グラム は一 部 マシン 語 を^ してい 
ます。 マシン 語 は 少しで も 打ち 二み ミスが ある 
と プロ グラム 自体 を 纏 してし まう ことがある 

ので、 行 154D の データ （マシン 語 プログラムの 



デ一 タ 部分) は と く に 注意 し て 打ち こ んで く だ 
さい。 また、 ネ 了ち こみ 終わっても すぐに は RU 
N させずに 必ずい つたん テープ や ディスクに セ 
ーブ する よ. う にして ください。 
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#1 月 号 ソフ卜 プレゼント 当選者 ① r ハイ ドライ ド 3 (MSXffl)」=< ^県〉 欄 亨く赠 川 県〉 i^felE 成く 大贿〉 日 高 賢 太く 山口県 ヌ 
=d»"Q 輝 幸 り、 イド ライド 3 (MSX2 用 ）』=辭県> 内海 和洋' 高 橋秀司 煉 京都〉 古田 将 之く 熊本県 >川ぉ 开く カナダ〉 ォチ シン ゴ r ザナ ドウ」 



発表 



&彰く 香川県〉 多 田 
く 千葉県 >鈴械 道 



三重県 > 松 大随〉 . 永將く 岡山県 > 西 岡 真— 



匸 



？ 〜 ふ ...... "... ^ ^^Lrr^ri 

C< ビ， ル = ^ョ f 入 ' つ 

： —ヒ - ^4 >T< *3r_^»' .^VT 



1600 DATA" THE DEMON'S CASTLE HAS BE -"，" 
EN DESTROYED JUST NOW. SOON, "，"丁 HE BOY U 
HOSE NAME IS NAKAG -"，" EE GOT AWAY FROM 
THERE.THO -"，" UGH IT WAS DESTROYED , NOTH IN 
G"， w OF THE LASER'S SECRET HAS "に BEEN MA 
DE CLEAR. YOUR ADVENT-" 

1610 DATA W URE WILL LAST UNTIL IT IS", "SO 
LVED.GO.GO .NAKAGEE ！ ！ ヽ" i ~ LASER 

PUZZLE 1","! - I " , 

"I BY 1987 S.HAMADA に， つ 1985 K 

• TAO にに ' » " 




レーザー 表示が うまい'' 



変数の 意味 

麗ス プライ 卜 座標 用 

Q、 W …… 主人公の 座標 (通常 
は、 ループ 用な どに 使用され て 

いる） 

園 テキス 卜 座標 用 

X、 丫 …… 主人公の 座標 (主人公 
を 表示す る ときには、 Q = Xx 
16+ 已、 W 二 YX16+8 として 
使用） 

XX、 YY …… 主人公の 座標 増 
分 

10,11 …… 主人公の 座標 保 
存用 

XD、 Y0 …… レーザーの 初期 
座標 

XI、 丫 1 …… レーザーの 座標 
X2(n)、 Y£(n) …… レーザ 
一の 座標 増分 

國 その他の 変数 

A、 E …… 汎用 

A$、 已$、 Q$ …… 汎用 （おも 

に データ 読み こみ） 
已 …… デ 一夕 書き こみ 用 
BA …… つ' 3; さなければ ならな 
い 風船の 数 



巳 ◦ …… つ ふ' した 風船の 数 
FNV$(n, x， y) …… 指定 
された 座標 上に ある キャラクタ 
を 調べる (ユーザー 定義 関数） 
□ …… ループ 用 
HH …… レーザーの 方向 
HS …… 八 イス コア 
LA$(n) …… レーザ一 表示 用 
LCS …… レーザ一 表示 用 （レ 
一 ザ 一 交差 時の キャラクタ） 
MA$(n) …… 各 キャラクタの 
表示 用 （1 = 空白、 2= 青い 壁、 
3= レーザー 銃、 4〜7= 反射 
板、 8= 扉、 9= 赤い 壁、 10= 風 
船） 

MU$ …… 爆発 音 用 
P$ …… キャラクタ 表示 用 （力 
一 ソル キャラクタの 下、 左、 左 
を 使用す る ことにより 2x2 の 
キャラクタ を 構成させる ために 
使用） 

N、 □ …… 主人公の 進行 方向の 
座標 上の キャラクタ 判定 用 
PO …… レーザ一 の 表示、 消去 
判定 フラグ 
Q …… 汎用 
R …… ラウンド 数 
G …… カーソル キー入力 用 
SC …… スコア 



T I …… 制限時間 
TP …… VRAM に キャラクタ 
パターン データ 等 を 書き こむ と 
さの 先頭 アドレス 
UP …… 主人公の 残り 数 
V …… レーザーが あたる キャラ 
ク夕 読み こみ 用 

プログラム 解説 

10 初期設定、 ユーザー 定義 関 




さの 処理 サ ブルーン 
210-260 主人公の 移動 先 
が 反射 板のと さの サブ 

270 闩 EM 文 
280 レーザー 消去 決定 サブ 
P90 レーザー 表示 決定 サブ 
300 REM 文 

310-440 レーザー 表示 サブ 
450-470 スコア、 制限時間 等 
表示 サブ 

480〜500 ミス 処理 
510 REM 文 

5m〜530 ラウンド ク リア 判定 
処理 

540 REM 文 
550 エンディング 表示 
560-700 夕ィ卜 ル用デ 一夕 
(行 40 で 読み こみ） 
710-850 ラウンド データ （行 
130 で 読み こみ） 

860〜94D 太 文字 処理、 キャラ 
クタ パターン 定義 (多色刷り） 
950-1520 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （行 890~920 で 読み こ 
み） 

1530 REM 文 

154D マシン 語 データ （行 20 で 
sjzo> し ね、 
1550 REM 文 

1 560- 1590 ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （行 ffl で 読み こみ） 
1600-1610 メッセージ 用デー 
タ （行 550 で 読み こみ） 

國 マシン 語 プログラム 

SHF570-SHF5BS 
VRAM の SH3A 0〜SH 
3CFF の 内容 を 
〜SH3FFF に 転送す る 
SHF589 〜& HF5A1 
VRAM の SlH3D0 [！〜 SH 
3FFF の 内容 を SH 180 
〜SH1 AFF に 転送す る 

«1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ② 1 シャ 。 ム, ows〉' 沖 ai^«T;§s> 新 呆孝 雄く 埼玉県 > 山 下 use く 京都府〉^ f 基樹く 京都府〉 g« —郎 う る 星 

やつら （ディスク） j=。 匕 海道〉 武田敬 進 〈愛知県〉 笠島崇 く京赚 H 浴 難く 大赚衿 井隆雄 <SI 児 島 県〉 梅 WW うる 星 やつら （R0M)j=<m 京都〉 山 械一 67 
3€« < 愛 »1^>松 田 耕史く 滋賀県 >tw?s~< 香川県 >大 西尊久 〈徳島県 Mem 志 



プログラム 確認 用 データ 



(使い方 は 47 ぺ―ジ に、 

» あります ) 



2Q マシン 語 プログラム 読み こ 

み、 書き こみ 
30 REM 文 

4D〜90 タイ 卜ル 画面、 デモ 表 
示、 変数 初期化 
100 REM 文 

110-150 変数 初期化、 ラウ ン 
ド データ 読み こみ、 ゲーム 画面 
表 ホ 

160 REM 文 

170 主人公 表示、 時間 カウン 卜 
1B0 キー入力 処理、 主人公の 移 
動 先の 座標 上の キ ャラク 夕に よ 
り 各 サブルーチンに 飛 ふ' 
190 REM 文 
200〜260 主人公 移動 サブ 
2D0 主人公の 移動 先が 青 
い 壁、 レーザー 銃、 扉のと 



10 >148 


20>171 


30 > 19 


A-0 >166 


850 >154 


860 > 59 


870 >1 12 


880>133 


50 >223 


60 >113 


70 >110 


80 > 92 


890>1 18 


900 >134 


910>223 


920 > 13 


90 >232 


100 > 97 


1 10> 11 


120 >H6 


930 >223 


940>222 


950 >230 


960M48 


130 >102 


H0> 64 


150 >126 


160 > 44 


9T0>229 


980 >146 


990 >144 


1 000 >145 


170 > 42 
21 > 30 


180>252 
220 > 29 


M 」 


200 >U2 
240 > 49 


101 >156 
1 050>161 


1020>165 
1060 >160 


1 030 >167 
1070 >213 


1040>166 
1080>209 


250 >249 


260 > 85 


270>1 1 1 


280 >207 


1 090 >174 


1 1 00 >172 


1 110 >175 


1 120>174 


290 > '1 レ 


333 > 66 


310 > 81 


320 > 70 


1 130>208 


1140 >209 


1150 >208 


1 160 > 163 


C9 S S 




S Ol SI 


〜ひ CO 


S3 ta s 

ト 「い 




<S S IS 


1200>215 
1240>21 1 
12B0 >165 


450 > 41 


460 > 31 


470>125 


480 >176 


1290 >173 


1300>160 


1310>223 


1320>212 


4-90 >253 


500 > 99 


51 >1 04 


520 >172 


1330>220 


1340 >21 5 


1350 >216 


1360>215 


530 > 9 


54-0 > 92 


550 >237 


560 > 10 


1370>173 


1380)161 


1390 >166 


1400)171 


570 > 42 


5S0> 11 


590 >167 


600>167 


141 >170 


1420>212 


1430 >213 


1440>221 


610 >164 


620 > 54 


630 > 38 


640 > 40 


1450 >173 


H60>215 


1470>216 


1480>227 


650M87 


660>151 


670 >166 


680>171 


H90>224 


1500>227 


1510>239 


1 520>149 


690>213 


708 >188 


710M52 


720 >U9 


1530> 36 


1540>243 


1550>106 


1560>223 


73B >152 


740M71 


750>136 


760>149 


1570>209 


1580 >214 


1 590 >174 


1600 >181 


770 >164 
81 >151 


780>151 
828>m 


790 >158 
33B>150 


800 >H6 
840 >162 


1610 >202 









DRUM1 



^omm\ この 「口 rum i 」。 

まず、 10 行で チャンネル A の 卜 
ーンを オフ、 ノイズ を オンに す 
る。 つぎに 20 行で PLAY 文の 
中身 を 文字 変数 A$ に 代入す る。 
ここの ミソは 音符の データの 途 
中に M 命令 を はさみこんで ェン 
ベ ロープの 変化の 速さ を 変えて 
いる こと。 これで ノイズ 音の 減 
衰 する 速さが 大きく 変化す る。 
MP D だと 音が 出た とたんに 



切れて しまう ので 1 チ チチ」 とい 
つた、 八 ィ八ッ 卜に 近い 感じの 
音な の だが、 M4 にす る 
と ゆっくり 音が 小さくな つて ゆ 
くので、 「ザ一」 という スネ アド 
ラムに 近い 感じの 音になる。 
30〜40 行の SOUND6 で、 ノ 
ィ ズの 周波数 (高さ） を 変えて い 
るので、 この 値 を から 31 の範 
囲で いろいろ 試して みると、 ノ 
ィ ズの 高さの 見当が つ くよ ラに 
なる。 演奏 を 止める に は 
CTRL+STOP。 



DRUM2 



「DRUM 1」 の 応用 例。 まず 20 
行で リズムの もとになる パター 
ンを いくつか 用意し、 3D〜4D 行 
で これら を 順番に 鳴らして いる。 
基本 リズム や エンベロープ 周期 
の 変化 は チャンネル A の A 1 



$~A3$ で 設定して いて、 チ 
ヤン ネル B、 C 用の B$、 C1 
$、C2$ は、 この アクセント を 
強調す るた めに 用いて いる。 ち 
よつ とやり すぎ だと 思ったら、 
20 行の V 命令の 値 を 少し 小さく 
して、 V1D くらいに するとち よ 
ラど 適当な 大 ささになる。 



1 SOUND 7 , 1 

20 八1$ ="し8丁16051门20 002(：0^130 81120 0(：" ： A2$ 
= "L8T160S1M20 0O2CCM30 0CB" ： A3$ = " し 8T 1 60S 1 
M200O2CCCM4O00B" ： B$ = " V 1 5 L32T 1 600 1 R8R8C" ： 
C1$ = "V15l— 32T160O2R8R8DD — C" :C2$ = "V1 5 し 32T1 
60O2R8R8R3G 

30 SOUND 6,11:PLAY A1$.B$:S0UND 6.1: PLAY 
A2$. " " , CI S 

40 SOUND 6,21 :PLAY A1$.B$:S0UND 6.1: PLAY 

A3$ > " " . C2$ 
50 GOTO 30 



SNARE 



3 チャンネル とも 卜- 
ィズに 設定し、 A$〜E$ まで 
のかん たんな パターン を I 噴番に 
組み合わせて スネ ァ W 、太鼓) の 
演奏の ようにして みた。 同じ デ 



一夕で 演奏しても、 
ル だけのと さと、 3 チャンネル 
で 鳴 ら すのと は 全然 音が 違う こ 
とがわ かる。 

30 行の "〜"十文字 変数と い ろ 
形 は 少し だけ データ をつ け 加え 
るのに は 便利な やり方。 



10 SOUND7.0 

20 A$ = " し 8T24"0O4CR8R8R8CR8R8R8" ： B$ = "CR8R8 
CR8R8CR8" ： C$="CCR8CCR8CC" ： D$=" R8CR8CCR8C 
R8" ： E$ = "CCCCCCCC' f 

30 SOUND 6，15:P し AY " S 1 1140 " + A$ ： P し AY A$ ， " S 
1M400"+A$:PLAY A$， A$， "S1M400"+A$ 
40 SOUND 6， 10:PI_AYA$，B$:P し AY A$*C$:PLAY 
B$,C$ 
50 SOUND 
:P し AY A$ 
60 SOUND 
: PLAY C$ 



6，5:P し AY A$ ， B$ ， B$ : PLAY B$，B$，C$ 
B$»C$ 

6»0:PLAY B$，C$，D$:P し AY C$，D$，E$ 
E$.E$ 



70 GOTO 30 
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発表 



く赠川 県 ^孝 <nsm> 中: 之く 大賺〉 駄敦 哉": 



HEAVY 



ノイズ を 利用して、 ちょっと 
ヘビーな サウンド を 作って みた。 

A$ と G$ の 内容 はかん たん。 
ちょっとく ふうした の は、 已 
$ のなかの 「S8M54」 の 部分。 
ここ だけ エンベロープ パターン 
を 変え、 周期 を 速くす る ことに 
よって エンベロープ ジ エネ レー 
タ 自体 を 発振 させて 音に してい 
る。 この M の 値 を 小さく すると 



音が 高くな り、 大きく すると 音 
が 低くなる。 余談 だが、 丁般の 
シンセサイザーで 音 を 作る とき 
も、 この エンベロープ ジ エネ レ 
一夕に 相当す る LFO の 使い方 
を かなりく ふうする の だ。 

さて、 ほかの MML の 命令と 
比べ、 S や M の 切り換え は 音楽 
演奏の タイミングに はさ ほど 大 
きな 影響 を 与えない。 ェン ベロ 
ープ のか かり 具合 は 音色に 大き 
く 影響す るので 研究したい 点 だ。 



1 SOUND 7,0:SOUND6.3 

20 A$="L16T120S1M90O3CCCCCCCC" ： B$="L16T1 
22O2S1M60R4S8M54CR8C" :C$="V12L16T120O2CR 
•)6CC03C し 802C し 16C" 
.30 PLAY A$. B$.C$ 
50 GOTO 30 



SOUND 7 - 49 

AS="L8T1 60S1M20 0CCM40 0CM20 0C" 
SOUND 6.1: PLAY A$ : SOUND 6 . 20 : PLAY A$ 
SOUND 6，5:P し AY A$ : SOUND 6,30: PLAY A$ 
GOTO 30 




チャンネル A を ノイズに して 
ドラ 厶パ 夕一 ンを 出し、 チャン 
ネル 已、 G は 卜ーン にして ベー 
スと リフ にして いる。 



16 分 音符 主体で テンポ も かな 
り 速いた め、 機種に よって は 多 
少の バラ ツキが 生じる かもしれ 
ない。 ズレが 気になる ときには 
チャンネル ごとに テンポ デ 一夕 
を 変える といい。 



10 SOUND 7.49:S0UND 6.20 

20 A$= "L8T160S1 M40 0O4GR8M60 00CCM60 0GGM5 

000L4C" :B1$="V1 1T160L16O2AR8.AR8.AR8.AR8 

ノ' :C1$ = "S6T160L16O5R8CCEER8R8DDEE" 

30 B2$="L1602GR8.GR8.GR8.GR8." 

40 B3$ = ff L1602FR8.FR8.FR8.FR8. rr 

50 B4$ = "L1602ER8.ER8.ER8.ER8. rp :C4$ = ,r EF + G 

+AF+G+ABG+AB06CDEF+G+" 

60 PLAY A$，B1$，C1$ 

70 PLAY A$>B2$»C1$ 

80 PLAY A$,B3$,C1$ 

90 PLAY A$.B4$»C4$ 

100 GOTO 60 



RHYTHM2 



これ は 今までと 少し パターン 
が 違って いて、 チャンネル 已が 
ベース (低音) の パターン、 チヤ 

ン ネル A と C が 卜 一:； 
で 高音の パ 夕- 
ふラの リズム キープ を 兼ねてい 
る。 A $ の M の 値の 切り換えに 
よって 1 拍 目と 3 拍 目が 強調 さ 



れて、 リズムの ノリが 生まれて 

いる。 

チャンネル 已 用の B$ の T は 
124 と、 ほかの 2 チャンネルよ 
り も 速い が、 これ は聴感 上の 夕 
イミ ングを そろえる ため。 闩を 
多用して いるので、 テンポ を ほ 
かの チャンネルと 同じ にす 
ると、 チャンネル 已 だけ 少しお 
. そくな つてし まラ からだ。 



1 S SOUND 7.16: SOUND 6 ， 1 

20 A$=" し 16T120S1M2200O6EM700AEAEDCEM2000 

F+M500GAEEM900EDB" ： B$= " L 1 6T 1 24S 1 02AR803C 

R8ER16DR8ER8F+" :C$="L16T120S1O5EEDEDDCDE 

EDEF+F+GF+" 

30 PLAY AS , B$ . C$ 

40 GOTO 30 



RHYTHM3 



チャンネル A は 卜一 ン+ ノィ 
ズ、 チャンネル 巳、 C は 卜一 ン 
とい ラ 組み合わせ。 2 小節 パ夕 
ーンの 繰り返し になって いるの 
だが、 2 小節 目の 4 拍 目で、 A 1 
$の1\/1 を 大きく して ァク セン 卜 
を 強調して いる。 50 行 を 1 "PL A 
Y A 1$」 だけにす ると その 
効果が よく わかる。 

20 行で 音符の 単位、 テンポ、 
エンベロープ パターン を 決め、 




40 行で 一気に 3 つの チヤ ン ネル 
に 設定して いるが、 これ は テン 
ポゃ エンベロープ、 パ夕一 ンを 
変える とさに 20 行の データ だけ 
を 変えれば いいので、 3 チャン 
ネルの 設定が 基本的に 同じ 場合 
に は 便利な やり方 だ。 



10 SOUND 7.48:S0UND 6.31 
20 A$="L8T60S1 " 

30 A1$= "M1000 し 1602CR803CCR8.01CR8C02CR1 
7M19000L8O2B" : B 1 $ = " し 1 606CR 1 6E R 1 6DDEF +GGF 
+ R16 し 32DEF + GF + EDC" ： C 1 $= " し 1 606E R1 6G R 1 6F + F 
+GABBAR1 6L32F+GABAGF+E" 
40 PLAY A$ ■ A$ . A$ 
50 PLAY A 1 $ . B 1 $ - C 1 $ 
60 GOTO 50 



METRO 



題名 は 知り合いの バンドの 曲 
を ちょっと 借りて きたので …… 。 
プログラム 的に は、 今までの 応 
用。 だんだん データが 増えて き 
て、 曲ら しくな つてい く。 

ここまで 打ち こんで きた 人な 
ら、 だいたい コッ がの みこめた 
と 思う ので、 いろいろ 自分で プ 




ログ ラムして みる こと をお すす 
めする。 最初 は、 例えば この 

「METRO」 の 20~30 行の デー 
タを 変えて みれ ぱいい。 



10 SOUND 7.49:SOUND 6-21 

20 A$="L8T160S1M5 0CCM40 0CM5 0CCCM40 0C 

M5 0CCCI140 00CM5 0CCCn40 0CM5 0C" : B1$="V1 

4L16T15102DR16DR8.DR1 5CR1 5GR1 5CR1 5GR2R8 . 

CR16" :C$="S6L16T15106R8DR16AR16FR16GR8.R 

8EFGR8 • R8GR15FR1 5ER1 5DR15CR1 5" 

30 B2$="01B-R16B-R8.B-R1602CR15GR15CR15G 

R1 5R2R5C01 B02CC+ . " 

40 PLAY A$>B1$.C$ 

50 P し AY A$ . B2$ - C$ 

60 GOTO 30 



これまで は SOUND 文 を、 
PLAY 文の 設定に 使った もの 
ぱ かりだつ たが、 最後の 2 つ は 
SOUND 文 自体で 音 を 出す 例。 

20 行の PLAY 文で ス ネアの 
音 を 出した あとに、 3D 行に ある 
SOUND 文で 「ピュー ッ」 とず 
り あがる 音 を 出して いる。 この 



ように 連続 的に 音の 高さ を 変え 
て 演奏す るの は PLAY 文に は 
できない。 20 行に ある FOR〜 
NEXT ループ は、 タイミング 
を 調整す るた めの もの。 これが 
ない と、 PLAY 文で 音 を 出し 
ている 最中に SOUND 文 を 実 
行して、 音が ヘンに なって しま 
ラ。 また、 リズムの ノリの 調整 
のためにち この ループ は 必要 だ。 



1 A$ = "S1M400 し 8T2 ん 0O4CR8.R8R8CR8R8RfcT ： B$ = 
"CCCR8" 

20 SOUND 6 , 4 ： SOUND 7 , ： PLAY A$，A$，A$:PLA 

YB$ . B$ , B$ ： FOR 1=0 TO780 : NEXT 

30 SOUND 8,12: SOUND 9, 12:S0UND 1 . 12:S0U 

ND 7 . 49 : FOR 1=200 TO 0STEP-1 : SOUND 1,0: 

SOUND 3> :S0UND 5.0:SOUND , I :S0UND 2-1 + 

5:S0UND 4， I+15:NEXT 

40 GOTO 20 



1 



saP2 



最後 は、 ちょっと 笑える もの。 

30~40 行 は、 昨年 1 1 月 号の 「已 IN」 
を ちょっと 変えて 「ビーン」 とい 
う 音に してみ た。 

ところで、 このような PLA 
丫 文と SOUND 文 を 使用す る 
プログラムで 注意 しないと いけ 
な いのは PLAY 文の まえに ミ 



キサー や ノイズ を SOUND 文 
でキ チンと 設定して おく こと。 
繰り返した ときに、 あとに ある 
SOUND 文の 影響で、 PLAY 
文の 音が おか し く なる ことがあ 
るから だ。 この 点 だけ 気をつけ 
れば、 PLAY 文と SOUND 文 
の 両方で 音 を 出す やり方 は、 く 
ふう 次第で いろいろ おもしろい 
音が 作れ そラで 楽しい。 



1 A$="S1M800L16T100O2GGN0G し 8AB03C" ： B$=" 
T1 0S1 隱 005 し" I 6GGN0GL8ABO6C" :C$ = "T1 00S1M 
80 0O4L1 6BBN0BO5L8CDC" 

20 SOUND 7，56:P し AY A$.B$>C$:F0R 1=0 TO90 
:NEXT 

30 FOR R=0 TO 1 3 : READ D : SOUND R.D:NEXT 
4 DATA 60. 0.59. 0-151. 0.0. 184. 16. 16, 16,1 
0.3.33. 1 



] — ナ一 では、 読 #* ; BASIC て 作った 音 を 募集して います （しかし、 なかなかい いの 力、' こない)。 
こ あわせて 必ずつ ける 二と。 それから、 この コーナ 一- ~ ^リクエスト 企画 も 募集 中。 送り先 は、 



\ ガキに SOUND 文 や PLAYS: で 害 
1SX • FAN 讓部 「サゥ ン ド係」 ま で 



： ください。 また、 タイ トル もィ 
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スフ ライ 卜と テキス 卜の キャラクタとの 衝突 

判定 は 9 VRAM の 名称 テーブル を 利 
用した 衝突 判定の テクニック をお 教えし ます o 



スプ ライトと 文字の 衝突 判定 は 
どう すれば いいの 

Q よく ファン ダムの ブ 
ログ ラムで、 ス ブラ 
ィ卜 だけじゃなくて 
文字 を 壁に 使ったり してる プロ 
グラムが ある けれど、 ス ブライ 
卜 と 文字との 衝突の 判定 をす る 
に はどラ すれば いいでの すか。 
(千葉県/藤 井 秋 雄 • 11 歳） 

a 2 枚 以上の スプラ 
ィ 卜の 衝突 を 判定し 
て、 その 処理 をす る 
サブルーチン を 呼び だす 命令 は、 
「ON SPRITE GOSU 已 
〜」 だとい ラの はもう 知ってい 



ると 思います。 

前回の QSA では、 3 枚 以上 
のス プライ 卜の 衝突 処理に つい 
て 解説して きました が、 今回 は 
ス プライ 卜と 文字 （キャラクタ） 
との 衝突 判定に ついて です。 

それで は 実際に、 ゲーム プロ 
グラムな どに よく 使われる 「S 
CREEN1 :W 旧 TH32」 の 
場合 を 例に と つ て 説明 しまし よ 
う。 その まえに 注意して ほしい 
の は、 この場合、 ス プライ 卜の 
座標 を （XX 曰， YX8 — 1 ) の 
ようにして 処理す る こと。 こう 
してお けば、 その ス プライ 卜 座 
標に 相当す る テキス 卜 座標 は 
(X, 丫） になり、 変換す るの が 
かんたんになります。 



さて、 必要な こと は 次の 2 つ 
です。 

のス プライ 卜の 移動 処理 を 行う 
ときに、 キー入力 処理と 移動 処 
理の あいだに、 
[変 数] 二 VPEEK (SH 
1800 十 〈移動 先の X 座標〉 + 〈移 
動 先の 丫 座標〉 x 32) ※ただし、 
どちらち テキス 卜 座標 
としてお く。 
© その 次に、 

IF [変数 ]= 〈判定したい 文字の 
キャラクタ コード〉 THEN~ 
とすれば、 判定したい キャラ ク 
夕と ス プライ 卜が 衝突した とき 
に IF 文の 「丁 HEN〜」 よりあと 
の 命令 を 実行して くれます。 

VRAM の 中には 「名称 テー 
ブル」 といって、 文字の キャラ ク 
夕 コード を 値と して 持って いる 
場所が あります。 SCREEN 
1 の 画面に 文字な ど を 表示す る 
しくみ は、 アドレスが SHI 800 



から 始まる 「名称 テーブル」 にキ 
ャラク 夕 コード を 書き こむ こと 
によって、 文字が 表示され る わ 
けです （名称 テーブルと SCR 
EEN1 との 対応 は 下の イラ ス 
卜 を 見て ください)。 

そこで ® では 何 を やって いる 
かとい うと、 ス プライ 卜の 移動 
先の 座標に ある 文字の キャラ ク 
夕 コード を 調べて 変数に 代入し 
ています。 VPEEK 〔ァ ド レ 
ス） とい ラ 関数で、 VRAM 内部 
の 〔アドレス〕 に 入って いる キヤ 
ラク夕 コード を 読み出し ている 
わけです。 

次に © では、 ①で キャラクタ 
コード を 代入した 変数 を IF 文 
で 判定して います。 

例えば、 "a" という 文字に 壁 
の キャラ ク夕を 定義して ゲーム 
画面 を 描ぎ、 ス プライ 卜が その 
ゲーム 画面 を はみだして 移動し 
ないように するとし ます。 もし 
ス プライ 卜の 移動 先が 壁で あつ 
た 場合 は、 ①で 変数に" a" のキ 
ャラク 夕 コード" 97" が 代入され, 
© の IF 文で 判定し、 ス プライ 卜 
がその 移動 先へ 進めない 処理 を 
すれば QK です。 



テキストの 



3： の アドレス 水 
^H1800 



(VRAM き テ-ア ジレ) (^X7°b-f) 




「3j の 
キヤ 細 や 

ス へ — ス の * ~ t ~ 

午 カク タコー 卜、、 




ごご (淑さ扎 ていき i^wm 
コ- M さ is ぺ' さ ti さ、 

V= VPEEK 十 3 *32) 

として 、亍 权^ ^(ヰ, 3) されて 
しほ 女^! の キャラクタ コードが' W\~^A 
す 5 



^+ス KDX 纖 



糖れ 2"〕 

スフ。 ライト （2, 2) 
'患 f 、おとき I： は、) (*8, 、 
Y*S-1 とし ムス 7 ° ラマり 
m 祸に 13* してお くノ 

饧 I の^うに 「2lj 1ニ カぺ 1 
の^? ラ ワラさ^ して 

ザと ム ill 面 S 拖き、 力 A 1 ' 



の^^ スプラ ィ卜 か' ^する !-!*- 

O ャれ 1 ネ 3i) 

©IF V^THEN^L 

「3u のキ マラ ワ^コ 一 卜、、 しね ぺ' の^… 

C(teS» 1^.^6-0 JSlsb はくまる 
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«1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 @ r ドラ クェ n (Msx)j = <gtt®>«M«^<« ^川 県 m 爾広高 〈大 ss*>»a?ts<ss 県 >m 井元 量 <c 島 県〉 野々 川 潤 

r ドラ クェ I】 （MSX2 )j=<gtftii〉 高 構 SSf 馬 県 > 島 S^tt<i 奇玉県 > 小 林 広 尚 〈静岡県〉 申 哉 〈愛知県〉 児 玉剛. r ウイ ザ一 ド リ ィ .,= < 千葉県 >廣 田样已 

3€-s< <c 京都〉 岩 *)^# 〈愛 fti»〉 岡 * ^ム <大随>*«* 司^ 岡 県 山 真 吾 ^ 



仕桟は . 予告な く 変更す る ことかあります ので こ 了承 下さい 



TV フィルタ一 FSD 



めい じん 力 1 ん そう 

マイケル 名人の 感想 



型 名 


F1415 


F1617 


F1819 


F2021 


材 質 


メ タク リル 樹脂 …水晶の ような 透明性 を 有し、 重さ 
は ガ ラ スの 約半分 で 、 耐 衝撃 強度 
は、 強化 ガラスより 強い。 


サイズ 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


価 格 


8,000 円 


10,000 円 


11 ,000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4，000 円 


5，000 円 


5,500 円 


6'500b 




TV フィ ルター F.S 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
• 住所 

• 氏名 年令 
• ^^舌 



'円 % 



固 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

顯 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 

讕 近距離 でも 目の 疲れ を 防ぐ 特殊 メタ ク リ ル 樹脂 

採用 

國ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画ィ象 
■ TV フィルタ一 FSII は 脱着ヮ ンタ ツチ Z 



お申し込み は 今す く"、 
お ハガキ か 
お 電話で ZZ 



送料 400 円 は 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 同封の 払 込 用紙で 郵便局 力、 ら、 7 日間 以内 
に 代金 をお 送りく ださい。 万一お 気に 召さない とき は、 返品で きます 返送 料 は、 自己負担 でお 願 
いします。 2 個 以上 注文の 場合 は 商品 代金 は 着払いになります。 



Jr レ、 チ 【こ 

06-303-41 52 
(株) サン ク レスト 



バ隱 受付 時間 

平 日/午前 9 時〜 午後 7 時 
日 -f 日/午前 9 時〜 午後 6 時. 



T577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9-15 





エフ エス ツー 



wr^tn— こだい さくせん 

tv フィルター Fsn 「フ アミつ 子 大作 戦」 



ばんぐみ Li うかい 

TV 番組に 紹介され る, グ 



K りつけ て、 びつ く り〃 テレビ 画面の ギラ ギラゃ チラツキが なく 
なり、 目が チカ チカし ない。 画像 も 鮮明 だし、 小さな かくれ キヤ 
ラ などの 動きが はっきり 見える。 高 得点 もで るが、 それより、 目 
がー だョ。 全国の 人が 使ったら いいと 思う。 





※小売店の 皆様へ 
すごい 売れ行き/販売店 募集 ぜ 



お 問合せ は、 06-303-4 ほ 2 まで 



カキで 




マイケル 君 

(フ ァ 三 ッ 子 大作 戦に 出演 中) 




MSX の シミュレーション グ」 厶の 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます/ 



涙カ迪 る ほど 0^W。 あまりに も!^!^ 
I が 多ぐ、 纏 800=1= ャパ シティ を オーバー 
してし まった。 今月 《28〜3〗 ページ 7 発表 

urc2-Dcmrm0^o ディスク フ レゼ ン 
s の 嫌 を 細 こ w す 予定。 次号！ 




送られて きた マップの 枚数 は、 バランス 部門 …… 143 枚 (109 枚が 
デザイン 部門 …… は 1 枚 (78 枚が 手書き)。 
手書き)。 ス モール マップ 部門 …… 63 枚 

画 デザイン 部門 手書 さ 投稿 マップ 



マップ 名 


作 者 


マップ^ 


作 者 


German V.S German 


福 本 進 也 (愛知県） 


北海道 


大戰格 FAN (奈良県） 


Black Sea 


// 




山 下孝弘 (福岡県） 


Ireland Dispute 


// 


Hotsukaido Battle 


有 川 剛 （大阪府） 


Civil War 


// 


ZERORGHTER IS し扁 


奥 主祥総 (東京都） 


ASH-GUINE (復 If の 炎） 


ショ-ト 'ショート (瞧 


TOMOE GATA 


橘 場 善 也 (神奈川県） 


Australia War 


片山莫 之 (福岡県） 


1 am Japanese 


村 上智 彦 (兵庫県） 


Robot Wars 


川上 博康 (徳島県） 


NAKAO 


小 池修弘 (広島県） 


Yazirushi 


佐 藤昌弘 (大分県） 


HIT BIT 




MSX • FAN 


鈴 島 光 (神奈川県） 


NANDAROU 




Frog / 


〃 


rest 


白 井仁士 (愛知県） 


OCTPUS HOLD 


ィザ ヮケン イチ (赠川 県） 


HOKUSAI 


名 田 徹 (兵庫県） 


CUP IN 


池 俊充 (滋賀県） 


Manhattan Requiem 


肠田隆 之 (岐阜県） 


Seal of Haja (霸 邪の 封印） 


田 中猛彦 (大阪府） 


カダフィ 大佐の 野望 






中島^ 雄 (京都府） 


CINDERELLA FOUR 


〃 


Awashima Wars 


竹 内亮ニ (香川県） 


ダブ リ ンの 午後 




DORAGON WORLD 


五藤 黄 志 （高知県） 


し um the Forever 




Sangokushi 


尾 上修ー (愛知県） 


大海 嚷 






関 雅史 （長崎県） 


Red storm rising 


if 


Europe War 


星 野 博 司 （三重県） 


WANTED 




Arctic War 


〃 


史上最大の 侵略 


1! 


八角形 


生 田友憲 （福岡県） 


UTOLAND 


^戸口 満高 (鹿^島県 1 


アメリカン ウォー ズ 北 VS. 南 


II 


Newzealand 


〃 




川 瀕 卓 治 （三重県） 


THE BONCHI 


松 井 敦 (大阪府） 


Hokkaido 


末 光俊 介 （闳山 県） 


Dodon ga don 


矢 吹 雅人 (神奈川県） 


Kyushu 


〃 


Yukinoshima 


岩 潲智成 (愛知県） 




與津浩 幸 (愛知県） 


GODAIKO 


下嶋淳 (千葉県） 


SANGOKUSHI 


近 靱真介 (岐阜県） 







讕 募集 内容/キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょっと 風変わりな 

プレイ 法な ど、 MSXZMSX2 版の シミュレーション ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 '国 • 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
園 応募 方法/市販の レポ 一 卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 
ただし、 編集部で 実験で さるよ ラに、 データ は 詳しく 正確に./ 
釅 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX - FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記して ください/ 



(37 枚が 手書ぎ)。 
合わせて 337 枚 (大戦 略 マップの 
日め く り カレンダーが 出来 そ 
う）。 こ こから 入選 マ ッ ブを 決め 
るまでに 必要な 時間 を 担当者が 
1 人と 仮定して 計算す ると、 
マップの 入力 …… 1 枚 2 時間と 
して、 お 4X2=448 時間。 448+ 
1 曰 10 時間 = 約 45 曰。 



•••1 枚に ついて 

曰 回 は プレイ するとして 4 時間 
はか かる。 337x4= 1348 時間。 
1348+1 曰 10 時間 = 約 135 曰 間。 
いっせいに 発表で さる わけなし、。 
発表で きなかった 各 賞 は、 4 
月 号で 発表す る 予定。 ディスク 
のプ レゼ ン卜は 4 月 号が 発売 さ 
れた 直後に は 発送す るつ もり。 



マップ 名 


作 者 


マ ッ プ 名 


作 者 


Korea War 


澤田華 幸 (埼玉県） 


Take A Parity 


細 田 トモ ヒデ (兵庫県） 


KYOTO War 


一 //^ 


War of Greece 


尾 嵴康成 (岡山県） 


Question 


花 田昌明 （大阪府） 


Cold War 


宮崎俊 介 （熊本県） 


Sadogashima 


末 松孝朗 (京都府） 


Goldfish 


勝 山 光一 (愛知県） 


The Australia 




THIS IS THE BATT し E 


下 川 和 行 (大分県） 


MIURAHANTO 




NEO HEIJOKYO 


前 田 清明 （鳥取県） 


■SI ROUTE 




THE WAR OF SHIMABARA 


福 士宽幸 (北海道） 


TAIWAN SENSOU 


// 


一円 だま 


高 橘 保 治 (北海道） 


CHINA 


〃 


コルト パイ ソン 


、 it ' 


Hex 


ft 




竹 内 和 幸 (新潟県） 


太平洋 戰争 


渡 辺将之 (兵庫県） 


Kinki Wars 


平 海晴ー (兵庫県） 



I デザイン 部門 ディスク 投稿 マップ 



マップ 名 


作 者 


マップ 名 


作 者 


MAP-2 


渡 辺裕之 (茨城県） 


OSHIMA 誦 TO 


it 


画 OF SEKIHEKI 


K0H (福岡県） 


SHKOKU Battle 


〃 


BUTAKUN 


^ 跑申夫 (神奈川県） 


Oil War 


II 


GOGIRANO ATAMA 


jt . 


MSX - FAN 


浅 岡 陽 一 (奈良県） 


TOKAI WAR 


ノ / 


Tokei 


!1 


MSX 




Shingo 


II 


Fighting falcon 


庵原 治 （宮城県） 


Dais 




NATO VS. WARSAW 


锼 野彰慶 (埼玉県） 


Nishi Hokkaido 


篠 原友宏 （東京都） 


Kinki Battle 


璣部政 孝 （大阪府） 


Amoeba 1 




Country Mutu 




Amoeba 2 


II 


SIRETOKO MISAK! 


〃 


Amoeba 3 


II 


Water Rode 




Shikoku War 


II 


Sea ARIAKE 




ashi 


及 川稚央 (東京都） 


OSAKA BAY 




Seaside battle 


, 〃 



1 The Star = 西 田欣生 （代表） （福岡県） . 



;r =B^^ (北海道） 



J2 ごめんなさい。 郵便物 を 整理 するとき の 不手際から 次の 作品が 表に 入リ ませんで した。 デザイン 部門 手 害き 投稿 マップ Dragoru 

手 害き 投稿 マップ Battle Near The Sea、 Break The River, Thunder Attack, Let's Kil し D — Day= 西 田欣主 （代表） （福岡県） •• ■■Mountain Wall = 福 本 真 也 （愛知県） パランス 部鬥 ディスク 投 fH マップ Lake DiSlrtct S 



マップ 名 


ffe 若 


.... v 1 * > . ノ -n 


■■■■■■ I F, . ; /i.rH 


Gresn Gras c 






且 5 ム、^ : ，u ' 


Su • • > 




onU 1 1 tr( し HAIN し t 




KG 了 DfiUKI 




LiU し Dthl bnAMrUo 












Mountain -3 




moa • r aiv ver. I 


士'' F? 古；^ ('5C.:e3 ほ N 


Airf ores &Army 




Mb 入 ， rMIV Ve にど 




4Pow6r Battle 




AoAIINo 1 "(J し 1 しヒ 


^frm?l /宙古 *R、 
H'J H 5i* ― H?、 都ジ 


MANJI 




QVI ITni/CM 
OI U 1 UP.Ct"t 


亩& Silf 亩古: Jfl ！、 
宋 WJ 、 宋 牙、 SB ノ 


CROSS FIGHT 








BALANCING TOY 




ノ J. J /J 、 小 


Hr-'" InfiS f'S'+d 1 

ス, ロ不 ura 、呂 


half map 


Ill £L^44i f-i-gfi SF\ 
メ 1 Iffitj Ui に 入 ftM/lT/ 


Dl_l 1 it\LitlU 


稱 网化ス 、果 


Lake and Sea 




HAJANOFUfN 


// 


LAKE BIWA 


的 場 正直 (三重県） 







画 バランス 部門 手書 さ 投稿 マップ 



マ' ソプ々 

"^ノ ノ 


TF 有 


' ンノ "6 


1? =e 


CCTl lADV 
Lo 1 UftrtT 


l#(ft お A /idi2c III IS 1 

*6 吾 lii W S= 川 ほ） 


SEA BATTLE 


水 野 公智 （奈良県） 


nVVHJIOnllvIA 






広 崎 良 （お 手 県) 


Southern Cross 


I,Ti-5fc-HE=l / j_bc (Sr\ 

f'a^MS -。 j \,7z.m.m) 


dam reservoir 


昂田騫 """(佐賀県) 


Dog fight 


圾 T 零 、束'?、 都 ク 




奥 王 ネ丰総 （東'?、 都） 




ilid お 主 ftff f Jft お III 旧、 


tVfllt i 


mftra 即 （押奈 川 県） 






Revolution 


佐 膝 史 （描 易 県） 


2 




iSaWars 


藤 田瑞德 （茨城県） 






D-day 




"anic Wars 


石, * K^^m.) 




山 田, 告人 （于某 県） 


Prolonged War 




Tousugita Hashi 


icnhmt J. Mib*; III IS ヽ 

天 1 ^? S 人 t 柙宗川 県） 






STRATEGY 


松 本 俊一、 大阪府) 




*± fnBB fiit IS \ 
tt Win UffiSiS; 




望月 1殳ぉ （靜岡 港） 


し A ViE EN ROaE 


幸 辛 W 早!^ J 


し ong Time War 


沢 田翠幸 （東 5>、 者 |5) 


F lord War 


節不尔 》K 変^]^ 


A!R Force 


的 場 正直 （二重 県） 


Red's Landing 


15 ま り [大 


Mountain Trap 


〃 


Scramble Airport 


?K- & -Wi^ (変 ヌ卩 県） 


デス フ ィ 一 J レ ド 


祖父 江 方 希 （愛知県） 


力 ナ ダ Jr. 


Xm 晃 （大敗/ i?) 


E rosien 


松 山 純一 （千葉県） 


CREEK! 


上 坪 耕一 (大阪府） 


Half And Half 


安江 誠 （岐阜県） 


MAZE 


岡 政 則 (千葉県) 


North and South 


浅見 輝 夫 （東京 者 B) 


ト ルメ. す 尸の i^ij^l ァ レンジ タイプ 


生 田友憲 (福岡県) 


Big Desert 


花 田昌明 （大阪府） 


Many Roads 


"〃 


MEIRO 


〃 


Easily 


新田 幸吉 （岐旱 県） 


War Game 


〃 


勝利への 長い 道 


根本 仁 （東京都） 


Big Lake Battle 


it 


Black Sea 


大贺博 光 （福岡県） 


Endless Battle 


a 




藤 田隆之 （岐旱 県） 


CONTRAST 


1! 


INFINITE WAR 


鳥 羽 山武志 (愛知県） 


ZONE OF CONTROL 


〃 


E DO 


鈴 鳥 光 (神奈^県） 


Strange Map 


〃 


SAGITARIUS 


// 


Final War 


末 松孝朗 (京都府） 




小 林弘典 (三重県） 


Local War 


// ■■■■ ■■■ . 


SANGOKUSt-l 


大 ttRFAN (奈良県） 


GROVE 




湖上の 大陸 




Big canal 




Many Island 


末 光俊 介 （岡山県） 


Three Island 




Revolution 


If 


Ohe Load 






作 本雅洋 (埼玉県） 


AOMORt 


II 




山 下孝弘 （福岡県） 


SUtGOU 


II 


a united war 


福 本 進 也 (愛知県） 


MAZE 


！! 


eleven bridges 


ノ/ 


RIVER 


〃 


N island 


〃 


Bast Battle 




Delta 




海に かける 橘 


石 丸 淳 (代表) (千葉県） 


Central Plain 




Big アイ ラン ド 


1 J'f _ 


し ake Lake Lake 




ブ リッジ ウォー 




CA し DE し A WAR 




岩山 さばく 


II 


Oasis in the Desert 


〃 


岩山 さばく 2 


II 




山 ロ祐軎 (長 県） 




竹 内 和 幸 （新潟県） 



マツ プ名 作 者 


マップ 名 


； 作 者 


2 


竹 内 和 幸 (新潟県） 


Senos 


「岡 本嘉弘 （愛知県） 


3 






宮田 悟 （群馬県） 


Mountain Wall 


汁 光 (新潟県) 


i—rsvslsr of a ravine 


金; 尺智裕 （大分県） 


innGn no tsikstu 


上 村 武志 ほ奇玉 県) 




畑 中 学 （東京都） 


OCONOMf 


杉 本 寛 治 （岡山県) 


A Mighty army 


畠 村 郁雄 （新潟県） 


G 蘭 WORLD 


赤 間晋一 (宮城県） 






画 バランス 部門 ディスク 投稿 マップ 


マップ 名 


^ き 


マップ 名 


作 * 


NOBUTAKA War 


萆橾伸 夫 （神奈川県） 


Hokkaido 


浅 岡 陽 一 （奈良県） 


The Limited War 


ADYAGI (福岡県) 


Kyusyu 


1! 


Sea 


伊藤 一之 （岐皁 県） 


Islet 


三 宅 賢 二 （奈良県） 


京都の 嵐 


綿 引久之 （大阪府） 


Sight of land 


〃 


OHOSISAMADAYO 


渡 辺裕之 （茨城県） 


Over the river 


If 


No. 3 




Woods Peninsla 


篠 原友宏 (東京都) 


Star Wars 


玉 H 久義 （和歌 山喿) 


S-MAP No. 1 


田 辺ず 弘 （愛知県) 


No.l STEPBATTLE 


淹大輔 (静岡県） 


LAKE WAR 


〃 


No.2 BATTLE OF RIVER 




AKA NO KYOFU 


II 


N0.3 THE MAZE PAMc 




SUPRISE ATTACK 


II 


Irish War 


庵原 治 (宮城県） 


DEATH COUNTRY 


!1 


Lake 


東 A 剛 （東京都） 


Island Ver.l 


吉 沢克彦 (新潟県） 


Ordinaire 


浅見 治彦 (東京都） 


Takarajima wars 




NOTOHANTO 


部政考 （大阪府） 


Ac ewo Nerae 


深 &太郎 (茨城県） 


SU2UMEZASHI 


浅 岡 陽 一 (奈良県） 


Tukuba Wars 




Donau 


ノ 






國ス モール マップ 部門 手書ぎ 投稿 マップ 


マップ 名 


作 者 


マップ 名 


作 考 


Gloomy Battle 


鈴 島 光 (神奈川県） 


Shoot Wars 


望月 俊宏 （静岡県） 


Twin Island 


■■■■ II 


War in the South 


澤田華 幸 (埼玉県） 


Mini Wars 


fe*' ) リ 




池 田敦志 (神柰 il! 県） 


Wisdom 


五 籐貫志 (高知県） 


HIRO Island 


神 田博克 (神奈川県） 


New Guiana Wars 


杉 本 璺吉郎 (大阪府） 


Warming UP 


花 田昌明 （大阪府） 


Cape map 


内 田 経史 （三重県） 


Two Island 


'■■ 'き 


佐 渡 島 


三 浦克裕 (宮城県） 


island 


'// 


No.5 Island 


末 光俊 介 (岡山県） 


Strange Island 


// 


No.6 IRELAND and U.K 


■II 


any island 


// 


Z Load 


福 本 進 也 (愛知県） 


Small War 


末 松考朗 （京都府） 


FOUR ISLAND 


// , 


Small Battle 


〃 


IS し ANd IN ！ S し AND 






鏑木拓 実 (群馬県） 


Center river 






畑 中 学 （東京都） 


Desert Island 


〃 


MARINERA 


執 印 和 俊 (大阪府） 




山 下考弘 (福岡県） 


Small island 2 


福 志 寛 幸 （北海道） 


Trapezoid 


平 海晴一 (兵庫県） 




竹 内 和 幸 （新潟県） 




岩 瀬智成 （愛知県） 




// 


THE AUSTRAUA 


松 井 敦 (大阪府） 




〃 


Triangle Island 


矢 吹? SA (神奈川県） 






國ス モール マップ 部門 ディスク 投稿 マップ 


マップ 名 


作 者 


マップ 名 


作 者 


Three Islands 


KOH (福岡県） 


Mini War 


坪 川昌史 （東京都） 


yundo island 


綿 引久之 （大阪府） 


Mini Attack 


〃 


Little Hand 


浅 岡 陽一 (奈良県） 


Mini Airforce 




England 


夢》 お 


Mini Map 


〃 


Battle night 




City Recovery 


！/ 


City & City 




City Recovery 2 


1/ 


mini island 


三 宅 g 二 (奈良県） 


Defence 




Sight of land 




Sadogashima war 


吉 沢克彦 (新潟県） 


Mini Battle 


坪 川昌史 （東京都） 


Small Battle 


深 谷太郎 (茨拔 県） 


[JTT し E ISLAND 


田 辺宜弘 (愛知県） 


Bidrande 


庵原 治 （宮城県） 


SADO 


// 


Break Down 


隅 岡祐次 （東京都） 


SHOWDOSHIMA 


it 


Break Down Pt-2 




AWAJI IS し應 


H 


my city 


浜 本 卓 也 (岡山県） 




『八 1 クラブ』 は 
どんどん 

大きくなる 

先月 号で、 ほんの 入口 部分 を 

紹介した 1 " A 1 クラブ』 は、 あれ 
からさら に マップが 広がって た 
< さんの 建物 （コーナー) がで き 
たんだ。 今回 は 増えた 建物と、 
その 内容 を 紹介し ょラ。 



まず、 下に ある 「A ，クラブ 全 
体 マップ」 という もの を 見て ほ 
しい。 これ は 1 " A 1 クラブ j にァ 
クセス したと きに 表示され る マ 
ップ （"1 画面 分) を はりあわせて、 
全体 を 見 わたせる ようにし たも 
のなん だ。 1 月 13 曰 現在で、 17 の 
建物が 街に そろって いると いう 
わけ。 建物の それぞれが、 また 
いくつもの 部屋 （これ も コーナ 
一ね） に 分かれて いて、 むずかし 



くいえば 分科会の ようになって 
いる。 たとえば、 左の ほラ にあ 
る 「バイク プラザ りんく す」 に は 
「シティ' バイ 力一 ズ」 「オフ 口一 
ター • 八ィ」 「レース • リザ ル卜」 
と 3 つあって、 それぞれ 好きな 
人 どうしで 細かい 話が できる よ 
うにな つてい るんだ。 

といろ わけで、 そラ やって 全 
部の 建物に 部屋が いくつ も あつ 
て、 それ を 全部た すと 17 の 2 倍 



の 数で はたり ない ぐらい 多くの 
話題が 1 "A1 クラブ』 の 中に ある 
とい ラゎ けなんだ。 

そして、 2 月 ID 曰に 「A ，サ 一 
キッ 卜」 が スター 卜。 まだ 詳細 は 
決まって いないけ ど、 他の 建物 
の 建設 準備が 現在ち 進行 中。 リ 
ンクス では、 きょう も 道路 を 作 
つたり、 土地 をなら したり、 忙 
しく している という …… 。 期待 
していい ね./ 




A1 クラブ 全体 マップ ( 



(1 月 13 日 現在) 



チヤ 'ノト ハウス 




St. し E0 学園 




クラシック 喫茶 コンチェルト 




ァシ ュギ一 ネ* シアター 




BASIC HOUSE 




ガイガー *ラ ボラ トリ 


時間帯 を 決めて、 チヤ 




「ざつだん ひろば」 ど' 'ト 




ちょ つ ぴり大 入つ ぼい 




ゲームの r ァシュ ギーネ j を 




MSX2 の BAS に についての 




NWG r ダイ レス〜 ガ 


ッ ト （会 括） を 楽 しむと 




言 兑「1_ E の 恋物語」 の 




会話 を クラシック 音楽 




題材と した ゲームの 攻略 ヒ 




質問な どの 話題の 中心の 




ィ 力 •一•" プ 」 の 入口 


ころり 超人 気 Z 




ある 青春 コーナー。 




とコ一 ヒーと と もに。 




ン ト つき 小説 を 連載 中。 




建物。 




は 二 ちら。 




A 1 クラブ フォーラム 

ラブ」 の 街の 住人の 集 
会所,.， 自己紹介 か 
制定まで 行って いる 「 




まい 


くろ • で一 た 一 


周辺機器 


ゃソフ 卜の 情報、 相談 


の コーナ 


一。 「ハード Q & A • そ 


二が 知り 


たい」 など あり： 



受験 落ちこぼれ フォ-ラム 

勉強 や 受験に ついて、 
ま じめ に 話し あおう と 

い. う コーナ一。 



パイク プラザ りんく す 

'クが 大好きな 人の コ一 
シティ 派、 才フ 口一 ド 
-ス 派に 分かれて いる。 



インフォメーション リ 


、ウス 


マ A 1 ク ラブ _j 内 のィ ン 


フ オメ 


-ト 

m 

ヽ 


ァクセ 


ス したら 最初に のぞく 


二 と。 



リンクス ビソレ 

会員からの 質問 ゃク I 




GAME ビ J レ 




クイズ 'ハウス 


ゲームに 関する こ と 




アイ ドル、 一股 


、 ゲ 


なら 攻略 法で も 何で 




ー厶 などの ジ ャ 


ンル 


ち に 




別 クイズに 挑戦./ 



パル 

電気製品 に関する 新 製 
品 ts 報 や、 故障な どの 相 
談に のる 実用 コーナ一。 



ミュージック スクェア 

ナツメ 口から 新曲に いたる 
まで、 ジャンル を 問わず 情 
報 を 提供/ 



まき ひめのお しゃべり Room 

すてきな 女性、 まき ひめさん の 
アットホームな コーナ一。 ほん 
と う に 家に おじ やま した 想 じ。 
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発表 



智広 • 高 橋 敦く舗 県> 衝昌宏 ：」 



NWG ち 
ますます 
おちし ろぐな る 

リンクスと いえば、 NWG (ネ 
ッ 卜ヮ一 クゲ一 厶)。 NWG とい 
えば リンクス …… という わけで、 
『ディー ヴァ j を はじめ r ガーリ 
一 ブロック j 『ダイ レス/ A 1 グ 
ラン プリ」 1 " ミツ ドナイ 卜ラリ 
一 j の ライン ナツ プは 大人気。 月 
に 1 度の チャンピオン 大会 も あ 
る。 f Al グランプリ j に 初めて 
出場す る 人の ために は 1 " A 1 サ 
ーキッ 卜 j なる ちのまで ある。 こ 
こで、 十分に 感覚 をつ かんで か 
ら 参加しょう という もの だ。 N 
WG つてい うの は、 同時に 何人 
もの 人が アクセスして 腕 を競ラ 



ゲーム だから ォ モシ ロイの だ./ 
リンクス では、 これから も 新し 
い NWG を つぎつぎに 発表して 
くれる はず だ。 こんど は 何 か 

な？ 1 

さて、 ちょっと 右の 表 を 見て 
ほしい。 いちばん 下に 書いて あ 
る 『世界 横断 クイズ 大会』 に 注目。 
これ は 某 TV で やって いた もの 
を 想像 し て いただければ わかる 
と思ラ けど、 クイズに 全 問 正解 
して 世界 を 横断しょう という も 
の。 覚えて いる 人 もい ると 思う 
けど、 昨年の 夏に この ページで 
F A1 クラブ j の アイデア を 募集 
したと きに、 かなりの 数き てい 
たもの なんだ。 それが いよいよ 
実現 するとい うわけ。 どんな ふ 
ラな 中身になる かい まから 楽し 
みだね。 




リンクスの 中に は MSX • 
FAN の 特設 コーナー があって、 
ここで はフ ァ ン ダムの ゲームの 
ダウンロード なんか を やって い 
るんだ けど、 この ページで は そ 
の 中の 『めいお ラ星 通信』 に 送ら 
れ てきた メール を 紹介しょう。 
今月 は、 いくつかき たうちの 2 
通 だけ。 原則として 1 画面に ま 
とめられた メール を 選んで いる。 
ここの コーナ一 に は 常連の 人よ 
り、 初めて 書ぎ こむ 人が 多 いん 
だ。 MSX • FAN では、 そう 
いった 人が、 ほんとうに たくさ 
ん 増えて 通信の 世界が も つと 広 
がって、 楽しく なれ ぱいい な 



ァ 



…… なんて 思って いるの だ。 
マチュア 無線と かと 違って、 声 
が 届く ので はなく 文章 だけ、 と 
いうの が バソコ ン 通信の 特徴 だ。 
だから、 年令 も 性別 も 住んで い 
る 地方 も 関係ない し、 メール は 
掲示して あるから、 読む 時間帯 
も 関係ない。 こんな 不思議な コ 
ミュニ ケーシ ヨン を 実現で きる 
なんて、 とっても おもしろ いね。 
という わけで、 これから もこ 
の 『めいおう 星 通信』 に、 みなさ 
んの あたたかい 応援 を こころよ 
りお 待ちして います。 はがきな 
どの 郵便に よる メール もよ ろ し 
< / 



■ MSX«FAN'NET のメ: 

The LINKS ゲ一ム ブラ ザ MS) 

ゾ一ン . メ ニュ一 （アン' 



- ファン タム ムサ ~tiZ 

プ o クラム tt 供） 



コミ; ケー ンョ; /«— 卜 




プロ グラム タウン ロード 
し プログラム マニュアル 

一 ふせ 字 ウル テク 
I ケ一ム QSA 
I -新作 ゲ―ム 情 8 

プロ クラム QSA 

めいお ラ里 通信 
—前号 までの アフターケア 

次号のお ffl らせ 




'アクセス ガイド 

(リンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 



2/10 



2/13 



2/29 



3/5 



參 r A 1 サ ーキッ 卜」 A 級 コースが スター 卜 

「A 1 クラブ 」 の 中に ついに、 「A 1 ザ一 キッ ト j が 登場./ A 級 
という の はムッ カシィ のかな ？ 



• NWG 「ミツ ドナイ 卜 ラリー」 月例 ゲーム 大会 

元祖 NWG の ゲーム 大会。 先月から 毎月 開催中。 NWG が 初め 
ての 人 は、 まず ここから。 



• 「ガーリー ブロック」 第 1 回 チャンピオン 大会 

自分て '組みた てた ロボ ッ 卜て 1S 手の ロボ ッ ト と闢 うとい ぅァク 
シ ヨン タイプの ゲーム。 キミの ロボット は、 はたして どこまで 
強いの か!？ 



• r 世界 横断 クイズ 大会」 スター 卜 

「A1 クラブ」 にある クイズ' ハウスで は、 クイズ 大会 を 開催。 
今でも、 クイズ コーナーが あるけ ど、 それ を 今度 は fc*; して 春 
休み イベント として 特別 に 準備。 これ は、 けっこう ムス' ィ. / 友 
達 を 何人 か 集めて #* 卩 しないと、 きびしい かも。 う〜 ん 今から 
熱 〈なる Z (世!^ 賺と ま ではい かな く て も、 常時 やって いる 
クイズで も 熱 〈なるとい う のにね） 



めいお 9 星 通信 



FROM I J> 6949S52 






♦ ±5 B13ai 

つ Tl /チョー 








き K A ZU 


330 K 〖 IDE X T|3ft C KBN I> I 


£X13NI> No.p 



だ み （J 

ちる 初 
がと メ 
でャ I 
さ ミル 
、ッ を 
恋キぁ 
人 に り 
も な が 
でつ と 
きて う 
た 、 ° 
り そ 通 
すの 信 
る 結 は 
の果始 
で 、め 
す 友て 




！ aiEXT|3ACKBNI>EXaN 



ぉ麯は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ヮ 一ク ゲーム' アダプター （ NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
電話で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださ レ、。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネット 「リンクス .MSX-FANj 係 
く 電話〉 „3441 



MjS^ m^ 冃号 ソフト プレゼント 当選者 © r リバ ィ バー J= 〈 ±f 玉 県〉 
ると ころに おじいさんと おばあさんが おりました。 でも、 今 はもう 
話でした。 いや あ、 ちょっと スべ一 スカ、 '余って しまって ね— c 



hiSiiil< ; ^川 県 > 六角 誠 司く 愛 矢 H 県 > 岩 高^^く 福岡県 >新^^ 
、ません。 …一 5 年 まえく らいに 8ES^ 土の 学習 $m ちで^、 けた、 現代 ふ' 



むかしむかし、 あ 
i ナンセンス むかし /5 




〈表 1〉 ゲー^ ソフ卜 




ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




ゲーム 名 




あけみと モ アイの 占い センセーション 


26 


サイ キック ウォー 


51 


信 長の 野望く 全国 版 > 




ァシュ ギ一ネ 〜虚空の 牙城〜 


27 


ザナ ド ゥ 


52 


ハイ ドライ ド II 


3 


ァシュ ギーネ 〜伝説の 聖 戦士〜 


28 


沙羅曼 蛇 


53 


ハイ ドライ ド 3 


缀 


ァシ ュギ一 ネ〜 復 替 の 炎〜 


29 


三国志 


54 


覇者の 封印 




アル カノ ィ ド II 


30 


THE フロ 野球 激突 ペナントレース 


55 


ノ、 ッカ一 


6 


アンド ロギ ュヌス 


31 


シ ヤロム 


56 


パロディ ウス 




ィース 


32 


ジ ーザス 


57 


バブル ポ ブル 


8 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


33 


死霊 戦線 


58 


陽 あたり 良好./ 


9 


ウィング マン 2 


34 


スーノ 《一 レイ ド ッ ク 


59 


ファミリ一' ピリヤ 一 ド 


to 


ゥシ ヤス 


35 


ソ フィァ 


60 


ブレイ クシ ヨット 


1 1 


う る 星 やつら 


36 


大戦 略 


61 


プレ デタ一 


12 


ウル ティ マ IV 


37 


ダイナ マイ ト ポウル （MSX 1 版） 


62 


プロフェッショナル 麻雀 悟空 


13 


F- I スピ リ ッ ト 


38 


太陽の 神殿 


63 


プロ野球 FAN 


14 


F-I5 ス ト ライク イーグル 


39 


ディ 一ヴァ 〜ァス ラの血 ；巟〜 


64 




15 


ェ ルス リ 一 ド 


40 


ディ一 ヴァ〜 ソ一 マの 杯〜 


65 


女神 転生 


16 


オーガ 


41 


D' (ディ一 ■ ダッシュ） 


66 


めぞん 一刻 




勝手に 成 じ やん 


42 


ディ一 プグン ジョン 


67 


メタル ギア 


18 


ガリ ウスの 迷宮 ■ 


43 


天国よ いと 二 


68 


YAKSA (ヤシ ャ） 


19 


ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


44 


東京 女子高生 セーラー服 入門 


69 


夢 大陸 ァ ド ベン チヤ一 


20 


ガンダー ラ 


45 


ドラゴン ク エス ト 11 


70 




21 


京都 龍の 寺 殺人事件 


46 


ドラゴン バスター 


71 


リ ノく イノ 


22 


グラディウス 1 


47 


ドラゴン ス レイヤ一 IV 


72 


ロマン シァ 


23 


刑事く 大 打擊〉 


48 


ド ルイ ド 


73 


あさり ワール ド RPG (仮称） 


24 


コック ピッ ト 


49 




74 


釣り キチ三 平 


25 


殺しの ドレス 


50 


忍者 くん〜 阿修羅の 章〜 


75 


ボン バー キング 



8 YAKSA (ヤシ ャ） 



〈表 2〉 今月 号の 記事 


23 


<FAN NEWS) 東京 女子高生 セーラー服 入門 
く FAN NEWS> 勝手に 成 じ やん 




表紙 


！ 24" 


2 


く FAN ATTACK) ドラゴン ク エス ト II 


25 


COMING SOON 


3 


く FAN ATTACK> バロ ディ ウス 


26 


FAN VOICE 


4 


ウル ティ マ 1\ '〜徳 を 求めて〜 








<FAN STRATEGY SPECIA し〉 大戦 略 

FAN ク FAN ？ BOX^ 

くフ アン ダム >ゲ 一ムフ 口 グラム 


く 表 3〉 雑誌 


6 
7 


お？ 


MSX マガジン 
MSX 応援団 
コンブ ティーク 


8 


< ファン ダム >MSX の 音楽と サウンド 


3 


9 


く ファン ダム >Q&A ボックス 


4 


テク ノ ホリス 


； 10 


FAN STRATEGY 








LINKS INFORMATION PAGE 


6 


ホフ コム 


13 
14 


ゲ一厶 十字軍 

<FAN NEWS 丌 HE7 □ 野球 激突べ ナント U "ス 
<FAN NEWS> ブロフ x ッショ ナル 麻雀 悟空 


7 
8 


マイ コ ン BAS に マガジン 
ログイン 

その他の ハ ソコン 雑誌 




<FAN NEWS> 上海 


10 


ゲーム ポー ィ 


16 


(FAN NEWS) F — 1 5 ストライク イーグル 
<FAN NEWS>YAKSA (ヤシ ャ） 


1 1 


ハイス コア 

フ アミ コ ン 必勝 本 


18 


く FAN NEWS> 京都 龍の 寺 殺人事件 




フ アミ コ ンチ ヤン ヒ才ン 
フ アミ コ ン 通信 

フ アミ リ一 コン ヒュ一 タ マガジン 


19 


く FAN NEWS> ディープ ダン ジ ョ ン 


-14. 

； お 


& 
21 
22 


く FAN NEWS> サイ キック ウォー 
く FAN MEWS〉D' (ディー • ダッシュ） 
く FAN NEWS> ダイナ マイ ト ポウル 


16 

17 


その他の ファ ミ コン 雑誌 




なさん， 

提供す る， 

卜 を 実施し"！ 
ず 右のと じ： 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 75 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プレゼント リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 2 
月^日 必着。 当選者の 発表 は 4 
月 8 曰 発売の 本誌 5 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

髓 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで 下さい。 2 台 
以上 持って いる 場合 や 増設 RA 
M をつ けて いる 場合 は 数字の 大 
さい ほラを 答えて ください。 
① MSX(RAM8K) 
©MSX(RAM16K) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAMB4K) 
©MSX£(VRAMB4K) 
©MSX2(VRAMi28K) 
⑦持 つてい ない 

O 上の 質問の 答えが ①〜 @ の 

方へ。 今後、 MSX3 を 買う 予 

定 はあります か。 

® もうす ぐ買ラ 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買う つもり はない 

o 次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください 
① ジョイスティック 
© ディスク グ ライブ (外 づけ） 
@ ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 ©デ 一夕 レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あいち 含む) 

© アナログ RGB ディスプレイ 
(2) モデム ® 持って いない 
© その他 (具体的に 記入 してく 

ださい） 

O 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 © の 番号 
で 答えて ください。 
MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 

76 



フ レゼ ントケ 一ム名 





アンケート 



③ パソコン通信 @ ワープロ 
©cg <e ビデオ 編集 
g) コンピュータミュージック 

o ビジネス © 学習 ® その他 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 

O 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てぐ ださい。 

O 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （ま fc は 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
® 今月 号の 記事 (表 2) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つ ま で 番号で 答えて ください。 
® あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン © セガ マーク III 
@)PC エンジン 
@PC88 系 ©PC98 系統 
©FM7 '77 系 g)Xl 系 
O そのほか (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー卜 
回答 八ガキ に記フ 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



フ レゼ ン トケ ーム名 



I ドラゴン ク エス ト II 6 

メヾロ ディ ウス 18 

:3 ウル ティ マ IV 22 

4 THE フ 口！? 球 突へ ナント レース …… 94 
5 フロ フェツ シ ョナル 麻雀 …… 96 

6 I ±M 98 

7 j F-I5 ストライク イーグル 100 



京都 龍の #ieA 事件 

ディープ ダン ジョン 

サイ キック ウォー 

D' (ディ一 ダッシュ) …- 
ダイナ マイ ト ポウル 

m^: 女子高生 セ 一 ラ 一 flgA 門 
に 成 じ やん 



★「 月 号の 当選者 発表 は S ぺ— ジ からの 欄外で 発表して います。 
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m MCTORY 



ファン ファ外 リ- 第 3 弾 

超 大作 コンバット '木 ラ- 絶賛 発売中 

2 メガビット ROM S-RAM 搭載 



參 初回 特典 

死霊 戦線 デカ キャラ ステッカー プ レゼ ン卜 



1^^" 翻 





黄泉 路 ffl かれし 時、 異形の 者 ども 溢れ 来たら 




しりょう せんせん 

ある 日 突然、 平和な 街 《チヤ ニーズ' ヒル〉〉 を 襲った 謎の 怪異 現象/軍隊 さえ もき み 込んだ この 異常 事態に、 ついに 

超能力 特殊部隊 S-S.W.AT 出動す。 だが、 いまや 地獄の 街と 化した 《チヤ ニ ーズ' ヒル》 で 彼ら を 待ち受け ていた も 
の は、 想像 を 絶す る 奇怪な ク リーチ ヤー 群だった/いつ たしべ 何が この 街に 起こった とし 人う の だ/ Z はァス —の WS です。 



2MEGA の大 容量 を フルに 使った アクション 'アド ベン チヤ一 S-RAM 内臓 だから データ は 一発 セーブ OK 時間 経過に 伴い 旧 ごとの 昼 か 
ら 夜の 変化 も 再現 メイン マップ、 サブ マップ 合わせて 計 1B0 画面の 広大な エリア 生存者からの 情報 収集 時には リアルな バス 卜 ショット 'キャラ 
が 表示 バ卜ル モードの キャラ は 全て 空前の デカ キャラ /4B ドッ卜 X16 ドッ 卜の 主人公に、 敵ク リー チヤ一 は 主人公 キャラの 最大 5 倍 以上まで 計 
40 余 種類/ ゥ エボン は 最大 10 種の ALL 現用 兵器 全ての 目的、 成 すべさ 事 は 生存者の メッセージで 語られる。 さまざまな 条件 をク リアして い 
くごと に ひとつの 謎 は 明らかになり、 また ひとつの 謎が 浮かび あがる …… 。 企画' 制作… 株式会社 フ アンプ ロジェ ク卜 



>PC-8 日 0ロ シリーズ 版 近日 発売 



資料 請求 券 
MSX FAN® 
死靈 戦線 



2 ^2 2 メガビット ROM S-RAM 搭載 RAM6 収 以上 VRAMlfflk 以上 ¥8,8ロ0 

• 発売元 ピク 3- 音楽 産業 《 式き 社 



お 1 目 販売 



* 商品名、 機種 名、 住所、 
氏名、 電話番号 を 明記の 
うえ、 当社まで 現金書留に てお 申し込み 下さい。 
(送料 無料） 



〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 曰 世 パレス 5F 
TEL.03-423-7901 〈お 電話での お問い合わせ は 平 曰 は 時から 13 時まで〉 



お^^ 




監督/平 IHg 弘 原案 '脚本/会 川 昇 キャラ デザイン • 作画 監督/恩 田 尚 之 メカ デザイン • 特^ 督 / 大畑 晃- 

作/ 徳間: 制作/ AIC 

発売元/ 徳間 書店 制作 協力/ 徳間 ジャパン 販売元/ 徳間 コミュニケーション ス 'S03(59I)9I6I ©f 惠間 書店 



標準 ディスク CAV 
ビス タサ イス' 
ステレオ Hi Fi: 
/ a カラ一 60 分 
SST 9B00 円 





ビス 夕 サイズ 

ステレオ HiFi 
カラ一 SO 分 
M128GH-14 
fa 脚 GB-50M 
各 12800 円 





ト 



メ 

J i 



^^^^^^^^ 



Y - 2 b e ； e — i e 

^^tua Mirraa 




― TAKAHASHI/SH0GAKUKAN-K1TTY-FUJI TV 



CE32 ROM 版 ¥6,800 大 容量 2 メガ ロム ディスク 版 (3.5'2DD)¥6，800 



^ ^ 表記の ソフト ゥ ヱァフ □：? 'ラムと マニュアル は， 当 )± か 乍 -閱 

^ — */^^^ ^した 著作物て す レンタル や 無断 コ ヒー を 行なう と， 著作 ほ 

» ^ "-^ 法に より 厳しく 処 罰されます 当社 は ソフト レンタルに M する ST 
可 は一 切して ぉリ ません のて ご^意く ださい 

WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

CQ W コロ^: J 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四 曰 市 市 安島 2-9-1 2 TEL0593(51)6482 



® 






今月 号 誌上で 「大戦 略 マップ コンテ ス h の 発表 をして おります。 



暴 現代 戦 を 想定した 作戦 • 戦術 級の 本格 シミュレーション ゲーム 
* いままでの シミュレーション 'ゲームの 概念 を 打ち破る、 迫力 あ 

る ビジュアル 戦闘 シーン 
• 自由に マップ を 作成で きる マップ エディタ 付 （ディスク 版） 

• レベルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マップ （ディスク 版 は 
29 種類） 

• 気軽に ゲームの 中断' 継続が できる ROM シミュレーション， 
\ ゲーム 初の、 新 データ 'セーブ/口一 ド 機能 （ROM 版） 



シミュレーション ゲーム C^2 



'tginat game designed by : 




ディスク 版 (3.5"1Dp?/^| ッブ エディタ 付) ¥7,800 

好評 発売中/ ノ CSaiS-RAM 付 版 (要 VRAM| mkb 以上) ¥ス800 





の お 近くに パソコン ショップ のない 方、 簡単な 



郵便局で もお 求めで き 

るよ つ 【二な りました。 , % / Jt^mJ^ _1«Ab^— 差し出す だけで 希望の 商品が "HI 間 ほと で 届きます。 

T&E SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中!！ *T&E SOFT テレフォン サービス S 名古屋 <052>776_8500 



M テヮ ip5J\u3 



品 力、 ぉ于兀 に/由 さま タひ 

お申し込み は 簡単， あなた 力 敬し いと 思う 商品名、 会社 名 

の 他 必^ ins を 記入して、 *^ 用紙と 料金 を iB® 局の 窓 ロー 
差し出す だけで 希望の 商品が 間 ほどで 届きます。 





'ッ 




r(FA，MA，VA 



ONLY 
„2 PIECES 

¥7,800 

ON SALE! 





/q)/m F a m a ^ [Mi ls 





教師」 劇場 公開 スケジュール 





地 区 


劇 場 


期 間 


宙 古 

宋 Tlx 


新 宿 東 映 ホール 1 伊势丹 斜め 向い • 東 映 会館 2 F 


2 月 6 日出— 2 月 19 曰衝 


大 阪 


梅 田 東 映 ホール うめ しん-東 映 会館 


S 月 13 曰 (±)42 月 曰敏 


名古屋 


名 古 屋東映 ホール 地下 《• 市'、' ス <栄> 下車 


2 月 B 曰 (±)«*S 月 19 曰 趣 


福 岡 


福 岡 東 映 パラス ゥラ 


S 月 13 曰 月 K 曰衝 


札 幌 


札 幌東映 ホール 中央 区 南 2 西 5 


2 月 6 曰 出 月 19 日 鹿 



mmmmmm 



わが 征くは 摄 の 大海 

m\f 田 中芳樹 （徳間 書店 刊） 
監督 バ 石 黒 昇 脚本/ 首 藤剛志 



恐怖の バイオ 人啣 

原 ィ乍ズ 山 本貴嗣 （アニメ ージュ コミックス 刊） 

監督 Z 芦田 豊雄 声の 出演 Z 竹 中 直 人 ほか 




一 J 




IE 給， • '東 映 ク ラ シック フィルム © 田 中 芳樹. 徳間害 店' 徳 間ジャ バン' キティ フ ィ ルム. 山 本貴嗣 



し sborstory 









CS3 専用 2 メガ ROM i¥B,B0D 
EE3 S . 専用 : お メガ R0K|t'^ 

' な - ； 




ァー | メ ビデオ 化 決定 = 

提携/角 川 書店 • 毎 曰 放送 



やった、 増 ページ だ./ 気合 を 入れて るせ。 なにし さ、 沙羅 
蠆 蛇の 真の エンディングに 到 連した の だから、 ちラ こわ W ちの はな W。 
シ ヤロムの 牛さん パズル だって 解け S し、 八ィ ドライ ド 3 の キャンプの 
道具 は無賵 にある。 あと は カール フレンドが 10 人ぐ にれば 無敵 だね c 




やな リ 7» タマから 沙 につい Trt ウ^チ々, 

5B4feJBV^T スチ— ジタ に 行こう z 



グラ s を 使用 しないと 
ヴ エノ ムを倒 せない/ 

沙羅曼 蛇の エンデ ィ ング まで 
行く と、 グラディウス 曰の 悪玉 
のヴ エノ 厶が 出て きて、 これが 
真の エンデ ィ ング でない こと を 
教えて くれる。 いったい どうし 
たらい いの かとい うと、 スロッ 

卜 曰に グラディウス 2 を 差せば 
いいの だ。 これでい いの だ。 



さて、 クラ 2 を 差す とど ラな 
るか。 オペレーション 3 ( ステ一 
ジ 3、 4、 5) をク リアす ると ォ 
ペレ ーシ ヨン X が 現れる。 何 か 
といえば 単なる クラ 2 の 最終 面 
のヴ エノ 厶艦。 これ じ や クラ £ 
がな ければ 出 てこない はず だ。 
こいつ をクリ ァ すると 沙羅曼 蛇 
の 最終 面 (ややこし いな あ) が 出 
てきて、 これ もク リアす ると や 
つと 真の エンデ ィ ングが 見られ 
ると いう わけ。 




O ヴ ェ ノ ム 艦が 出た Z でも まる 

いう わけで もない。 少に 違う と 



ろが マニア'; 立 かせな の。 



ヴ エノ ムを 倒す ために 
たくさんの 苦労が ある 
超厶ズ カシィ この ゲームで 真 
の エンディング を 見る に は、 ノく 
ヮ 一 アップしたら 1 機 も やられ 
ずに 最後まで 突っ走る しかない。 
もし やられて しまったら、 あき 
ら めて 最初から やりなおし。 コ 
ン ティ ニューし たっても ラクリ 
ァは ほぼ 不可能。 新 10 倍 カー 卜 

リッジの セ一ブ 機能 を 使おう に 

も スロッ 卜 2 にグラ 2 を 差して 
いるので タメ。 

でも、 コンテ ィ ニュー 後に、 
確実に 少しずつ パワーアップす 
る 方法が ある。 プレイヤー 2 を 
途中 参加 させて 犠牲に する の だ。 
赤 カプセル を プレイヤー 1 だけ 
が 取り、 むずかしい ところに さ 
たら、 プレイヤー 曰に 死んでも 
らう。 これ を 何度もく り 返せば、 
装備が 復活す るよ。 




O こいつが ¥ い 3 でも 真の エンデ 
ィ ングに は 出て 二な く てサ ビシィ 

おまけです。 キミ は 何 
に 見える の 爆発 シーン 
ヴ エノ 厶 艦の ボス を やっつけ 
たら ポーズ を かけて みょう。 爆 
発の グラフィック を 使って ロー 
ル シャツ 八 テス 卜が でさます。 
(埼玉県/野 田英喜 • 13 歳） 
亡 わけの わからない 形 を 見せて、 
何に 見える か を 答えさせ、 心理 
の 状態 を 調べる テス 卜の こと。 



勉強に なるな あ。 




^<XKXX 
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あ も 
つ さ 
た ら 




シ ヤロム 



やっぱり 漢字の 名前つ 
て 感じい いな あ、 うん 

自分の 名前 を 入力 するとき に、 
いきなり 「おわり」 を 選 ほ' う。 ガ 
ールフ レン ドの 名前 も 入力せ ず 
に、 同じく 「おわり」 を 選ぼう。 
スター 卜して みると、 主人公の 
名前 は 「天下 大 平」、 ガール フレ 
ンドの 名前 は 「女子大生」 になつ 
ている の だ。 

(京都府/井上 1 号 S2 号） 




O 女子高生に 見え るんだ け どな あ。 
でも 名前 だから しょう がない ね ？ 

☆ 漢字で 表示され るけ ど漢 RO 
M は 必要ありません。 知ってい 
ると は 思う けど、 念のため。 



an Bft ilin 

•/j) 



触手で ショック 死し な 

いための 予備知識です 

触手 はす さ 間 を 通り抜けられ 
るの だ。 よけ きれ なくなったら、 
試レ てみ よ ラ。 

(青森県/まつ する 日本 • ？歳） 



オプション を ホールド 
した ままに する に は 1 ? 



この 技 は 2 人 同時 プレイで や 
る。 プレイヤー 1 が オプション 
を 付けて、 ォ プショ 
ン ホールド を 取る。 
タイマーが 切れる 前 
に、 プレイヤー 2 に 
死んでも らう。 これ 
で プレイヤー 1 は、 
死ぬ まで オプション 
が ボールド される。 
(新潟県/ 
. 米 山剛史 • 14 歳） 
O タイマー 表示が なくなつ ている。 ず一 つと だよ ☆ 役立つ のかな あ 7 
シャロ ム のぞき の 松 本 く ん、 ダブル ビジ ョ ン 全部 見えた た 二 く んに 希望の ゲーム を ！ 





ましょう。 すると、 敵 は なぜか 
宙に 浮いた 状態になります。 そ 
うなったら 敵の 左上 方 目が けて、 
下から 突 さ 上げる ょラ にして、 
突進し ます。 これ を 何度かく り 
返す と 自分 は ほとんど 無傷で 敵 
を 倒す ことが でさます が、 けつ 
こ ラタ イミ ング がムズ いので、 




O 何人 # サシ ミ が 採れる の だろ 
何回も チャレンジして ください。 
(新潟県/高 橋 進 • 14 歳） 
☆ ほかの デカ キャラに ち 通用す 
る こと も あるので 試して みょう。 



F1- スピ リツ 卜 



コンマ 何 秒に 命 を かけ 
るの つてい いと 思ラょ 

「HYPEFOFRi と パスワード 
を 入れて レース をしょう。 そし 
て、 ピッ卜 インして みょう。 す 
ると、 ピッ卜 • クル一 が 猛スピ 
ードで ダッシュして、 すごい 勢 
いで 車 を 修理して くれる の だ。 
(埼玉県/タラ ちゃん • 1B 歳） 

やった ね ゲーム プ レゼ ン ト 
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I tn^moKa ― 



、 



O これ は 速い/ I 秒 ちょっとで 
すでに fF* を 開始して いるの だよ 



ザナ ドウ 大だこ ij« の 高 橋 く ん、 



のぞ さ 穴に ノゾ キのゥ 
ル技。 びったり だね 7 

カリ レオの 家の 天体望遠鏡の 
ところで、 「何 かする」 のコ マン 
ドを 7 回 ほど 連続して やり まし 
よう。 なんと、 「のぞく」 という 
コマンドが 出て きます。 そして、 
その コマンド を 実行す ると、 女 
性の シャワー シーンが 出て くる 
ん だな。 

(福島県/松 本 博 之 • 14 歳） 
☆ こういうの は 大好きで しょ。 




O しかし、 このく らいで 鼻血 を 出 
すと は、 けっこう ゥ ブ なのね え ？ 




何 か 違う./ そう、 ウル 技の コーナ一 とい 
う 言葉が 消え ましたね。 そういう わけで、 

i 何でも ありな ので その ぺん ヨロ シク ねつ ゥ 



ザナ ドウ （メガ ROM 



タコの 弱点 は 足の裏の 
ょラな 気がする の だ 7 

僕 は ビッグ クラ 一 ケンを 楽に 
倒す 方法 を 見つけました。 

ビッグ クラ一 ケンに 出会った 
ら、 ジャンプして 上の 壁に 触れ 




不法侵入者 は 強制送還 
されて しま ラのぢ や 7 

電源を入れて スター 卜する と 
城の 前に 出て くるけ ど、 ヮ ザと 
城に 行かずに レベル 1 へ 続く 穴 
に 入りましょう。 すると、 また 
城の 前に 戻って きて しまう ので 
す。 すごいで しょ。 

(埼玉県/ 吉 広和昌 , 7 歳) 
な 教訓。 何事に も 準備が 必要。 



O 拡大して みま 

した。 いかがな 

もので しょか？. 



© いたた たつ" だいじよ 

うぶ、 すり 抜けます つて 



C^DI^ I ァ フタ I サ I ビス £ 年の 9 月 号で 紹介した ドラ タエの 敵 キャラ 自己紹介 コマンドが できない という 問い合わせが 多い ので、 調べて みたところ 編集部で もで きなかった という 事件が ぁリ 

- /-^K. ましたが (；； 月 号で 既報)、 これが 解決し ました。 じつは， この 技 は MSX2 専用 版で は 通用せ ず- MSX — &2 共用 版で しかで きなかった のです。 ごめんなさいでした。 知らない 人の た 

卜-. /.hvl- 人 めに もう— 回 コマンド を 紹介し ましょう。 電源を入れたら、 TAR -、 SHIFT、 CAP. スぺ I スと 力— ソル キ— の 右、 左、 下の 計 7 つの キ— を 同時に 押してし ばらく 待つ とでき ます。 





t 前がない のに O 天罰が 下って、 

穴に 入る と …… また 最初の 場所へ 



RESET 



ダブル ビジョン 



"の こど、 お um7 




エア リーランド 



これで わざわざ 電源 を 
入れ 直す 必要 はない 7 

ゲーム 中に STOP キー を 押 
して ポーズ を かけたら、 F4 と 
R キー を 同時に 押してみ ょラ。 
すると 画面に 「RESE 丁」 と 表 



O この 5 文字が 出たら 成功。 へえ 
示されて、 タイ 卜ル 画面に 戻つ 
てし まう の だ。 

(茨城県/' 飯 島太郎 • 14 歳) 
☆ 友達に しかけて みょう。 



ナ オンの 写真が 全部ば 
つちり 見られ るんだ ぜ 

今まで、 ピン ボケの 写真し か 
撮れなくて 泣いて た キミ、 ラク 
してう ふ ふの グラフィックが 見 
たかった キミ、 この ウル 技が あ 
れぱ 全部の グラフィックが 拝め 
てし まえる の だよ./ 

まず、 タイ 卜ル 画面で 「えつち 
へんたい」 と 入力し、 終わった あ 
とで、 ，か £ を 入力して 早 押し 
クイズ を やろ ラ。 ここまで は 1 
月 号の 付録と まったく 同じ。 こ 
こから が 問題 だ。 最初の 2 問 は 
わざと 答えないで 「上野 動物園 
の パンダの 子供の 名前 は 7」 と 
いう 問題に だけ 答えよう。 

これで、 1 を 押して クイズ を 
始めて いたら 厶ー ビング 
スクールが、 2 だったら 
スタジオ カツ 卜の グラフ 
イツ クが、 全部 見られる 
の だ。 当然ながら、 クイ 
ズに 正解し なきや だめな 
ん だけどね。 

(千葉県/たこ • 7 歳） 
☆ 今回 は、 あまり さわ ど 
い グラフ ィ ック はなしね. 



O まさか この クイ ズの 答えが わか 
ら ない 人 はいない と 思う けど …… 



O いいねえ いいねえ。 天ィ吏 だよ、 
姆青 だよ 〜〜 ん。 




\3 



年. 



CRUSADERS 




スコアボードの 星条旗 
が 曰の 丸に 変わる の だ 

ゲームが 始まったら、 スぺー 
スを 押して、 スコアボード 画面 
にしよう。 つぎに TA 已 キーと 
スペース を 同時に 押して、 バッ 
夕一 ボックス シーンに 戻そう。 
そして、 再度 TAB キーと スぺ 
ースを 同時に 押す と、 スコア ボ 
ードの 星条旗が 日の丸に 変わる。 
(東京都/来 野猛士 • ？歳) 



ドッ ギヤ アン./ 色が 

変わる./ 変わる ゥ. / 

ボーナス ステージで、 STO 
P キー を 押して ポーズ を かけ ま 
しょう。 ほうってお くと、 ボー 
ナス ステージが 終わって しまい 




o 最初 は 二の よ う に 星 « が ある 




G 日の丸に 変メ 
る こと カ^: "きる。 
お好みに 応じて 
，- ^Q*:' どちら か を 



ます。 それだけなら たいした こ 
とないので すが、 じつは、 キヤ 
ラ クタの 色が 変わって しま ラの 
です。 たとえば、 もんす たは 黄 
色、 ^る ぷ るが 緑色に なって し 
まいます。 これ も やっぱりたい 
した こと はな いんです けど、 せ' 
ひ 1 度お 試し あれ。 

(長崎県/谷 ロ嘉麿 • ？歳) 
☆ はら ひれふれ へれ ほれ 



aS B BatlBlBBilB 一？ 



kl 




o もんす た 力; 黄色/ 夢見そう 



スクランブル フォーメーション 



1 UP キャラの 報告 だ c 

さっそく やって みよう 




Oi up キャラ 見つけ/ ほかに もない かな あ 



赤 坂 プリンス ホテルと そつく 
りな ビルが ゲームの 中に 出て く 
るけ ど、 その 左 隣の 
三角形の 緑地帯に、 
地上 攻撃 をす るか、 

あるいは 5 二 プレー 

ンを 当てて みょう。 

1 UP キャラが でて 

くる ぞ。 
(岩手県/ 

佐 藤 慎太郎 • 14 歳） 

☆ ほかに もどつ かに 
隠れて いるか も 知れ 
ない ぞ。 



？新 

ル 



定 



ナ 



ま そ 沙 
ずの 羅 
V 道曼 
P の 蛇 
ミプゥ 



サ呼ク 

% ^ P 
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連 2 お 
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のの ま 
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ィ つい 



を 【ヒと 
使 Z が 
ぅミぁ 

U. 、な 

A いの 

4 し， 



も 



の 

沙 

羅 

蛇 



5 冗 



少 



復 '气 

活 じ 



つ な 
た リ 



づ ゴ 
な ン 
) 場 グ 
'合ゲ 



hz - 



CM つがい ちばん 光 

つて るんだ よ—。 

くらくらす るな あ 



§， の 表情い い 

よ。 最高 だよ。 

少し スカ— トを 

持ち上げ ようか 
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にタ 
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力 新 沙 

I 10 羅 

ト 倍 曼 
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ッ I ゥ 
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曼 な ン 
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ス A、 w 

口? 明 
ッ し、 害 
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2 明沙 
に鲁羅 
差の 曼 
し會蛇 
てきで 
実 方 10 
験 は 倍 
しち 力 



た と リ 
。 意 ッ 
な 味 ジ 
ぜ 深 の 
か だ セ 
デ つ I 
ィ た ブ 
ス 4 機 
ク 機能 
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プ な 



、 年 



が て 月 
わみ 上 
かさ 旬 

た じ （ 三 
のゃラ 
た' に ； 
7 とク 



お で 



け ブ 



倍 る 



ガル フ ォ ース〜 創世の 序曲〜 



生 ディスク を 使って、 
いろいろ でさる らしい 

何もな さそうな 創世の 序曲に 
ち こんな ウル 技が あった ぞ。 

オーブ ニン グ デモが 始ま つ た 
らゲ 一厶 ディスク を 取り出して、 
フォー マツ 卜した だけの 生 ディ 
スクを 代わりに 入れて、 スぺー 
スを 押そう。 最初から 始める か、 
途中から 始める か を 選択す るコ 
マンドが 出て くるので、 途中 か 
らの ほラを 選ぼう。 

すると、 写真に あるよ ラな設 
定 コマンドが 出て くるので、 こ 
のと さに ゲーム ディスクに 入れ 
替えてから、 お好みの もの を や 
つてみ よう。 

注意して ほしいの は、 生 ディ 




Oi 式し に エンデ ィ ングを 選んだら 
本当に エンデ イン グ にな つち やた 

スクの ほラは 死んで しまう ので、 
使う 場合 はまた フォー マツ 卜し 
なおして ね。 

(北海道 Z 佐 藤 友 也 ， 13 歳) 



力 リオス 卜 口の 城 



また 見えない 階段 を 発 
見した。 おもろ いな あ 

ステージ 7 の 時計 塔で も 見え 
ない 階段が 発見され たゾ / 
写真のと ころで 階段 を 何回も 



登り 降りして いると、 ァ ラァラ 
階段の 延長 を 登って しまった。 
さらに 登って いくと、 ワープ 
してし ま ラゾ. / 

(長崎県/小 原 良 典 • 13 歳 
S 谷 本篤史 , 13 歳) 




I O またもや 見えない 階段 を 登った 



o 登りつ めたら ワープし ちゃった 



ウル ティ マ IV 



タイ 卜ル 画面で 音楽 セ 
レク卜 技が でさる の だ 

タイ 卜ル 画面で 以下の キー を 
押す といろ いろけな 場面の 音楽 
が 聞け ます。 

T …… 町、 □ …… 屋外、 □ …… 
ダン ジョン、 已 …… ロード • ブ 
リ ティッシュ、 C …… 城内、 ョ 
…… 戦い、 3 …… 神殿、 4 …… 商 
店と シァー または キャンプ とな 
つてい ます。 
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QU€ST OF Tfi€ AUflTffR 



1 り G 

隠 夕 
れ ィ 

て ト 
る ル 
な 画 
, 面 



鷹 王 ゴルべ リアス 



い な 

4 は その 前に 鳴って いた 曲の 
種類に よって どち らが 鳴る かが 
決まる みたい。 

(東京都/中 村 幹 人 • 13 歳） 
☆ ほかの 機種 版と 同じ 技ね。 

やった ね ゲーム フ 。レゼ ン ト ガル フ オ- 



タ ィ 卜ル 画面で 顔面 セ 
レク卜 技が できる の だ 

タイ 卜ル 画面で 以下の コ マン 
ドの 中から 1 つ だけ 入力して か 
ら リターン キー を 押す。 もう 1 
回 同じ コマンド を 入力して から 
リターン キー を 押す と、 画面 上 
に 現れて いる ケレ シスの 顔が 変 
化する ぞ。 ， 回 変化が 現れれば、 
つぎから は 2 回く り 返さなくて 
も 変化す るよう になる。 

コマンド は、 PAC、JEMINI、 




O 二の タイ トル 画 [S のかつ こいい 

ケレ シス の 顔が 変わ つち やう 

MIYAMOTO. JANUS, 
MOO の 5 つ だ。 

(沖 縛 県/ MSXFN ■ ■ 
☆6 面相 を 見て みょう。 




O これ 力 5 元々 の彦 1„ ど OPAC だとこう なる c 

のように 変化す るか？ 細い 目 だね 



OJEMINIc するどい 目 

だな あ 




OMIYAM0T0 o 実在の OJANUS。 完全に 笑- 
人物な のかな？ てますな 



OM00„ §頁 になん 力 « 
いて あるが な 



ウイザード リイ 



属性の 違ラ キャラクタ 
を パーティーに 組もう 

この ゲームで は 属性の 違ラキ 
ャラク 夕 同士 は パーティー を 組 
めない よね。 でも この 方法 を 使 




o こう すれば 君主 と 忍者で も パーティ 一力 m め る 



えば 可能になる ぞ。 

まず、 属性の 同じ キャラクタ 
で パーティー を 組み 迷路に 入つ 
て リセ ッ 卜する。 そして、 さつ 
ぎと 違ラ 属性で スター 卜し、 リ 
セッ 卜した 場所まで 行き、 I を 
押して 捜索す る。 そ 

して、 GET で 仲間 
に加える だけで いい 
んだ。 

喜 多 寧 • 13 歳） 
« ろ 一ん するどい。 
しかし、 この あと 属 
性 を キープす るの が 
至難の 技 だと 思 ろん 
だけどね え。 



-ス生 ディスク 殺しの ft» くん 



> 口 ム^: iJWg 法の 鈴 木 く んに 希望の ゲーム を Z 





(^り in 丁 |ぉゥ くず 雷の R 王緬 



i パロの 山で きつねが ケガ 
I をして いますが、 治療の 
しかたが わからな < て 困って い 
ます。 どラ すれば いいので しょ 
ラか。 さるに 早く やれと 言われ 
ています。 ぼく はさる にち 劣る 
のでし ようか。 教えて ください、 
お願いします。 

(東京都/ 武 井宏隆 • 12 歳） 

ものすごい 低姿勢 だな あ。 
では 人類の 尊厳に かけて 
教えて あげよう。 ここ は、 この 
さつね を 助ける かど ラか によつ 
て エンデ ィ ングを 見られる かど 
ラ かの わかれ 道と いっても いい 



ぐらいの、 大切な 場面なん だ。 
キミ は 動物が ケガ をした とき に 
する 動作 を 注意して 見た ことが 
あるかな。 そう、 ペロペロ とや 
れ ばいい の だ。 自分 はた だのき 
つね じ やなく、 魔力 を 持って い 
るんだ からね つ/ 



4; 〜、- 


雷め BE 


ぉネ ri^.? レー n»a>a^ 

つ- J . 'て' 3 ' 


ra め， ， ， 



o 二れ が 問題の きつね。 いやな や 
つ だけど いろいろ' It^g を 持って る 



いくら 搜 しても 氷の カギ 
； I が 見つかりません。 キッ 
ドの森 をす みから すみまで 搜し 
たのです が、 見つかつ たの は 木 
のカギ だけでした。 せっかく 氷 
の 城まで たどりついた けど、 中 
に 入れずに 力つ きて しまい ま し 
た。 また、 ついでに キッドの 森 
にある 仏像 は 何なん でしよ ラ。 
たたいたり してみ ましたが、 そ 
ういう こと をす る もの じ やない 
とでて、 ほかに 何もで きません。 
パロの 山の さつね も 助けられな 
いし。 どラか 解答 を./ 

(山形県 z 結 城 一也 • IB 歳） 

ふむ ふむ、 キ S は 末期 症 
状の よう だね。 元はと い 
えば ケガ をした さつね を 助けな 



いで 見捨てた のがい けな いんだ。 
この ゲーム は 愛が テーマに なつ 
ている という こと を 忘れない よ 
ラ にね。 きつね を 助ける と 氷の 
カギの 入手 方法が わかる の だ。 
そして、 もう ひとつの 質問の 仏 
像 だけど、 これが ものすごく 氷 
の カギと 関係 あるの だ。 何 か を 
頭の 上に 乗せて、 呪文 を 唱える 
と …… 。 




キッ ドの 森の 仏 «o でも 普通の 

圖 と 違う こと に つ く かな ？ 



. つ 
最 



を る 



ム 指 
ナ す 



ィ と 



動 だ 



(作 | 
；が: 
： 保 I 



, れ フ 
て す 
な る 



ば- 



け | 
あ 



' 分 

ぐ 



： ド か 
-後 か 
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夕ィ 
やな 
な あ。 



パズラ が むずかしくて、 



解けません。 解法 を 載せ 
てくだ さい。 
(全国の 悩める 少年より） 

この 質問に 対する 回答と 
して、 なかなか ナイスな 
投書が 愛知県の 鈴 木宗司 く んか 




ら あった。 彼 は 「シ ヤロム 完全 攻 ^ 
略 法」 という、 レポ一 卜 用紙 は 枚 
にもお よ/ぶ 超 大作 を 十字軍に 送 
つて くれたの だ。 その 中に パズ 
ラ 攻略 法と ぃラ のが イラ ス 卜で 
描いて あつたの だが、 これが と 
て も わかりやすかった ので、 ィ 
ラス 卜 を 写真に 変えて 説明 をつ 
けて みたんだ。 写真 を 見て もら 
ラ とわ かると 思ラん だけど、 チ 
エルシー 姫 は 左右に 移動し なが 
ら 少しずつ 出口に 向かって いる。 
こういう ふうに 動かす とう まく 

いくらし し^まず、 £ カツ 卜 目の 
写真の ょラな 配置に する。 そラ 
したら、 3 カツ 卜 目の ようにす 
る、 という 具合に していこう。 
また、 小さい 正方形 はいつち 巴 
つ 1 組みの ペアで 動か そラ。 バ 
ラ バラに すると タメ だそう だ。 
とにかく、 根気よ くやろう。 




O こうなる と、 小さい 駒 を 
變 里 すれば K なんだ な 



O 最後に 大きな 駒 を 左に 動 

かすと …一 



O チェルシー 姫 救出。 どう 
も ごくろうさまでした 





新 コ ！ K I 沙羅 曼蛇ゥ ンチク 外伝 3 時間が かかりそう だけどで きないより はマシ だ。 という わけで テ I プにセ I ブ しなが， 

タイ 卜レ 未定 る。 当然 口— ド にも 同じ だけ かかる。 5 分 間 待って 最強の 装備 を 呼び出して ゲ I ムを 始める と、 3 秒で やられて しま 

画面 力 ハグ つ て ある はずの ない グラフ ィ ック がう にょうに よ 出現す る ことがある。 それが 進行 方向の 全 _a- - 拡が つ 



G これが 始まり。 まず はこの つぎの 5-1; の 

ような 駒の 配置になる ように いろいろ 動か 

してみ よう 
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十字 簞緊 急報き 



厂 




P AC なんかな ぐ S つて 
とがで さる 



ひなく 食つ 
ハイ， ラ吖 



の 巻 

B) なんて メじ やない ぜ。 
ん なにお ちしろ いこ 



ライド 3 は 奥深 いんだ わ あ c 



とても 便利な V I P 力 
ード をもラ 持って る 7 

両替機 は 非常に 便利 だけど も、 
重くて しょうがな いと 思って い 
る 人 は 多い ことでしょう。 そこ 
で 思いきって 両替機 を 売り まし 
よう。 すると チ ローンと いう 音 
とともに vip カードと いう も 
のが 手に入つ ている はずです。 
この カード を使ラ とすべ ての 種 

類の 金貨が 255 枚ず つになる。 
(岡山県/ 植村匠 ■ ？歲) 





エレ ペータ一の"？ 13/、財 

- 113 - 




o まず キャンプ 道具 を 使- 
寝て しまおう 




☆5 —ん なんか セコ技 か 多い な 
あ。 ま、 いい か。 ゲーム は 終わ 
つた やつが ェ ライの だ。 マツ 
ド ドラゴン などと 対決 するとき 
に 使う と、 便利な 技 だよ。 この 
技 は みんなた くさん 送って くれ 
たので 参考に なりました。 



o その他の 機能 を 使- 
て ゲーム を 終わる 



3 再 スター ト する ■! 

キャンプ 道具 は 持- 
まな く ならない の 



たま 





ノ: クラム 


- » へへ へ ，J"y-'S 


： 《の S. 




八 ラリスの S 


角 = 


二 ：<D3WU 







やった ね ゲーム プレゼント 光の 剣の 富 田 くん、 キャン フ iiA の 西 川 くん、 トラ ゴン 省略の 林 くんに。 みなさん <KI でした。 
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ただ ほど 安い もの はな 
い。 オイルが 手に入る 




o ここ が 問題の 油 田 だ。 一日中 
オイルが わいて いるの だ 



八 一 ベルの 塔の 少し 下の 石で 
囲まれて いる 場所 を 捜して 下さ 
し、。 なんと オイルが わいて いる 

のです。 しかも 20 時まで はた だ 
の オイル。 20 時 をす ざると ス 一 
パー オイルが 手に入る のです。 
これで オイル 代 を 気にする 必要 
がなくなる./ 

(愛知県/建 木保彦 • 7 歳） 
☆ このせ こさが いいよ。 たいし 
て 助かる もので はない けれども 
ちり もつ もれば なんと やら、 け 
つ ころ 得する ことになるん だよ 
ね。 でも 重す ぎて お 
金 を 全部 捨てな くち 
やなら なくなったり 
して …… 。 いや、 け 
ち をつ ける のよ そう 
何に しても ただ は 偉 
大 なの だ。 

G やっぱり ただと いう 
の はいい ものです。 画 
面 は スーパー オイル を 
取った と 二ろ。 ピロ 一 
ンと 音が する の もよ い 



高い キャンプ 道具 を 何 
度 も 使える お得な 技 だ 



キャンプ 道具 を 買ったら キヤ 
ンプ 道具 を 使って みよ ラ。 その 
あとす ぐに ゲーム エンドに する。 
そして また 同じ キャラクタで ゲ 
ームを 再び はじめる の だ。 する 
と あら 不思議。 キャンプ 道具 は 
持った ままな のでした。 この 技 
は なかなか 使い でが ある と 思い 
ますが いか かでしょう か。 
(大阪府/西 河雅徳 • 15 歳） 



史上 最強/ 光の 剣。 

何と 攻擊 力が 100 だガ 

エンディング 画面で レーザー 
ソードと いうの を 見た 人 もい る 
だろ ラ。 ぼく は、 その レーザー 
ソード （光の 剣） を 取りました。 

場所 はソ V— ベルの 塔 1 13 階の ェ 

レ ベータ 一の 中です。 攻撃力 は 

剣の 中で は 最高の 100 です。 

(大阪府/富 田隆司 • 14 歲） 
众キ£ はェ ライ./ 2D0 階 も あ 
る 八 一 ベルの 塔 を 少なくとも 



O 光の 剣の 攻擎カ は 1 00。 これで 
人面 石なん か 目 じ やない!？ 

H3 階まで 1 歩 1 歩 探した こと 
になる ね。 5 —ん 考えた だけで 
も 頭が いたくなる。 




© この 階に 光の 剣が 隠されて いる。 全部の 階 を 調べない か 

ぎり 見つけ 出す こと は 不可^" まさに まぼろしの 剣 だ/. 
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だって…' 
ラゴン 強いんだ 

ドラゴン を 倒して 「ドラゴン 
の 牙」 を 手に入れなければ 王様 
は 宝物 庫に 入れて く れな いよね c 
でも この 王様の わがまま を 出し 
ぬ < 方法が あつたの だ。 

まず、 宝物 庫の 番兵の 前まで 

行 さ 20 時まで 待つ。 2D 時 をす ぎ 
たら 番兵に 話しかけ ると 番兵 は 
消えて しま ラの だ。 安々 と 宝物 
を 手に入れて、 入った ときと 同 
じ 要領で 出れ ぱ ジムの 巻 さ 物 は 
キミの もの/ 

(大阪府/林 信 之 • ？歳） 




こいつが マツ ド ドラゴン。 でき 
れば 戦わずに すませたい 





MSX と MSXe でデー 
タ 交換で きる の だせ./ 

MSX 版と MSX2 版で はテ 
ープデ 一夕が 互換す るので す。 
あたりまえ といえば そろ だけど、 
友達 同士で バージョンの 違 ラゲ 
ー厶を 同じ データで 遊べる なん 
てお もしろ いと 思いません 7 
(東京都/跡 部靖夫 • 13 歳） 



終わった 人 だけで さる 
ミュージック モード だ 

ゲームの 中で は 役に立た なか 
つた 銀行 は、 ゲームの エンデ ィ 
ング までい つてから 同じ キャラ 
クタで 再 スター 卜させる と、 ミ 
ユー ジック • セレクト できる 場 
所になる の だ。 

(奈良県/木 村英樹 • 14 歲） 



タ 
ザ 

ル 
未 
定 



新 



ナ 



02聘 を 過ぎた あと 門番に 話し 

力、 ける と、 ほらい なく なった Z 



金し ばりに あったら 力 
一 ソル を バジバジ だよ 

金し ばりに ぁラ としば らく 動 
けなくな ります よね。 そんな 時 
まわり を 敵に 囲まれたり すると、 
あっとい う 間に 死んで しまう の 
で カーソル または ジョイ ス ティ 
ック をめ つち やくち やに 動かし 

て 下さい。 普段の 4 分の 1 ぐら 
いの 時間で 脱出で さます。 
(岩手県/堀川 英史 • 7 歳） 



フェアリーランドの タ 
焼け はとても 美し li? 

デモのと さ、 ポーズ キー を 押 
すと 昼間の 画面が 赤 っぽく タ焼 
に 見える/ フェアリーランド 
はタ 焼けち 美しい の だ。 

(静岡県/ 斉藤大 • 7 歳） 
☆ まあ、 よろし いんです けどね 
え。 八 イド ライド 3 の 人気 は、 こ 
ラ いう ヘンな 投書 も 生み出して 
しまったの かしら。 

八 イド ライド 3 にも バ 
i グ があった のお 一つ〃 

♦ 宮殿の 3 階、 コンビ ュ一 夕 一 
I の ある 部屋で 音の 鳴る ところの 
I いちばん 下 を 調べて みょう。 す 
寺 ると 八 イド ライド 3 がい ラ こと 
I を 聞か なくなって 勝手に とんで 
命 しまう のです。 他に も だまりこ 
I くって 動か なくなつ たりと 力、、 
f あります。 

I (大阪府/鈴 木 基 太 • 14 歲） 



役に は 立たない けど 
おもしろ いからい いか 





O これが 「©」 の 画面。 いったい 何 
なのか。 垂部 でも わ 力、 りません。 
すべて は 謎な のであった。 

O こっち は 「1 の 面面。 これ はま あ、 
ハイ ドライ ド BT などと できる 力、 ら禾 IJ 
用ィ if 直 は あるか!？ 



G この ィ ±S で 足 もと 
を 見る と、 MS X 力く 
暴れ だすの だ。 でも 
バグ 技って 何 か 楽し 
いね？ 



o 金し ばりに あってい ると ころ。 
二の 間に 総攻撃 を く ら う と 痛い 

☆ なるほど。 いつも 手の 運動 を 
して、 鍛えて おかな くつち や。 
ちょっとし たこと が 運命の わか 
れ道だ もんね。 

r ®j や r DI」 つてい つた 
い 何の こと ざんしょ!？ 

名前 登録のと きに TAB キー 
で 「DI」。SELEC 丁 キーで 「©」 
が 出ます。 この 「©」 は 何な ので 
しょうか？ 

(兵庫県/木 下 剛毅 • 7 歳） 



I s 沙 
ナと羅 

I つ 曼 
にき 蛇 
投ぁゥ 
害ゎン 
が な チ 
少 く ク 
な ち 外 
か や 伝 

つ い 4 
た け 
の な う 
で い に 
勝 ° よ 
手そう 
に ん に 
苦 な よ 
労苦が 
話 労 背 
をの 景 
しすに 
まえ 違 
しゃい 
た つ な 



な 



' 思 



う ン ぶ 
に グ つ 
ほ に 力、 
か た つ 
のどて 
コ りみ 
I 着 る 
ナ く と 




は 待 1 
ホロ フ 
介 て ； 
で い 
き た 
な の ： 



る 



G 二れ なんか わけが 
わから なくなりそう 
なぐらし、 ハ' グっ てま 
す。 たまに はお もし 
ろい ね 



ま い 
す り 
° ま 
ま し 
た た 



し 



東 う 
51 の 
都 だ 

な 



T 軍 „ 

送 2 と 



© このように 一見、 
おとなし そうに 見え 
る やつ は、 編集部で 
大^^て 力 I き 出して 
しまったの だ 







O なんと MSX 版て 

もき れいに 同じと こ 
ろに バグが あるの て 
す。 ハイ ドライ ド 3 
は バグ も 互換 
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'- 7 w --«L_yT\BpC3rj\^|t±: ® 地上との 出入 ロダ參= 人 ※数字 は 記事の 見出しの 数字と 対応して います。 

ゾノノ-^^ジきリ^^ひジ思呢 目 必ず 敵が 出現す る 場所 
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十字軍 If 急報 音 スペシャル 






の 巻 

る M の ゲームの 人気 はァ夕 ッ 
まどで もな： ぐ、 無視す る ほど 不人気で も 
ちい。 では 十字 隼で 引き受けよう ではない か。 



フク tfiy カイ キ J3 地下 を 攻略 



地上と ほぼ 同じぐ らい 地下 は 
広い。 そして、 マップ は 全然 ど 
うなって いる わからない。 そこ 

で、 マップ 公開 S ポ イン 卜と な 

る 場所 をく わしく 説明す るよ。 



1 教 会 



ある 十字架 を 調べる と 地下室 
へ 行ける 階段が 見つかります。 
地下室に はいろ いろな アイ テ/: 



is 


チ 


下 


V 






ソ 






ズ 
ヒ 

ル 




が あるので 取って おきましょう。 
あとで 使います。 




o 教会 はす ぐに でも 地下へ 行 く こ 
とか" できる 唯一の 場所 



2| 墓 場 

ここ は 地下 墓場。 ここで ライ 
ラの 先輩の、 クロ ネン バーグが 
動け ない 状態で いる。 どう すれ 



ば 助け出せ るので あろつ か 7 
謎で ある。 



3 



やけに す つ きりして いる マ ップ だけど、 じつは S か 所 を 除い て、 袋小路 は 省略し て 

- あるんだ。 ここに 見えて いる 道 だけ 利用 するとい うわけ。 自分で いろいろ 探検して 

みてから じ やない と 役に立たない マップ だよ。 心地よ い 不親切で し」 



) よ o 





o 地下の 墓場 はす ごく 喑 

くて 道の 区別が つかない 

C5 どうにか やって きた 



投稿 犬 募集 I 



たぐさん ページが あるの 
つてい いね。 次号 は 1 周年 
記念 だから、 特別な こと を 

や りた いな。 一 IS 「ァ シュギ 

ーネ」 の 新作と 「太 臑の神 
殿 J を 予定して ます。 

ペンな 現象 を 見つけだら 
「ゲー^ のぞき 穴」、 悩み は 
「通つ 抜けで きます」 まで 投 
書 を 送って ね。 「緊急 報告」 
や 「コレクション」 して ほし 
いこと が あったら その IJ ク 
エス 卜 も 書いて ね。 記事に 
ついて 不満の ある 人ち 「ァ 
フタ 一 サービス J します の 

で 文句 を 書こう。 この 5 つ 
の コーナー のどれ にち あて 
はまらな いけど、 十字軍に 
手紙 を 書きたい という 人 は 
「新 コーナー タイ ドル 未定」 
あてで いいわけ だ。 

あて 先、〒 105 東京都 港 区 
新橋 4-10-7 TIM MSX • 
FAN 編集部 「ゲー 乙 十字 
軍」 の それぞれの コーナー 
まで。 1 通で 複数の コーナ 
一 あてで かまわな いので ど 
ん どんお 手紙ち ようだい。 
すごい 情報 を ぐれた 人に は 
希望の ゲーム を。 普通の 情 
報の 人に は 特製 テレ カをブ 
レゼ ン卜 します。 すごい 人 
の 発表 は 下の 攔 外でして ま 
す。 では また 来月./ 
^ J 



[^ラウ ニンクの 館 

この ブラウニングの 館で もや 
たらと アイテムの 入った 箱が あ 
るので いろいろと 手に入れ てお 
こう。 けっこう ォ イシイ 場所 だ。 



が あるに 違いない。 階級 も 大佐 
でと つても えらい やつ。 




Ii[ 敵 出現 その 1 

教会 を 起点に すると、 まず 最 
初に 絶対 戦わな けれ ぱな ら ない 
ャッが ここにい る。 




O 大物ば かりが 出て く るの が 
こんなの まだ 序の口./ 

|10] 敵 Jb 現え の i£ 

絶対 出て くる モンスター 達 は 
やたら 強いので 困って しま ラ。 
こまめに セーブす るの がいちば 
んの 対策 方法な の だ。 




o こ う いう 十字路に 出て く るので、 

ひじよ 一に 困り もの だ 



iir 敵 出現 その 3 

これらの 強い ャッに 勝った め 
に は 必ず 1 歩 前で、 十分に 体力 
を 回復して から 挑戦す るよ ラに 
しょ ラ。 





o アイテム めた く さん ある 場所 ま 
であと もう I 歩な のに〜 

|12| 敵 出現 その 4 

最後に 勝つ 秘訣 を 教え ましよ 
ラ。 対決す る まえ 使用す る 武器 

に PS- REM を かける とかな 
り 効果が あるよ。 




ラスティンの 廃坑 地下 3F マップ 



o 重要な 場所の 手前に 出 




5 山 小 屋 



ここの 階段 は 地下に あった 死 
体 を どかさない と 現れて くれな 
いので、 まず は 地上から 行って 
おかないと 地下から は 出られな 
いの だ。 



6 ロメロ 



この 人 は 軍人 だ。 SSWAT 
とい ラの は、 かなり 重要な 役割 



O ここ ま で 来る に は 運が 良 く ない 
限り は、 そ一 と一 疲れる 




O たよりに なりそう だけど、 じつ 
は …… ？ 



ほ ゥ ェ ス 

なぜか こんな 所に 一般の 青年 
がいる。 ちなみに この 青年 はテ 
イクす る こと はでき ない。 




o こんな 所で 何して るの？ 



\i\rn 跡 

湖の まん 中に ある 遺跡 も 地下 
道 を 通って くれ ぱ、 ボー 卜な し 
で 行けて しまう。 でもすな おに 
ボー 卜で 行った ほ ラが楽 かも し 
れ ない。 



0«» の 地下 も 墓場の よ う な感 じ 
がして いい もので はない 




o 久しぶり に 見る 陽の 光 はなん と 
も あり がた く 感じて しまう 



8 1 ォマ ドーン 

この 老婆 はなに やら 重要な 人 
物みたい だ。 話 を すれば 何 かわ 
かる かも。 




8" noivjn^ipgsffl?S?££Sffi:P 
マ ノ;. '，等，^^， も 



O ここで、 ああす ると、 こうなる 
ん だけど 秘、 密ネ^ 



II ナ I 緊 i&Na その 3 ィ I スの卷 前号で 約束した ラスティンの 廃坑の 地下 3F の マ ップを 掲載す る U マ ップ 提供 は 日本 ファ ル コムでした。 

^ U^-E も ひとつ ァ フタ I サ I ビス 前号の 十字軍 コレクションの スロット I に グラディウス、 スロット 2 に Q バ —トを 差して やる コマンドの 

人 . 1/^.5 なかに 「METARION」 というの が ありまし たが、 二れ は 「MUJTAL — ON」 のまち がいでした。 訂正 するとと もに お詫びし ます。 




O この 人 も， テイクす る 二 

とがで きないよ 
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※ゆ 'hw は 昍 化屮の ら のです ©コ ナミ 

※析 1(1 はとは 「 コ ナミの 新 10 倍 カート リ ッジ」 の "ft です。 




ン トレースで リーグ 優勝 をめ ざせ 



： の 『丁 HE プロ野球 激突 
-ス』 の 魅力 は 6 
球団の リーグで 最高 130 試合 
をと おして 優勝 を 競う ペナ ン 
卜 レース モード だ。 

今までの 野球 ゲームで は 1 
試合 だけで 勝敗 を 競って いた 
けれど、 この ゲームで は プロ 
野球 同様に 1 シーズン をと お 
してべ ナン 卜 レースと して 競 
える。 具体的に ペナ ン卜 レー 

スの 内容に ふれる と、 試合 数 
は 5〜130 試合の 間で 5 きざ 
みに 設定で き、 自分の 球団と 
ほか 5 球団 を 決めて （もと か 
ら あるの は 6 球団 だけど ェデ 
イツ 卜した チーム も 参加 可能） 



自分が これから 戦ラ リーグ を 
作りべ ナン 卜 レース を 開始す 
る。 途中の 順位 や 勝敗 数はデ 
イス クゃ 『新 10 倍 カー 卜リ ッ 
ジ』 に 保存で きる。 

ペナ ン卜 レースの 途中で ち 
コンピュータとの 練習試合 や 
友 だち との 対戦 も 当然で きる 
わけ だ。 

そのほか にも チーム 名、 選 
手 名、 打率、 本塁打 数、 右 打 
ちか 左 打ち か、 走 力な どの デ 
一夕 を 入力して 自分の 球団 を 
作れる チーム エディ ッ 卜 や、 
2 チーム を 選び コンピュータ 
同士で 対戦 させて それ を 観戦 
する モード も ある。 



W 炎 

へず タ， 




打率 もよ 一く 考えて/ 

打順の 決定 



G タイ トル で 選べる モー ド 
は 5 つ。 オリジナル チーム を 作 
る モー ドゃ コンピュータ 同士 を 
対戦させる « モード も ある 

キミ も チームの オーナーに/ 
チ一厶 エディツ 卜 



RIDERS KOBE- LI NES 

もき- ん. 鍋 1.3,^ H § 

31— -■£：■■ ろ .326 23 3 おしや' .311 3<1 

い 333 aO 4St#tl: .350 36 

5 とヌ、 >3 ささ 2B 5t»Cy .S8S 30 

7 にんし' .338 11 7 ほ"— あ'' ，2fll 13 

so"a .sna 3 s いためと— .235 5 

9 3 



s.e|5 .iS3 



o 言 式 合の 前に は 必ず この 画面で 

先発 ピッチャーと 打順 を 決め る 



o チ一 ム名ゃ 選手 名 と データ を 

入力して 自分の チーム を 作ろう 





ペナントレースの 開幕 前に いくつか 設定 をし なければ いけない。 自分の チーム を 決める の はも 

ち ろん、 ともに 火花 を 散らす 敵 を 決めて リーグ を 作り、 シーズンの 總式 "8^ を 決める の だ 

― O 自分の チーム を 選んだら リ 一グの 作 ま 才 リ ジナ 
ル チーム を 作って おけば リーグに 入れられ るの だ 




ぺ ナン ト レースの モ 
一 ドを選 ふ; とこの 酉 画 

なる。 さあて 自分の 
チーム は どれに しょう 




Q リーグ を 作ったら シ一 ズ! 
ンの 試合 数 を 決める だけ ： 




>D ERA STH C S F 

O O O O O O 

a 8 o 8 o 8 

o o o o o 





フン ナー のい ない とき 



ヌ: - J 



ごまかい け どィ キ な心づ かい 

ゲ一厶 の 進行に は 関係の その ひとつが ピッチャー 
ない こと だけど、 この ゲー の フォーム。 投げ かたで も 
厶に はこ まかい 気づかい が そラ だけど、 ランナーの 有 
多くて とても うれしい。 無で も 変化す るなん て./ 




偷 快な キ 



攻撃側 はバッ ター を 打席 内 
で 左右に 移動し バッド を 上下 
に 動かして 打つ の だけど、 こ 
のバッ 卜の 上下が くせち の。 
優勝 目指して 練習 あるの み。 
ピッチング フォーム はとって 
もこって いて オーバー や アン 
ターな ど ピッチャー や 状況に 
よって 違ラの だ。 野手 は 動き 
が とても かわいくて、 捕球し 
て も 大暴投 したり 送球 を 受け 
そこな ラ まぬけな 選手 もい る。 
一瞬 「厶 ッ」 とくる けど キャラ 




に: 



漏 



。これが^: US 

で寸 15 求が 飛ぶ と 切 
り 換わって ボール 

を 追う。 1 " STRIKE」 
― とか 吹き出 しで 

表示され る 




ランナー は 
マルチ ウィンドウ 



G ランナーが 出 
ると マルチ ウイ 
ン ドウで 表示 




G ピッチャーの 
足が 上がる とす 
ば やく リード 




ャラ クタで 楽しい 野球 ガ 



ク夕 がか わいく つてなん とな 
く 許して しまう。 審判 も 突然 
現れて いっしょうけんめい だ 
し、 ランナー もまる で ころん 

だかの ょラな 華麗 (7) なスラ 
イデ イング を 見せて くれる。 
やれば やる ほど キャラクタが 
かわいく 見えて くる。 

動き もい いし キャラクタ も 
かわいくて おもしろい。 先に 
も あげた チーム エディ ッ 卜 機 
能 やべ ナン 卜 レース モードに 
加 えてます ます うれしい ね。 




が 飛ぶ と 画面が ス ク 

口— ル する。 テレビみたい 
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[まるて 人藺を 相手に しな 細 



MS X で 遊べる 麻雀 ゲーム 
も 今までに いろいろ あつたけ 
ど、 4 人 打ちで しかも 実際の 
雀卓み たいな デザインの 「雀 
聖」 はつい このあいだまで、 
F • F • 巳の べス卜 10 に ひよ 
つ こり 顔 を 出す ほど 人気が あ 
つた。 この 「雀 聖」 はフ アミ コ 
ン 版の 「麻雀 悟空」 と 同じ 内容 
なんだ けど、 これ を パワー ァ 
ップ したの が、 MSX 版 「麻雀 
悟空」 なんだ。 

グラフィック や 操作 方法 は 
ほとんど 同じなん だけど S — 
RAM を 内蔵した ことによ つ 
て 自分の 成績 を 記録で きる よ 
うにな つたこと も あり、 いろ 



いろな 機能が 付け加えられた 
の だ。 

もちろん、 それだけ ではな 
し ^思考 ルーチン （コンビ ユー 
夕が どのよ ラに 麻雀 を 打つ か 
考える 部分の プログラム） を 
改良して、 コンピュータ を 強 
く、 そして 個性的に したの だ。 
しかも 「雀 聖」 とくらべ ると、 
コンピュータの 考えて いる 時 
間が 短い。 ただし、 重要な 局 
面になる と、 かなり 考える 場 
合 も あり、 このへんが とても 
人間 っぽい。 

サウンド 面で も" ポン" なん 
ての は 当然 発声す るし、 音楽 
ちこつて いるよ。 



O 誰も あがらず》 したと ころつ 正式に は M 卑と いう。 日本で は-ず ほと いう 
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たぐさん の 機能 を 全部 紹介しょう 



お 



關 



i; ね? 



一 



'束 



St 



4\ 



^1 



"*T""" j 



ill] 



ヤー、 - 



：：：! 



まず、 プレイヤ 一は" 悟空" 
"八戒 ""悟 浄" のなかから 1 人 
を 選^。 どの キャラ ク夕も 初 
期の 状態 は 同じ だ。 3 人 分の 



記録 を 保存で さるけ ど、 名前 
が 変えられな いとい ラこ とだ 
ね。 そして、 レベル を 選' 3(。 
初級と 上級で は 対戦 相手が 違 
う。 それぞれ 12 人の 雀 士が用 
意され ている。 

モード は 4 つ ある。 実戦の 
ほかに 設定 を 変えたり、 記録 
を 見たり する ことができる。 
実戦に は 3 種類の 楽しみ かた 
が ある。 それぞれの 説明 は 次 
の ページ を 見て ね。 



基本的な 実戦に おける、 点数の 受け渡し 場面 



麻雀の 実戦 風景 をた くさん 
掲載しても 変化が なくって つ 
まらない。 牌の 感触なん か は 
左の 大 さい 写真 を 見て 納得 し 



てね。 そこで、 普通の 麻雀と 
違う ところの 写真 を 見て。 点 
数 を 受け 渡す 場面。 点 棒 は 使 
われず 表示され る だけな の。 




_k [九 通 58 馬"！ 

齡 HH 



O よしつ Z 、つ'' 
^萬 18000 点 だ - 



) たせ'。 親の 



O 3 が 暴 だから 6300 オール。 場 
のリ 一 棒 を 2 本 足して 22900 点 

© アスキー シャ ノア一 
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I 勝 抜 戦と 段 位 戦 はこうい うし くみにな つてる 

勝 抜 戦と 段 位 戦の どちらに 
も 段 位が ある。 段 位 は g 級 
〜 1 級— 初段〜 1 段— 名人の 



20 段階に わかれて いる。 最初 
に 初級 を 選 ふ' と g 級から、 上 
級 を 選ぶ と 1 級から 始まる。 
勝 抜 戦 は半荘 終了後の 順位 
によって 得点が 決まり、 それ 




を 加算して いく ゲーム。 4 位 
になったり 連続で 3 位になる 
と 失格。 通算 得点が 特定の 点 
数になる と、 段 位が 上がる。 
段 位 戦 は半荘 何回 かの 平均 
点 を 競う。 そして それが 昇段 
の 条件になる。 こちら はいつ 
まで も 失格に ならない。 





h 室^ m 








t-i' — '— V ，に. - 






o あいたつ./ いきな ( 
失格に なって しまった 



O 半莊 5 回で 平均 + 1 が 条件。 
4 回で— 8 では 無 里つ ぼい な あ 



|k 績を 見る と 意外な ことが わかった りする そ 

記録 室に いってみ ょラ。 こ 
こに は 自分の 記録の ほかに 対 
戦 相手 の^人の 成績 も 保存 さ 
れ ている。 

半荘 回数 や 平均点、 勝率な 
んか はもち ろん、 副 落 率 （鳴い 
てし まった 率）、 立直 率、 和 了 
率、 放 銃 率、 平均 和 了 点なん 
ての も わかる。 

自分が どのような 傾向で 麻 
雀 を 打つ かがよ 〜くわ かる。 
また、 対戦 相手の 記録 も、 の 
ぞいて みよ ラ。 それぞれの 個 
性に あった 記録に なって いる 
にちがいない。 こちら も 参考 

_ Oalis すると 5 害 も 2 

にな も かな。 るな あ。 点 も 高い し 



と 並んで いる 



ass . >. '^a 



mm 

豔 




友達と 打って ると きの ルールに したい もんね 



麻雀に は 地方 や、 グループ 
によって ルールが いろいろ あ 
る。 だから 自分で 好きな よう 
に ルールが 変えられる モード 
がつ いて るんだ。 




O キミの 好きな よう に ルール を 変えて しまおう ぜ L 



ただし、 これ は 勝 抜 戦に か 
ぎっての こと。 研究 や 段 位 戦 
では あらかじめ 用意され た 基 
本 ルールに したがわなければ 
いけない。 

左の 写真 は、 
基本 ルールに し 
たと ころ。 初期 
状態で はこの ル 
ール になって い 
る。 ちなみに 編 
集 部の 麻雀 同盟 
ではす ベて 有り 
の ルールで やつ 
てます。 



初期設定 だって 大切。 こまかく 指定し ちゃえ 



この ゲーム かなり 八 デな音 
がする ので、 静かに プレイし 
たい 人 は、 効果音 や 音楽なん 

か を OFF にして みるの もい 
いか も。 

画面 補正 は 古い タイプの テ 
レビで 画面が はしが まるい 場 
合 はとても 役立つ。 

初期化と ぃラの は、 記録 を 




抹消す る こと。 気に いら—. 
成績 は 消して しまえ。 
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|拍爭を還んプ下さ^ 

O 上級 （9 級 以上) での 対戦 相 
手 l2Ao 全員 チャイニーズ かな 



vm.\ 

p H| 




研究 モード はいろ いろ 遊べる し 勉強になる そ 



とにかく いろんな ことが で 
きる の だ。 研究での 成績 はセ 
ーブ されない ので、 自由に 実 
験して みょう。 

対戦 相手 は 自由に 選べる。 
説明書の 雀士 たちの 特徴 を 見 
て、 おもしろ そうな ャッと 対 
戦しょう。 シ ドウ 機能 を 使う 
と、 12 人の 対戦 相手の なか か 

| (5 ウィンドウ を 
開けた ところ。 
」 どれ を やろう か 



ら 1 人 を 師匠に する ことが で 
きる。 どの 牌 を 捨てたら いい 
か を 指示し てれる よ。 リ卜ラ 
ィ 機能 を 使う と、 今 プレイし 
た 局 を 同じ 配 牌、 同じ 山で や 
り 直す ことができる。 オーブ 
ン 機能 を 使う と、 対戦 相手の 
手 牌が 全部 見える。 このほか 
に 「雀 聖」 で 有名な ッミ コミも 

あつたよ 



o 才一 フンして みたところ。 こ 
れで 負けたら ハ' ズ カシ〜 



O 禁断の ッミ コミ。 「雀聖 j と 同 

じき 桑 fro 法だった り して 



一 了 ムフ， ラ 




^ ，- » に 

o 大切な 記録 を まちがえて 初 い 

期 化しない ようにね な 
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o いちばん 下の 段 はし.、 びつ 
な 形。 これが 上海の アジ だ 






O 下から 2 番目の 段 は縱横 

6 パイず つきれ いに 並べる 

,_iUi|iiaiaWii 

ほ ©isixja も 

O どちらから 数えても 3 段 
目。 縦横 4 バイず つ 並べる 



』f" 二 

rr-»-| 束 " 

IV fi W 、： ぐ ネおョ i»; ； 

glu 

yTii - ュ 

O 上から 2 段 目。 縦横 2 パイず 

つ 並べる。 パイの 残り は ひとつ 



±海麵 ま:: うは 作られる 



上海で 使う の は、 ふつうの 
マージ ャ ン パイ に 春夏秋冬の 
季節 パイと 花の 絵が 描かれて 

いる 花 パイ 4 種類 を 追加して 
全部で 144 枚に した もの。 この 
パイ を 下の 写真の ように 積み 
上げる と 出題され る 面になる。 
ゲームが 始まる と、 パイ は 
左の 写真の ょラに 5 段の 高さ 
に 無責任に 積み上げられ、 積 
み 終わった 状態 を ほぼ 真上 か 
ら 見た グラフ ィ ックが 表示 さ 
れる。 面と プレイヤーの 対局 




はこ こから 始まる。 

無責任な の は 作られた 面が 
解ける と は 限らない というと 
ころ (理論的に 解ける かどう 
か は、 ヘルプ 機能の PE— EK 
を 使って 面 を 解剖す る ことで 
確認 可能)。 解けない 面 を 出題 
する パズル ゲーム なんて 上海 
くらいだ ろラ （とはいつ てち 
100 面 プレイす るう ちに 1 面 
あるかな いかくら い）。 

上海に はかならず 解ける 面 
も 付いて くる。 10 面分デ イス 



p< ori 震 




板 あ 



BBS V 1 ., 

- や ： ， 〜—畅 8ixJi 



_ ；; ;:; 

ぼ^ 'ゆ 

あ 



や、 tttim n™\ 5 ' サ w 




^ち a +》^ 一 'x 



3 〜、 



六 & ® も. 

も . み Wi^^ ； # ； も 



O 最後の I 枚 は 4 つの ノ 《ィの 中央に 置く。 この I 枚 は 決定的 ( 




O 実物の ノ W で 上海 を プレイす る。 
積む 作業 だけで 1 分 ほ どか かる./ 

クに セーブされ ている の だ。 
セーブされ ている 面 を ロード 
した にもかかわらず 解けな か 
つたと さは、 すべて プレイヤ 
一の せいだ。 

つぎの ページから は ゲーム 
の ルールのお 話になる。 実際 
に パズル を 体験しながら 読ん 
だほ ラが 感じが つかめる と 思 
うので、 お父さんに マージ ャ 
ン パイ を 借りて 連続写真 どお 
りに パイ を 積み上げよ ラ。 編 
集 部で 実際に 積み上げたら 上 
の 写真の ょラ になった。 

このと さ、 花 パイ は ォマケ 

に 付いて くる 4 枚の パイ を 裏 
返しに して 代用す るよう に。 

これで 上海 を 買わず して 体 
験で きる （いちどで も 体験す 
ると ャミ ツキになる)。 

©Activision 1986 System Soft 1987 
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： ういう パイき 取つ TV く 



取れる 可能性が あるの は 左 
右の 端に あって 上に 何も 積ま 
れ ていない パイ。 左右 端 は 段 
(高さ） ごとに あるから、 初期 



Ml 



lam 



状態で は 上の 段から、 ① 1 、© 
□ 、© 曰、 @12、 ©14 の 計 35 個 
ある (2 段 目の パイ はいちば 



ヘルプ 機能で 取れ 
る パイ を 順番に 表 
示させて いる。 ど 

の パイが 15 れ るの 
か 覚えない と …… , 



ので 取れない)。 

取れる 可能性が ある パイの 
なかに 同じ パイ （季節 パイと 
花 パイ は 同じ 種類) が あれば、 



曰 枚 を 1 組に して 取れる。 

実例。 下の 写真 は 例の 面で 
取れる パイ を 確認す る 機能 を 
使った 結果。 青くな つてい る 
パイが 取れる （3 枚 青くな つ 
ている の は、 3 枚のう ちョ枚 
が 取れる という こと）。 



^ f - ^ 'さ-二. 
- - -.：^ -zz. ■ 

'-tf;\'_ r~ テ ，= 



* ^ .^^W=^^-s if るふ 

m r 

ほ □?ssn> 





^は バイ は 消え TV く 




：-= ■： ■」 '乂 に—' -x ョ ■ 

お^^ ヨ 

」i» 

身、 a'」、 入 "：' 



パイ を 取る と 画面 上から 曰 
枚の パイが 取り去られ、 取つ 
た パイの 下に ある 風景 (背景 





か 下に 積んで ある パイ） が 見 
える ようになる。 

ゲームで は 始まった とたん 
に パイが 積み 終わって いるの 
で、 下の ほラの 段に 積んで あ 
る パイ は 上の ほラの 段の パイ 
が 取り除かれ るまで 見えない 
の だ。 上の ほうの 段の パイ を 
取る ときの ワク ワクす るよう 



すべ マ 取れれ は あっぱれ/ 




面 ごとに いくつもの 正解 手 
順が ある こと や、 まったく 同 
じ 面 は セーブ/ロード したと 
きを 除いて ほほ' 出題され ない 
という ことな ど、 上海の 面 を 
解く の は 囲碁 や 将棋の 対局に 



似て いる。 行き詰まった とさ 
に ヘルプ 機能の 「1 手 戻し」 を 
何回も 使いながら 「これが 疑 
問 手」 とか 「この 手 は 正しし ヽ」 
などと 反省す るの が 不思議と 
自然な の だ。 



パイの 積み 方の 説明に 使つ 
た 面 を 解いて いく 過程 を 3 枚 
の 写真に 圧縮した のが 下に あ 
る 連続写真。 すべての パイが 
画面から なくなる と、 巨大な 
文字で 天晴 (あっぱれ) と • め 



な 気分 は、 出来の いい ァ ダル 
卜 ゲ一厶 の それ に似てい る。 
また、 パイ を 取る という こ 
と は 取った 列の 端の パイ （つ 
まり 取れる 可能性が ある パ 
ィ） が 変わる という ことに も 
なる。 どの パイに 取れる 可能 
性 を 与えて いくか 7 それが 
この パズルの 本質な ので ある。 

て くれる。 究極の 自己満足 だ。 
しかし、 八ィな 気分 は 長持ち 
しない。 天晴 グラフィックが 
でた の もっかの ま、 卜 リガ 一 
を 押す とすぐ さまつぎ の 面 を 
作って プレイヤー を ディ スプ 
レイから 離そうと しない。 



I a 'ち - 

'一 ；ぉ ：ヌ： 

mm^ e ■：•：■ - -- 
匿 入 き-. m> も々' 

02 暖の バイ を 取った ところ ： 左 
下の 数字 は 残り の パイの 数 




り 4豺女、 13 組 だ,. このへんまで 
くると 行き詰まり やすい 



O 残り 2 枚に なって 2 枚と も 見えて 
いれば 必ず 解ける （当然） 



O 面 を 解き 終わ つたと き だけ 表示され る 
天晴 （あっぱれ） の グラフ ィ ック 
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任務 1 ：リ ビヤ 戦 


任務 2: ェジプ 卜 ： 


任務 3: 八ィ ホン 


任務 は 7 つで、 マニュアル 




の母ィ g 

演 ミ ド リ 
習 二 ラビ 
だ ッ 湾 ャ 
ッ 上 沿 
かの 岸 
ら 空の 




地攻 f G 

が 撃 #1 

と °g ジ。 

て S 本フ 
も A 部ト 
多 M への 
い 基の 陸 




場つ の G 

^の 夜 北 
を 主 間べ 
投要爆 ト 
下 標撃ナ 
す 的 。ム 

るに 2 で 


に は 各 任務の 飛行 計画が 用意 
されて いる。 そのと おりに 遊 
んで みるの ち 楽しい。 


X を A X 
X 


Jt. X 、 
D X<. 
よ JL ^ 

x X 

JL ダ 


X X 

XXX JL 崖 
DJ. 

x x nxmM 
X 漏 

JL A 漏 


任務 4: シリア 


任務 5: 八ノィ 


任務 B: イラク 


任務 7: ペルシャ 湾 I 


W つ 

X X X 
X XU 

XXX 
X X 
X JL 


止 配 新 G 

1 備式ン 
るす ミリ 
作る サァ 
戦の ィ軍 
だ を ル が 
阻を最 




す 要の G 

ベ 檩 仪 北 
て 的 間 ベ 
爆 そ爆ト 
撃の 撃ナ 

他 ：ム 
を 主で 


【 つ 

X JLD 

XXX 
X X 
X X 


反く 力 G 

応 ぃ兵ィ 
施 止器ラ 
設 めの ク 

をる 生 

攻 a 産 核 
擎核を 戦 


上 胃 ^HJL X 

■ A 

■ xa 


的の 空 C5 

も 妨でぺ 
破 害の ル 

壊 リ敵シ 

す 王戟ャ 

る 要 闘 湾 
標 機上 


4. x 




上 X 





C MICRO PROSE SOFTWARE SYSTEM SOFT 




nu システム ソフ卜 

、ズ J Q092-71 4-6236 
発売中 



m 体， 


[2DDI 1 


| 対応 機種 


CS32 専用 | 


VRAM 


128K 


| セ-ブ 機能 




| 価 格 


5,B00r| 





、 



O 爆弾 STF 準備 完了。 
三角が ター ゲッ ト。 照 
準 をう まく 合わせて/ 




この ゲーム は 実在の 戦闘機 
F — 15 を 忠実に 再現した フラ 
ィ卜 シミュレータ である。 キ 
一 ボードが 操縦桿に、 デ イス 
プレイが コック ピッ 卜に 見え 
てきたら キミ はも ラ 立派な パ 
イロ ッ卜 だ。 

ゲームの 目的 は 7 つの 任務 
ごとに 設定され た 戦地 内の タ 
一 ゲッ卜 （最終 標的) を 破壊す 
る こと。 マニュアルに は 各 任 
務の シナリオ (飛行 計画) が 用 
意され ている けど、 それにと 
ら われる ことなく 自分な りの 
飛行 計画 をた てて 自由に 楽し 
むこと ちで きる。 



ただし 任務 遂行に は 危険が 
ともな ラ。 敵の ミサイル 攻撃 
を 電子 対策 レーダー 妨害 装 
や 閃光 弾 を 使って 防いだり、 
中距離、 短距離と 2 種類 ある 
ミサイル や、 爆弾、 機関 砲な 
ど を 使い わけて 攻撃しながら 
進まなければ ならない。 その 
ほかに も コック ピッ卜 内に は 
空 を 飛, 3; ための た < さんの 情 
報が 表示され ている。 高度 や 
速度、 燃料、 エンジン 出力、 
レーダ一、 武器の 状況な ど、 
これらの 情報 を すばやく 読み 
とり 的確に F — 15 を 操縦す る 
ことが 要求され るの だ。 



O 意 上昇で 回 & このまま 基 
地へ た ど り 着ければ 任務 完了 

(J やった、 命中/ ター ゲッ 
トを 破壊す ると 地面が 真っ赤 
になる。 うう、 激突し そ- 
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忙し さが /| イロ ット としての 喜び 



「前方に 敵機 発見、 機関 砲 発 
射。 敵機 撃墜/ 高度 1 □□(][) フ 
ィー卜 を 保ちます。 ター ゲッ 

卜 発見、 高度 30D0 フィー 卜 ま 
で 降下し ます。 爆弾 投下 準備 
完了。 夕 一 ゲッ卜 ロック オン。 
爆弾 投下// 命中。 これより 
基地へ 帰還し ます」 とい ラ具 
合に 任務 完了。 

この ゲーム は 画面に 表示 さ 
れる ものが 多く、 瞬時に して 



状況が かわって しまう 戦場で 
の シミュレーション なので や 
たらと 操作が 忙しい。 最初の 
うち はすべ てに 目が いかない 
と 思う けど、 ちょっと 慣れる 
とこの 忙し さが いかにも パイ 
ロッ 卜に なった ような 喜び を 
感じさせて くれる。 キー ボー 
ドを フルに 使ラ ので カーソル 
を 操作しつつ スロッ 卜 ルをコ 
ン卜 ロール、 ミサイル を 撃つ 




- 15 の コックピットに は', 目 



など 手が いくつ も ほしくなる。 
また 友 だち といつ しょに 遊 
ベば、 キー 操作 も 楽になる 上 

2 人で 楽しめる。 1 人 はジョ 
イス ティ ックで パイ ロッ 卜と 
して 戦闘機の 操縦、 もラ 1 人 
は キーボードで 武器 将校と し 
て 武器の 操作 をす る ことが で 
きる。 また 数人 (4 人まで) で 
協力して 任務 を 遂行す る こと 
ちで きる。 

レベル も アーケード、 ルー 
キー、 パイ ロッ 卜、 エースと 
4 段階から 選択す る こ と がで 




R TO CONTINUE 



o 苦労して 任務 を 終え、 基地に 戻る 
とこの 1® になる。 さあ 次の 任務 だ 
きる ので、 実力に 合わせて 難 
易 度 を 上げて いこ ラ。 

とつつ きにくい ゲーム だが 
慣れて くると かなり 遊べる。 
と く に 最上級の エースの とき 
の大 迫力の 戦闘が たまらない。 




ヘッドアップ ディスプレイ 
画面 表示の 中で 最も 重要な 
部分。 後方 を 表示す るよう 

に 切り換える ことち でぎ る c 




O 纖を 擎墜。 纖 から 出て O 中央に 爆弾の 照準が 出て い O 飛行 方向 fe* 機能 を 使用。 
いる 線 は 爆発 を 表して いる る。 黄色い 丸 は 太陽 だ 「1^のほぅへ飛べば0 1< 



照準 力、' 見えな いのは 後方の 
画面に 切り換え たため 



メッセージ インジケータ 

この 部分に メッセージが 

麵 される。 「ALERT ： 
SAM LAUNCHj と 出 
たら 地対空 5 サイ ルガ 
「ALERT ： AIR MIS - 
SILE」 と 出 だら 空対空 
ミサイルが 接近して いる 
こと を 表す。 塞告 以外に 
ち 13 の メッセージが ある。 
つねに 注意して おこう。 
不注意 は 命取り ！ 




D ： 60S 



二 

£1 



5530 



國 




ノ 



ARMED \ 
MACH r 9 H ひ G: 68 RPM 

□ q ■ n 



警告 インジケータ 
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4 つの 警告 インジケータ 
が あり、 左から レーダー 
自動 誘導 5 サイ ルの 接近、 
熱 探知 5 サイ ルの 接近、 
本 機の 高度が 61 00 フィー 
卜 以下で ある こと、 燃料 
が 5000 ポンド 以下に なつ 
たこと を 表す。 



平面 状況 表示 ディスプレイ 

これが フレイ 中に 見る こ 
とので きる 戦地の マツ フ。 
主要 標的、 飛行場、 5 サ 
ィル 基地な どの位 置 や 地 
形、 自 機の 向きな どが ひ 
と 目で わかる。 



武器 状況 ディスプレイ 

現在 使用可能な 武器 を ひ 
と 目で 見られる ディ スフ 
レイ。 中、 短距離 S サイ 
ル、 爆弾、 閃光 弾の 数、 
外部 燃料 タンクの 状態 を 
表示す る。 




レーダー 電子 戦闘 ディスプレイ MEDIUM / SHORT と 
自 機の 周囲の 標的 を 表示す 3 段階に 表示 スケール を 切 
る レーダ一 は、 LONGZ り 換える ことか' できる。 
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ウルフ チーム 

O03-269-8650 

免； /"甲 

_■■' ：;：■. —(ROM 版 は 3 月 発売 予定） 




A き は 戦 © 、対^ はぎし ぼ J 魔 空 ョ人衆 



主役 は 2 人./ 



I かま 



長く 続いた 戦国の 世 も 信 長 
の 全国 統一に より その 幕を閉 
じょうと していた。 だが 恐ろ 
しい こと に 信 長 は 魔 空 三人 衆 
の ひとり 麗 鬼に 操られて いた 
の だ。 さらに、 三人 衆の 残り 
蛇 髪 仙と 紅 龍が、 秀吉 と家康 



を 操り、 曰 本 は 魔の 
手に 落ちた かに 見え 
た。 が、 ここに 魔 空 
三人 衆に 敢然と 立ち 
向か ラ、 最 空と 伊織 

とい ラ 名の 2 人の 会 
叉が いた。 




O 洗 意 を 秘めて SlQl つ 2 人、 まる 
て '映画の I シーンの よう だ 

為 アクション ゲームの 中 i zmm^mMfa 、 

まず、 下の 写真 を 見て ほし 

p|X トフ + シ丄シ 一：) の 

し -^-JL- K^-^ ^ 



o 信 長に 恩師 を 殺され 
て 復謦に 燃えて いる 



伊 織い おり 

O 故国 を 追われて 一: S 
のために 立ち上がる 



し 1 ！。 特に コマンドの 部分、 お 
もしろ いでし よつ/ ァ クシ 
ヨン ゲームで ありながら も、 
ス卜 ラテジ 一の 要素 を 巧みに 
取り入れて いるんだ。 このお 
かげで、 頭 を 使って うまく コ 
マンド を 選んで ゲーム をより 
ラクに 進める こと （つまり 戦 
略 だね） もで きる わけ。 反対に 
力で ゲーム を 解こうと すれば 
苦労 させられる こと は 間違い 
ない。 今までの アクション ゲ 
—厶と は 一味 も 二 味 も 違ラニ 
ユー タイプ ゲームな の だ。 



き 、お 国 おり 



二の 国に は 「 ュダの クルス』 を 持- 
た ルイスの 弟子が いる はず だ。 



この 他に も 美的 

シーン いっぱい z 

画面 は 「うつくし 
し、」 ので くれぐれも 
みとれ 過ぎて 自滅し 
ないように ねて 




O 二 こで^^ を 決定。 MOVE は 
移動、 COVER は 援護、 REST は 休 
息の コマ ン ド 



O 会 I 舌はゲ 

O かけ 足で マ 

プの はしから は 
しまで 行って 情 
報 を 集めよう 
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同名の ファミコン ゲーム か 
らの 移植 版。 もとが フ アミ コ 
ン だけあって アイコン を 使つ 
た 操作 はじつ にかん たんで、 
遊び やすい ゲームに 仕上がつ 
ている。 

基本的に は タイ 卜ル どおり 
の ミステリー アドベンチャー , 
京都の 竜 安寺で 起きた 殺人 事 
件に 巻き こまれた ゲーム デザ 
イナ 一 （プレイヤー) が、 推理 
マニアの キャサリン や 京都府 
警の狩 矢 刑事の 助け を 借りて 
事件の 謎 を 解いて いくとい う 



5 又疋 た。 

最初の 手がかり であり、 最 
終 的な 謎の 鍵と もなる のが、 

死体の 女性が 握 つていた 6 枚 
の 花びら。 これ は、 犯人 を 暗 
示す る もので、 ミステリー 用 
語で 「ダイ イング • メッセ 一 
ジ」 という。 死の 間際に 残し 
た、 怨みの こもった メッセ 一 
ジ というわけだ。 この 花びら 
が どのよ ラ にこの 事件に 関わ 
つてく るの か は、 ゲーム を や 
つてからの お楽しみ。 
実際に プレイして みると、 



O 目 分の 部屋で 花び らの 文字に ついて 考 
えてみ ると、 6 つの 文字で 人の 名前が で 
きる こと 力; わかる。 該当者 は 右の 4 人 だ 

AVG (アドベンチャー ゲー 
厶） というより は、 パソコン 版 
サスペンスドラマ という 感じ。 
一定の 情報 を 集める と 曰が 暮 
れ、 次の 曰 また 別の 事件が 起 
きる。 それ を きっかけに また 
新しい 情報が 入り、 曰が 暮れ、 
そして また 別の 事件が 起さる 
…… 。 まるで、 ドラマ を 見て 
いるよう な 展開な の だ。 
原作が、 女流 推理 作家と し 

て 有名な of 村 美紗 という だけ 
あって、 話の 筋 だて や 卜 リツ 
クは 本格的な もの。 

ここに は 掲載し なかった が 
タイ 卜ル 画面に 「山村 美紗サ 
ス ペン ス」 という キャッチが 
ある。 その あとに 「劇場」 と 続 
けば 完璧だった と 思う。 

半面、 AVG として はちよ 

つと やさしい 部類に 属する か 



被害者の 姉、 尾 沢 菜 軒 （おさ わ 

なみ 二）。 被害者 も 彼女 もじつ は 尾 
沢 家の 養女.。 仲 はよ かった という 




o 粉 沢 皆 男 （こさわみ なお)。 尾 沢 
家の 居候 （いそ うろう ） で 先代の 
遠 緣の 男。 なんだか うさんくさい 




O'J 、波 佐 和 男 （こなみ さわお)。 被 

害 者の 恋人 だが じつは ほかに 恋人 
がいる。 ハンサム だから 悪い まつ 




O 三 沢 直 子 （みさわな おこ）。 'J 、波 
の 恋 A„ かわいい から 許す。 ffiA 
ではない、 と 思ったら 正解だった 
もしれ ない。 本格的な AVG 
を 求める 人よりも、 サス ペン 
ス ドラマの 好きな 人、 AVG 
の 雰囲気 だけ を 味わいたい 人 
向けと いう 印象の ゲーム だ。 
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o 強力な 助言者の キャサリン。 山村 o 京都府警の 刑事。 it$a を くれた か 

のま is 小説で はおな じみの 人物 と 思う とすぐ どこ 力、 へ 行って しまう 



©タ ィ トー 




続編 「勇士の 紋章」 の 世 ^ 

「魔 S 戦記」 は ファミコン 版 

と ほとんど 同じ 内容なん だけ 

ど、 3 月下 旬 発売 予定の 続編 
「勇士の 紋章」 はだい ふ' 違ラら 



が 広がる 可能性？ 
ししん そして、 魔 洞 戦記 を 持 
つてい ると 勇士の 紋章 をフレ 
ィ するとき に、 とてち いいこ 
とが あるみたい なの だ。 



一 一と 礫う 



\C ふ— に.— 



----- - 



©SCAPTRUST Humming Bird Soft 
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固 



お. 广 マ 

::、 ゾ:, 二 卜ヒ 



スギ ¥ ップ卜 ラス 卜 

Q03-486-8127 
発売中 



媒 体 




対応 機種 


r^i CS32 


RAM 


16K 


セ一ブ 機能 


内蔵 S-RAM 


価 格 


5,800 円 



プレイヤーの 総合的な 強さの 
ことで、 当然 高い ほうがいい 
に 決まって いる。 

とりあえず 地下 1 階で 出会 

ラ モンスター 6 匹 を 見よ ろ。 






4 



暗い 
し、 て 



ンジ 



> 4 



30 の 地下 迷路 (ダン ジョ 
ン） を 冒険す る ゲーム。 マップ 
はかなり 複雑な ので、 必ず 迷 | 
子になる。 ダン ジョン は 地下 
8 階まで あり、 そこに 倒す ベ 
さ ボス キャラ" 魔王'' が 待ち か 
まえて いると いう わけ。 

モンスター を 倒し 
をた めて 勇者 を 育てる の だ 



|1 ^ 




O まっすぐ 進む か、 左に曲が るか 



4 



m 地上で 準備 をして か 
胃 ら、 冒険に 出発す る 



キャラクタの 名前 を 決める 
と、 地上の 王様の 前から ゲー 
厶が 始まる。 王様から 冒険の 
目的 を 聞き、 お金 を もらった 
ら、 武器 屋、 防具 屋、 道具屋 
で 装備 を ととのえよ ラ。 地上 

に は 宿屋 も あり、 HP が 減つ 
たら そこで 回復で きる。 

準備で きたらい よいよ ダン 
ジョンへ 突入 だ。 ダン ジョン 
で モンスターと 戦ったり する 
と、 お金 を 得られる。 お金 持 
ちに なったら 地上に 戻り、 も 
つと 強力な 装備に 変えよう。 




O エト ナ姫も 救わなければ = そし 
て、 この 世界に 平 禾卩を もたらさな 
ければ： 王様 は 苦悩して ます 

物く つ G 

もてて こ 
あ 、るれ 
る 最物は 
初 の 
は リ 道 
買ス具 
え ト 屋 
な で 
ぃ咼売 




Xm モンスター 
^ レベルが」 



ダン ジョン 内で は 何度も 何 
度 も モンスターと 出会う。 こ 
れを やっつける ことによって 
経験 値 をた め、 レベル を 上げ 
るの だ。 レベルと いうの は、 



^プ^ PT らな いと 
対に 迷って しま ラ 



3D の 迷路と いうの はかな 
り 自分の 位置が わかりにくい 
もの だ。 マップが 表示され る 
アイテムち あるけ ど、 なかな 



たて O 

場み ス 
所 た 夕 

h ■:■ I 
書 扉 卜 
きの 付 
ーィ ii 近 
も 置の 
うや マ 
何 ッ 
か フ 
が を 
あ 作 



か 手に入りに くいので、 まず 
は 自分で マップ を 作って みよ 
う。 方眼紙 を 使う と 力： 
だよ。 








[バ 卜ルェ りァ I 

自分と 仲間た ち は 

ここて •«! と 戦う 



帝国 軍の 人工 惑星 基地 を 爆破せ よ 



「 コズミック ソルジャー』 の 
続編が ついに 発売。 前 作で は 
帝国 軍に 勝った の だが、 なん 
とまた 帝国 軍が 新兵 器 サイ キ 



ック ウェーブ という もの を 開 
発して いると いうの だ。 お得 
意の サイコ パワー を もって、 
ふたたび 彼ら を 倒せる か./ 



戦えば 敵 だけど、 話せば 仲間に もなる 



敵 基地に 潜入して いる 仲間 
を 集めて パーティー を 組んだ 
り、 敵と して 戦って 経験 値 を 

シュ ロス 5 ン卜ン 



かせいだり、 情報 を 聞き出し 
て 進 むんだ。 下の 写真で は そ 
の 仲間た ちの ほんの 一部 だ。 

ジフ 卜ック パムス 




o シール ド を 使用。 o ラム ザの 女の子。 o 見た とおりお じ o イノ く ニーズて 会 
基地 ラム サ にて シールド を 使う さん。 戦い はムリ うかわい い 女の子 



仲間 を 選んで 5 つの 基地 を 探険しょう./ 



敵 基地の 破壊が 目的 だけど、 
そのために 連れて 歩け る 仲間 

は 3 人まで。 人に よって 能力 
が 違う ので、 場合 を 考えて メ 
ン バー チェンジ をし ょラ。 あ 
ふ' れた 仲間 は バイオ キーブル 
ー厶 にあず けて おけば OK だ 



よ。 相棒の アンドロイドの パ 
ーッを 探す とき は バリアー を 
使える 仲間が いれば 有利 だ。 
移動す る 敵 基地 は 5 つ プラス 
ひ。 全 フロア 数 は ざっと 30 以 
上、 また フロアに は 50 近い 小 
部屋が。 マッピングが 命./ 




サブ スクリーン 



コマンド エリア 



自 分力 3見 在し 、る 場所の 名前と 向 l 
ている 方角の 表示 



移動 仲間の データ や 持ち物 を 見 
る サイ キック パワーの 使用な ど 




キ Sg t ^ft き 



■n 



カス; レー ジ 

基地 ラム サに 

いる。 最初に 出 
会う 敵に して は 
やたら 強い 

フェイク 

G そんなに 強く 
ない。 基地 ィ 
ニーズに 出没す 
る ピンクの 敵 




ォ一 グス 

G ビーム を 使つ 

て攻擎 してく る 

のた'。 基地 ィバ 
ニーズに いる 



八ルク ピース 



G 基地 ィ バニ— 

ズ にいて、 ある 
場所で 重要な ァ 
ィ テム を くれる 



デ-^ ス クリーン 

持ち物と マツ フと 



ン ドウが 開く 場所 



メッセージ ェ りァ 



仲間との 会話 ゃァ 
ンド ロイ ドカ、 らの 
メ ッ セージ を表不 



3D • グラフィック 




通常 は 基地 内の 3D 表示。 その他 
仲間 (敵？） や 部屋の 内部な ど 



c [： 画 堂 スタジオ 
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はか かせない まで あずけられる ど夕ダ ではない ぞ えて くれる。 でも '…- —ッ はこ こて' 装着./ 二ろ によると 他に も 手段が あるら しい 



アンドロイド 



彼女が キミの 相棒の アンドロイド： 前 

作 同様 彼女の パ I ッを 集める の だ： い 

つ 見ても お ハダの 露出 度 は ダイ タン/. 




食堂 z 



訓練 室& 

ロッ 力一 

ルームへ 




プレイヤ 一は エイリアンに 
襲われた 宇宙船の 中に いる、 
コールド スリープから 目覚め 
たばかりの、 ディック か ルイ 

スを 選んで プレイす る。 2 人 
同時 プレイ も 可能。 
船の 中 はいくつ かの ブロッ 







DXCK 


PiGE ： 






MPU-E 












クに 分かれて いて、 フロック 
によって は 通行 証と なる カー 
ドを 持って いないと 入れない。 
ゲームが スター 卜する の は 
ソフィ アコ ン卜 ロール コック 
ピッ 卜。 ここから エレ ベータ 

で A ブロックに 行き、 訓練 室 
や ロッカー ルームで アイテム 
を 手に入れる。 この あたり か 
らが ゲームの 本番。 デカ キヤ 
ラを 倒して レベルアップした 
り、 アイテムの ポータブル コ 
ン ピュー 夕で 情報 を 集めたり 
する の だ/ 
▼ ソフィ アコ ン卜 ロール 





O 数 分 間の 熱戦 Z デカ キヤ 
ラを 倒す と ライフの 最大 ィ 直が 
上がり、 カードが 手に入った 




o この 部屋に 最初の デカ キャラが いる。 
口 ッ カー ルームで 手に入る マシンガンで 
戦わない と 苦しい/ 

I 



OC ブロックに は カード 
がない と 入れない の だ./ 

■^™»c ブロックへ 



'B フロックへ 

©Tecno Soft 



o ウィン ドウ を 開く と アイテムの 
選択 や ロード セー ブ がで きる./ 
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o スタート 直後。 プレイヤーが 持 
つてい る の は 拳銃と 訓繊艮 のみ •' 









S03-847-1494 

き 月 5 日 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


17^1 CS32 


RAM 


16K 


セ―ブ 機能 




価 格 


5,800 円 





東芝 I 




U» ポゥ リンク •£/ ミュレ 一ジョン 



本誌 87 年 10 月 号で 紹介した 
『ダイナ マイ 卜 ボウル』 の MS 
X 1 の バージョンが ついに 登 
場。 MSX2 版からの 移植が 
とてもよ くで きていて、 しか 
も 新しい 機能まで 追加され て 
いるんだ。 遊び かたは、 もち 
ろん 前 作と 同じ。 ふつ ラのボ 
ゥ リング ゲームの ゲーム A と、 



p VM ai» . 



いかに 少ない 投球 数で 500 点 
になる か を 競う ゲーム B が あ 
るんだ。 




OKJ 求の ィ ±S、 角度、 iff 重、 
- ドを; *S して スター ト ./ 



基本的に は MSX2 版と 同 
じ。 200 点 以上 を 出す と 隠れ キ 

ャラの ゴリラが 登場す るし、 

300 点 を 出した 場合に は、 幻 
の レーンが 出現。 じつは、 こ 



れが なかなか 口 
マン チックで 文 
字が キラ キラ 輝 
いて、 とってち 
されい なんだ。 




I! 



Q 200 点 以上の スコ 

ァを 出す と 出現/ 
G ハイス コア だと 名 
前と 血液型の 登録 を 




MSX-ROMREI 




クを つづけて 出せば 「ャッ 夕 
ネゥ」 というぐ あし、。 この 他に 
も、 「あ〜 あ」 とか 「ざんねん 

「ガ チヨ- 
って、 じつに ひ c . う^ 5/\ 力 ソ 
フ卜 なの だ./ 



TOSHIBA EMI/SOFT VISION 




最近 はしゃべ る ゲームが け 
：ぅ あるけ ど、 これ もや 
ばり しゃべる。 ス卜 ライク を 
出せば、 女の子の 声で 「ス 卜ラ 
つてい うし、 ス卜 ライ 

つづけて ス トライ 
クで チァガ - 






o: 一 ス x X 校に 選ばれ そ、 一 

二 升 学者 大 付属 沼 南 高校 クへ" ，， 




t のつ のゲ刁 ワイ、, ゥがろ O 妆 XI。 下 二;^"^ も レ、； レ、 ^ 





成 じゃ 




f (ひ- 彈辦へ 

レシ' ，か はお 

鶴 トル はこれ 



4 5b? 



—溯 巧 に聽. ： 答えて]^ ると 



8 "01應ょズ 2 歸 



すると ム フフの クラ フィッ^' 



CT03-62 1-8447 
発売中 



媒 体 


I2DDJ 


対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 




価 格 


6,BODP3 



時間 制限 付きの 3 択が YES/NO 
クイズに 答えて バネル をめ くる/ 




夕 ィ卜ル の 下に ある 写真の 
ように、 この ゲームに は マ 二 
ュ アルなん て 付いて ない。 め 
ん どくさい ルール はない の だ。 

クイズが でる （ジャンル は 
多岐に わたって いる）— 一定 
時間 内に 画面の 右の ワクの 中 



にある 選択肢の ラち 正解と 思 
われる もの を 選 ふ'— 正解 だと 

右上に ある 2 つの 数字が 回り 
始め、 スペース キー を 押す と 
数字に 対応した カード が 開 く 。 
1 問 正解す る ごとに カード を 
2 枚 開ける ので、 8 回 正解す 



oais に 向けて 矢が/ 

れば グラフィックが 完全に な 
る。 クイズ は グラフィック 1 
枚に ついて 12 問ず つ あるので、 
4 問まで は 間違えても 大丈夫。 
また、 グラフィックの 肝心の 
部分 さえ 開かれて いれば …… 
十分に ワク ワクで きる。 



o これが 時間 制 i 




一 o 時間切れで 
風船が パン./ 



) 出題が 終わる かグ 
ラフィックが 完全に なると、 
グラフィックが 厶 フフ バー ジ 
ヨンに 変わる。 




Q タイトル US ん、 どっかで O クイズが でる 矢 力; JiJS に 当 O 正解す ると カード を 2 枚 ひら 
見た こと ある 女の コ なんだ けど たらない う ちに 答え を 選ぶ …… ける どんどん 正解す ると 



問題の 種類 は 湖。 女の コの 

で 2 とおり + ひ 




釅霱; 



麵 ぎ し" * つ 
t? ん 

前' S0"l/、* 
(KtllT し" 



い G 

て ャ 

女 ッ 
の 夕 

の f 
グ 

ラ す 

フ ベ 

ィ て 
ッ の 

I ク 力 
が I 
完 ド 
成 力く 
'" 開 



I 國 BH|BH| I 論 



) 女の コは 30 
人 （『力 イン ドウ' ギャル ズ』 の 
杉 下 舞子 ちゃんが タイ 卜ル画 
面に 登場して いるの を 入れる 
と 31 人)。 グラフィックの 数で 



は ナンバーワン だ。 厶 フフ バ 
一 ジョンの グラフィック のな 
かに は アニメす るコ もいたり / 
する。 とにかく クイズに 強く 
ならない と〜。 




O グラフ ィ ックが 完成して いな O これ ぞ カンへ キなム フフ/ 

く てもム フフ バー ジョ ン になる ジョ ン グラフ ィ ック 



お 目当ての グラフ イツ 
クの 一部 を パラパラと 
置いて みました。 右端 
にいる; ^下 舞子ち やん 
の グラフィック も、 と 
ある キッ カケで 見られ 
る はず。 がんばって プ 
レイ （？） しましょう。 




C ハ一 ド 
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クな ; 

ークな 会話の: 

『テグ ザ 一 J などで 知られる 
ゲーム アーツの 新作 は、 漫画 
家 「あさりよ しとお」 氏が デザ 
インした モンス 夕 一 や 住人 達 

が 登場す る RPG。 と ある 村 
に 王様から 手紙が さて、 この 

物語が 始まる。 内容 は、 お 城 
から 行方不明 になって しまつ 
たお 姫様 を 捜して ほしいと い 
ラち のだった。 しかも 見つけ 



ャフと ュ一 

■RPG 
た 者の いる 町 や 村 は、 その後 

10 年間の 年貢 を 半分に してく 

れる らしい。 この 知らせ を受 
けた 村 中の 若者が、 代表者 を 
決める じゃんけん をして、 主 
人 公の 娘 「テ ィ ナ」 が 旅 出つ こ 
とに なった。 まだ 開発 中の 画 
面 だけど、 壮大な 大陸に は 塔 
や ダン ジョンな どが はいる 予 
定 だそラ だ。 




o 塔の 中 かな 
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ゲ一ム アーツ Q03-984-1 136 
発! 7C 日^!! 



媒 体 



対応 機種 



CS32 専用 



VRAM 



セ一ブ 機能 



価 格 





¥續 

翳ダ ノ麵グ 



L-仁 



な ュ登ジ 、介 ま o 

レミ々 I と紹 て じ 

か シ続ぺ 本本 つん 

お 名 どの 42 なか 

た 有な かが をに て 

き 、厶な 卜 卜 先 つ 

てに 一ん フフ 春分 

ん頭グ まゾソ o 気 

込搴 ンてチ なす S 

2 を ョしッ め ま 2 

舞 G シそェ じ S す 

然 p 1 。はまて ま 

突 R レ壩 でぎ しす 



-.1, ノ 一 




クニン V\\M 

, 賺 



K 

8 



定定 



爾未 




© ごつごつした 岩 

の 世界。 ヘンな 岩 



？: li^I 鶴 

繊 ■ 291 年 

ほ麵 m 

織 鹏 



― 



kJ» ミ 



g| Plr38 






ノ乂 'ック 'イン' ビデオ Q03-226-9491 






VRAM 


128K 




媒 体 




セ―ブ 機能 


PAC 




対応 機種 


CS32 専用 


価 格 


5,800 円 




光宋 Q044-6 1-6861 

2 月 10 曰 発売 予定 






VRAM 


12BK 


媒 体 




セ一ブ 機能 


内蔵 S - RAM 


対応 機種 


CS32 専用 


価 格 


9,8DDR 



• ナイ スク がな ぐ c •& ゆつ 

と 遊べ 54 メカ ROM 版/ 



こちら は 『三国志』 よりひと 
足早く 発売の 予定。 ゲーム 内 
容は やはり 他の メディアと 変 

わらない が、 普通の ROM よ 
り 容量が 多いた め グラフ イツ 
ク はきれ いに なって いる。 





O さて、 まず は どこから 
攻める か、 それが 問題 だ 



G ヘック ス 画面 も きれい。 
ディスク 版と 変わらな か 
た り して …… 



ほ 



光栄 Q044-6 卜 6861 
2 月 中旬？ ETC 予 fVRAM 128K 



媒体 ^ 



対応 機種^ S32 専用 価 _ 格 



セ一ブ 機能 



内蔵 S — RAM 



14.800 円 



鲁 原色が 16 けに 

なった 4 メカ f? 

シミュレーション ゲームの 

大御所の 光栄から、 2 月に 2 
本の 新作が 発売され る （とい 
つても 新しい ゲームで はない 
けど)。 1 本め が この 『三国志』 



カラフルに 

0M 版 だ/ 

で、 今度 は 容量 4 メガの RO 
M 版。 特に 他の メディアの も 
のと 変わった 点 はない そラ だ。 

ディスクに 対応し ない MSX 
を 持って いる 人に ラれ しい 発 
売 というわけだ。 



O 美しい 龍が 向かい合つ ている。 
史を ひもとい ている ところ かな' 



O ああ 色が ハデ。 とかいって、 遊 
んで いる う ちに 朝に なって し ま う 



•3 種類の 世界 を 突き! 

宇宙 生物 フレ テタ 一を 




舞台 は 南米の ジャングル。 
コマンド 一の 仲間 は 全滅し、 
シ エイ ファ 一 少佐 ひと り にな 
つてし まった、 という 設定。 

1 つの マップに 緑色、 赤色、 

青色の 世界と 3 種類の ステー 



ジ があって すべての 世界 をク 
リアして いく。 いくつかの 世 
界 では プレデ 夕 一が 待ち かま 
えてい る。 途中 レーザ一 など 
の アイテム を どんどん 集め、 
宇宙 生物 プレデ 夕 一 を 倒せ。 




Q これが キミ。 コ マン ドー 
のた つた ひと りの 生き残り 



O 最初 は 姿が 見えない _ 攻 
撃 を 受ける うちに 色が つく 




O 緑色の 世界。 この の; ま 
で 行く と 次の 世界へ 行ける の だ 

© ハ。 ッ ク • イン • ビテ 才 ©1987 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved 



Q 赤色の 世界。 左上に ある シ エイ 
フ ァ ー少 M 左の 人形で ひ と り 増え る 



O 青色の 世界。 ペイ ズリ 一のよう 
な 敵が 気持ち 悪く 迫って くる 




O プレ デタ一 との 戦闘 シーン。 プ 
レ デタ 一はやた ら とすば しっこい 
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UB OS 





避 





インフォ マ一 シャル 巧 03-353-1071 

3 月 19 曰 発売 予定 I VRAM 



媒 体 



対応 機種 



CS32 専用 



セーブ 機能 



価 格 



128K 



ディスク 



6,800 円 



譬ドゅ ナ^^^!^^ ynp f" ひどみ 
の エッチな パズル グー 厶 " 



ァ ダル 卜 ビデオ 界でピ カイ 
チ 人気の 「小 林 ひとみ」 のパズ 
ル ゲーム。 彼女の 入浴 シーン 
や ロンドンで 遊んで いると き 

の 写真 を、 高 解像度 256 色で デ 




ジ タイズし た 画面で パズルす 
るの だ。 きちんとした 画面が 
出る の は 最初の 一瞬で、 あと 
は シャッフル された 何分 割か 
の ピース を 動かして 絵 を 完成 
させて いく。 できあ 
がる ごとに だんだん 
過激な 画面に なって 
いくの だ。 

パズル は 3 種類 あ 
る。 1 つ 目 は、 2 個の 

O この ~8 舞の 青 争 止 画面 を 

1 己 憶して と …一 。 こんな 
糸 きがたく さん 入って いる 



カーソル を 移動し、 その 2 か 
所の ピース を 入れ替えて 絵 を 
完成させる もの。 2 つ 目 は 1 
ピース 分 7+ が あり、 その ァ 
キに ピース を 移動して いく 一 
般 的な もの。 3 つ 目 は カーソル 
を 合わせた 列が 1 列 
移動す る ルービック 
キュー ブ 型の パズル， 
最初 はタテ 4X ョコ 
4 ピースぐ らいの 分 
割 だけど、 面ク リア 
する ごとに どんどん 
難しくな つてい く。 
スター 卜 時に 名前 を 入力で き 
るので、 パズルの あい 間に 
「XX くん」 とか 話しかけ てく 

る 楽しみ も ある。 そのうえ ひ 



o 二ん な ふうに バラ バラに シャ 
ッ フルされ てし まつ たノ 、'ズ ル画 
面。 もとに 戻せば ひとみ チャン 

の xx 姿 力 見られる の だが 




とみ ファンに は うれしい、 ォ 
リ ジナル ピンナップが もれな 
く 付いて くる。 これでた つた 
の 6800 円ポッ キリ ！ 




ビ クタ一 音楽 産業 S03-4 2 3-7901 
4 月 上旬 発売 予定 | VRAM 



媒 体 



対応 機種 



CS32 専用 



セーブ 機能 



価 格 



64 K 



6,800 円」 



書大 ぎな カジ キを 釣り上げ 

卜一 ナメン 卜で 優勝し よ 5 



少年 マン ガの ロングセラー 
「釣り キチ三 平」 の 三 平 くん を 
主人公に した、 釣りの シミュ 
レー シ ヨン ゲーム。 毎年 実際 
に 八 ワイ 島で 開催され ている 



"八 ワイ アン 'インター ナショ 
ナル • ヒル フィッシュ • 卜 一 
ナメン 卜" とい ラ カジ キ 釣り 
の 大会 を ゲーム 化した ちの。 
タイ 卜ルの 「ブルー マーリン」 
というの は カジ キの 



—ぶ"一 亡 

^^綱 

v つつ^ イソ トヨ す 



が お 



大会 は 5 曰 間 (午 
前 8 時から 午後 4 時 
まで） 争われ、 釣った 
魚の f ^一 タル 重量で 

G これが 釣って いると き 
の 画面。 大物の マーリン 
が 引つ かかる といい けど 



順位 を 決定して いくの だ。 ポ 
イン 卜の 対象になる 魚 は マー 
リンと ァヒ （マ グロの一 種) だ 
けで、 他の 魚 を 釣っても 点数 
に はならない。 また、 ライン 
(釣り糸） と エサ を 選 
択 すると ころも この 
ゲームの 特徴 だ。 ラ 
イン は 50 ポンドと 80 
ポンドの 曰 種類 あり、 
昍 ポンド だと 重量の 
大 さな 魚で ち 釣り 上 
げられ るけ ど 点数 は 
50 ポンド を 使用した ときより 
も 低くなる。 エサ は 作り もの 
のニセ モノ と 本当の 魚が それ 
ぞれ何 種類 か ある。 
マン ガの 中の 人物で 三 平の 



O 釣り上げた 魚 はこ うやって 品 
評する。 ノ\ 'ンザ ィ している 三 平 
に比べる とこの 魚 は 相当 りっぱ 
なやつ に違いない。 よかった ね 



師匠 「魚紳 さん」 も 出て きて あ 
れ これと アドバイス をして く 
れ るの だ。 

この 「釣り キ チ…」 は 今後 シ 
リーズ 化して いく 予定 だ。 
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©ィ ン 
© 矢 口 
©ビ ク 



高 雄. F1 もァ 二. 
ター 音栾 産業 



'講談社 



目標の 1000 人まで あと B 人 
のと ころに きた 怪人^ 号が あ 
なた の 町に 現れた。 彼 は アイ 
ドルの 今 曰 子ち やん 攻略 をめ 
ざして 町へ と 出て いった。 




はな /i/c* 実少 3c fuOUA 
女の子 は 個性 豊かな 子が 全 

部で 5 人。 そんな 彼女た ちと 
ちょめ ちょめ できる かど ラか 
は キミし だい。 ギャグに 耐え 
数々 の 謎 を 解き明かし、 女の 
子の ご機嫌 を とらな 
ければ 先へ は 進めな 
し^ コマンド 選択 方 
式の 明るい ギャグ 夕 
ツチの ァ ダル 卜 - ァ 



G 目標の 1000 人まで あ 
と 6 人 6 人の 女の子 相 
手に がんばれ 怪人 28 号 



学校の 美人 教師に 
恋して しまい、 悩ん 
でい る 男の子が 主人 
公。 なんとか その 先 
生と 仲良しに なりた 




ヤー ゲーム だ。 それ 
で、 なんとい けない 
ことに 女子寮に 進入 
してし まう の だけど、 場所が 
場所 だけに 八プ ニンクが 続出 
する の だ./ そのかわり、 た 
くさん の かわいい 子と お 話で 
きたりす る 楽しみ も あると い 



■© ハイス コア メディア ワーク © フェアリ一 テ- 
© ダレ イト ゾフ ト 



o この 報の 制服 は セーラ 一服 だ 

つたみたい。 さあ、 がんばろう 

うわけ。 さまざまな 事件 を 乗 
りこえ て、 果たして 彼 は 思い 
を とげる ことが でさる かな。 
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フェアリ一 テーリ レ S03- 205- 3685 



2 月 中旬 発? 


き 予定 


VRAM 


128K I 


媒 体 


[Idoi 


セーブ 機能 


未定 i 


対応 機種 


C^2 専用 


価 格 


未定 



女子高生との アダルト お遊び 



キミ は かわいい 女 
子 高 生が ひとりで 留 
守番 している 家に 遊 
びに 出かけた の だけ 
れど、 なかなか 家に 
は 入れて くれない。 
彼女 をう まく 口説い 
て …… 。 そこから 先 
はお 楽しみ。 

コマンド 選択 方式で めん ど 

くささ をな くした ァ ダル 卜 ァ 
ド ベンチャー。 ス卜ー リー も 

しっかり していて、 3 タイプ 




O 最近の 女子高生 は セーラー服の 
下にな にも 着て ない のかな あ ？ 

の マルチ エンディング。 きれ 
いな 絵 をた つぶり 楽しんで./ 



ョ鱷 



ク' レイ 卜 ソフ卜 306- 561-2211 



2 月下 旬 発ぎ 


き 予定 


VRAM 


1E8K 1 


媒 体 




セ一ブ 機能 




対応 機種 


CS32 専用 


価 格 


6,800 円 




八 イス コア メディア ワーク Q03- 402- 7001 



3 月 中旬 発売 予定 


RAM 


1BK 


媒 体 




セーブ 機能 




対応 機種 




価 格 


7.800R 



機能 充^ 4^ぁ 单籍^ ""备 ン ン P* 



中学生 向けの 英単語 • 熟語 

が 約 30叩 語 入って いる。 キー 
ボードから 単語 を 打ち こむ と、 
自動的に 目的の 単語 を 探し出 




して くれ、 その 意味と 発音 (力 
夕 カナ) がすぐ にわかる 便利 
な 辞書 機能の ほか、 つづり を 
うろ覚え でも それに 似た 単語 
を いくつか 探し出し 
て くれる 各種 檢索機 
能、 自分で アレンジ 
できる 練習機 能な ど 
便利で 楽しい 学習 ソ 
フ卜 だ。 

(3 目的の 単語 を 探し出し 
て 「表示」 を 選ぶ と 意味 
と お を 表示して くれる 



フェアリ 一テ 一 J レ 003-205-3685 
2 月 中旬 発売 予定 



VRAM 



1 



媒 体 



セ一ブ 機能 



対応 機種 



CS3 2 専用 



価 格 





隱 



W 定定 

CU 未 未 



國 …-… - -— -— _. - _ ― -- ― 


宫 


ザイン • ソフ卜 S0794-31 -7453 








4 月 10 日 発売 予定 


VRAM 


1S8K 


媒体. | m 


セ―ブ 機能 


ディスク 


対応 機種 | CE32 専用 


価 格 


7.800 円 



悪しき 神から 平和 を 取り 戾せ 



ザイン • ソフ 卜の 新作 は、 
お得 意の 壮大な ス 卜 一 リーの 

RPG。 剣と 魔法の 時代に、 
悪しき 神が" ミル ナス" という 



匸 n ！ 



»CIK SIP* 1 " 1 " 




地上に 妖魔 軍団 を 送り こんだ。 
そのころ ちょうど 夕 イラン 卜 
城の 王 「カー ティング」 に 王子 
が 誕生した。 この 王子 は 神 か 
ら 選ばれた 仲間 を 捜 
し、 魔 神宮に 潜む 敵 
を 倒す ことになる。 
剣の 技 を 磨き、 魔法 
を 使って 最後の 敵 を 
たたきっ^ そう。 

<3 敵の 親玉 は : 「魔 神宮』 
という 謎の 塔に 潜んで い 
るの だが 



ポ ニー キヤ 二 オン S03- 221-3161 


3 月 5 曰 発売 予定 


RAM 


64 K 


媒 体 


I.ROM 1 


セーブ 機能 




対応 機種 


EE3CS32 


価 格 


4,900 円 



第 曰 次 世界大戦の 連合軍と、 
ドイツお よび イタリア 海軍の 
戦い を 舞台に した 潜水艦の シ 
ミュレ ーシ ヨン だ。 

キミが 乗り こむ の は 英国 軍 




の T 一 クラス 潜水艦 「ベ ォゥ 
ルフ 号」。 画面に 出て くる 航海 
日誌に 書かれて いる 任務 を遂 
行して いき、 連合軍 を 勝た せ 
るの が 目的 だ。 

任務 は 敵の 船の 破 
壊、 v I p の 輸送な 
ど 危険な ものば かり 
だ。 安全 港で 補給 を 
受け 魚雷で 敵 を 沈め 
連合軍 を 勝利に 導け。 

g 敵の 船の 破壞 任務が 出 
た。 すかさず 魚雷 を 発射 
して 敵 を 撃 a: しょう 



■ :、 ■ ■ ■ • ■ • ^ ■ ■__ 



3 月 18 日 発売 予定 


VRAM 


8K f 


媒 体 




セ―ブ 機能 


テープ 


対応 機種 




価 格 


6,200 円 



単 鰊 痛快 アクション ゲーム/ 



ファ S 

卜した ゲーム。 おお 
まかな 内容 は、 爆弾 
を 仕掛けて、 木 や 敵 
などの 障害物 を 爆破 
して 道 を 作って クリ 
ァ するとい ラ もの。 
障害物 を 壊す と 中 か 
ら 「敵の 動 さ を 止め 
る もの」 「爆発の 威力が 増える 
もの」 などの アイテムが でて 
くる。 爆弾で 物が 壊れて いく 
の は 快感 だけど、 仕掛けて す 




o アイテム つぼい のが 出た。 それ 
にしても 道が こんで るし 

ぐ どかない と 自分 も 爆風で や 
られ てし まう の だ。 



ポ 二一 キヤ ニ才ン Q03-221-3161 ！ 


3 月 5 曰 発売 予定 


RAM 


64 K ！ 


媒 体 


[rom 1 


セーブ 機能 




対応 機種 


CE2CS32 


価 格 


4,300 円 



スクーター を 操作 
して、 各 ステージに 
4 つ ある アイテム を 
集めて いく、 コ ミカ 
ル だけど 難しい バズ 
ル ゲームな の だ。 

ステージ は アイ テ 
厶 4 つ さえ 取れば ク 
リア。 ただ 障害物に 
ブロックが あり、 これ は 壊せ 
たり 壊せなかったり、 一定の 
方向に しか 動かせな いものな 
どあって、 その ラ えお じゃま 
ロボ ッ 卜まで 出て さて キ 5 の 



賺^^ 



霞靈； 



o 中央の 白い キャラが キミ： 右に 
表示され ている アイテム を 集めろ 

じゃま をす るの だ。 

全^ 面が 解けたら キミ は大 
天才と ぃラ超 難解 パズル だ。 

ザ f ン ■ ゾフト q ノ、 ドゾン 



完売 予定日 



ゲーム 名 



メーカ一 名 





5 曰 


八ッ カー 


ポ ニー キヤ ニ才ン 




〇 


R 


5, 800 円 


P 


阳 


ドラゴン ク エス 卜 H 


エニック ス 


〇 




R 


6, 800 円 


C 

B 

B 


1 阳 


信 長の 野望 (全 *国， 版) 






o 


R 


9, 800 円 


ト包 
丄 口 j 


ぱ^が く フォっ 一 K 

IO- し ノ」 \ ノ ■/] ン |、 


、ノ" 7 h p 、ノ ~7 1- 

ゾノ 「 oi ノノ r 




U 


D 


8, 800 円 


JIrj 


+7 — 々 

ビ メ 


ナ ヤノ ノノフ 卜 




〇 


D 


4, 300 円 




-LRj 


ノ\ 门 ― |4-'4- ~P 

ノ 、!_] ― W 小 "IX 丁 


ナヤ ノヒ才 ノノフ 卜 




〇 


D 


5, 300 円 






― [S1 士 
二 S 心 






〇 


R 


14,800 円 








ソフ ト スタジオ WING 




〇 


D 


9, 800 円 






に II , ノ に 
t ノレつ 


日本 ァク ス 夕 




〇 


R 


6, 800 円 




お 句 
ャ bj 


.T, ^ ^ n r i7"l \ス 

め、 尺め ソ いしし 


ノ ェ ソノ リ —— 丁 — ソレ 




〇 


D 


未定 




巾 包 

T □」 


ほつ— * Mil Y 
1 ふ J し IVIILK 


ノ エノ' 'J 一 T —— リレ 




u 


D 


未疋 






MbA ノ Uv フ ムコレ ク ソョノ 


SF《 コミュニケーション ズ 


〇 


〇 


R 


5, 800 円 






50 本 ファン ダム ライブラリ ~© 












2 旧 


？ 4 ドット サ —マル プリンタ 


ソニ一 


〇 


〇 


ハード 


44, 800 円 






(HBP- F1 ) 












下句 


学 圊物 i£ 
丁 ssj つ/ y 。口 


ノ レ^] 「ノノ 「 




U 


D 


6, 800 円 




下旬 


パソコン 先 牛 入^^ 牛 Sffl) 


ス卜 や , 卜フ" 1" — ド 




(― -, 

\j 


K 卞 L* 


木疋 




下 包 
1 口」 


=r ス ティ— 


千 "^ソ 'ノソ "7 k 

j t 7 ノ しづ ノ j ノ r 




り 


D 


b, oUUrd 




下句 

1 RJ 


审 都音寶 のま！^ 人 南 社 

ボ リン 寸不 又八丰 1 卞 


々ィ に 一 
✓ つ r 




o 


R 


5, 800 円 




下句 
1 口」 


2^ 1 'のに | 'フ 
不乂レ リン 「 レ <A 


ノ エノ ノリ 一 T 一 J レ 




〇 


D 


未定 




下旬 


菜 京 女子校 生 セーラー服 を だ 図 g 


NEW SYSTEM HOUSE OH ！ 




\J 










上海 


システム ソフ ト 




r\ 
\J 


p 


D , OUUrj 




1 o 


djl メナ f"ULMMtjU 十 IJ 




U 


U 


ノヽ 一ド 


36, 議円 




旧 


ジョイ 八ン ドル 


バナ アミューズメント P 


〇 


o 




19, 800 円 






(ゲ-ム r Al スビ リツ 卜 j つき） 






〇 


R 


3 


5 曰 


ダイナ マイ 卜 ボウル 


東芝 EMI 


〇 




R 


5, 800 円 


月 


5 曰 


プレデ 夕 一 


パック. イン. ビデオ 




〇 


R 


5, 800 円 


5 曰 


ドーン パ卜 ロール 


ボニー キヤ 二 オン 


〇 




R 


4, 900 円 


5 曰 


スクーター 


ポニ一 キヤ 二 オン 


〇 




R 


4, 900 円 




阳 


MSX'FAN4 月 号 


待 問圭店 






小 


390 円 




IP 日 


干ネヒ 'ソ ビソ 物^ 五 
丄 j 1 — -' ' — ノ m ロロ 


― "？ k 七"！ 一 —f 

つ ス 「十 ュ 一 ノ 




〇 


D 


7, 800 円 




t 旬 


入 1 だ/しり リリ十 俊 11 


ンャ スト 




〇 


D 


7, 800 円 




ト包 


入 k/、 ゥ WtKI \my}m) 


シャ スト 




〇 


D 


7, 800 円 




ト包 

丄 RJ 


~7 -77 ― ポ ― 11 . 
ノン , ^1 ノ Z|\ ノレ 


ノ、 ミ ノフメ \ 一 卜 




〇 


R 


6, 800 円 




1 OuJ 


f 、 ノ 7 V + ヽ ゾ^ 1 

ノ 卩 ノノ、 一 々 ンヮ 


ノ \ ド ソン 


〇 




R 


6, 200 円 






'litt ひ >3j(TUf プ 1 卜ノ、 'n、, に'、 z 


1 ノフォ マー シャ メレ 




〇 


D 


6, 800 円 




1 op 

1 3 口 




フ レイ 、ノヮ レイ 




〇 


D 


9, 800 円 




lU 口 


男丄の ホ乂 早 


ス キャップ トラス ト 


〇 




R 


6, 800 円 




卩 1 日 


ノ J ノ ア 1a ノレつ \ し rO-IOt"! I 


ノ 一 一 


U 


〇 


ハー ド 


64, 800 円 




2 旧 


ソ—一 ワープ ロセ ツ卜 


ソニ一 




リ 


R-|- 


by , csuun 






(HBP- F1WP) 






プリンタ 




中旬 


MSX 英和辞典 


メ ディ ァ ワーク 


〇 




R 


7, 800 円 




26 曰 


刑事 大打擊 


インフォマーシャル 




〇 


D 


6, 800 円 




26 曰 


プロ 野 職 突 ペナント レ-ス 


コ ナミ 




〇 


R 


5, 800 円 




下旬 


サイ キック ウォー 


アスキー 




〇 


D 


8, 800 円 




下旬 


キャンディ キッス 


ジャスト 




〇 


D 


7, 800 円 




下旬 


ヴァル ツェル 


ジャス ト 




〇 


D 


7, 800 円 




下旬 


カサブランカに 愛 を 


シン キング ラビ ッ ト 




〇 


D 


未定 




下旬 


ラス タン • サーガ 


タイ トー 




〇 


R 


5, 800 円 




下旬 


制覇 


日本 物産 




〇 


D 


未定 




下旬 


忍者 


ボース テック 




〇 


D 


7, 800 円 




？ 


F- 15 ス卜 ライク イーグル 


システム ソフ 卜 




〇 


R 


5, 800 円 




？ 


7 —ス 


デービー ソフ 卜 




O 


R 


未定 




？ 


陽 あたり 良好./ 






〇 


R 


未定 




？ 


ヘルツ オーク 


テク ノソフ ト 




o 


D 


6, 800 円 






プロ野球 FAN 


日本 テレ ネット (棘） 




〇 


D 


7, 800 円 



発売 予定日 


ゲーム 名 


y —么 MSX 


1 




a 


4 曰 


井 岀洋介 名人の 実戦 麻雀 


ノく ック. イン' ビデ 才 




〇 


R 


6, 800 円 


6 曰 


ソィ ド 


東芝 EMI 




〇 


R 


5, 800 円 




阳 


IVI A i Ml n i_J rti 


神 p ぶ禽 P 

1' じ' 1 曰 j"^" ノ t5 


一： 




女 


3o0 円 


H 


inn 

1 U 1-J 


廢》 由 空 

/鬼す 甲[±3 


+f ィ 、ノ. 、ノっ k 
ソっ ノリ ノ V 




o 


D 


/ joUUn 




-LhJ 


ハ 。门 マノ rS -7 
ノ、 LJ ン — づ J 入 


~1 ノ—^ 


り 




R 


5, 800 円 




1" 包 


'Mi) リャ 3 _ ~r 


ビ々々 ふ せ-おせ 
にノノ 




o 


R 


6,8001-4 




丄 RJ 


iV; 人 ィ目 ^fiR 
ネ乂八 IS 未 


ヾ 1 ノ！ ~1 十ャ しノ 




o 


D 


十 r^i 
禾疋 






づ レイ々、、, ョ 、リ 卜 


コ + 5 




o 


p 


, OUUrj 






テフ 勿メン 卜 


ノ ヾシ コ r^y^^r ^ス 




〇 




± も 




7 


麻雀 犴賠代 

Tr & J-i- li 、J 〖 \j 


マイ 々ロネ-', 卜 








キも 
不 え 






マン 八 ッ夕ン レクイエム 


リノ、' ——ヒ 1 レソフ ト 




〇 








了 曰 


MSX'FAMR 月 号 


： ^間 害 店 






太 




c 

o 


上旬 


セィ レ_ン 


マイ クロ キヤ ビン 




〇 




j 円 


月 


上旬 


クレイ ジ―ク ろ イマ— 


g 太 物 症 




〇 


R 


土 ま 

小/ ii 


ほ 曰 


亜 空戦 記 グリフォン 


マイクロ キャビン 




〇 


R 


未定 


25 日 


MSX7tl グラム コレクション 


徳間 書店 






本 


780 円 






50 本 ファン タム ライプ ラリ- ③' 














下旬 


ナン パス 卜 一 1 」 一 


インフォマーシャル 




〇 


D 


未定 




下旬 


マグナム 危機 ー髮 


東芝 EMI 


〇 




R 


5, 800 円 




？ 


ザ' マン 'アイ' ラブ 


シン キング ラビ ッ ト 




〇 


D 


未定 




？ 


抜 忍 伝説 〔番外 編〕 


ブレイン グレイ 




〇 


D 


3, 000 円 




阳 


MSX*FAN7 月 号 


徳間 書店 






本 


360 円 


6 


20 日 


クリムゾン 


ス キャップ トラス ト 




〇 


R 


7, 800 円 


月 


20 日 


カーマ (仮称） 


ス キャップ トラス ト 


〇 




未定 


7, 800 円 


？ 


ザ' リターン オフ— イシ タ- 


ナム コ 




〇 


R 


未定 





ゲーム 名 


メ —力-名 


MSX 
MSU 用 








発 


戦場の 狼 


アスキー 




〇 


R 


5, 980 円 


魔界 村 


アスキー 




〇 


R 


5, 980 円 


サイ キック ウォー 


アスキー 


〇 




R 


7, 800 円 


ドラゴン ク エス 卜 D 


エニック ス 




〇 


R 


6, 800 円 


ガンダー ラ 


エニック ス 




〇 


未定 


未定 


曰 


厶ー 


キャリー ラボ 




〇 


R 


6, 800 円 


未 


目指せ パチプロ パチ夫 くん (饭 称） 


ココ ナッツ ジャパン 




〇 


R 


未定 


ぎ ゆわん^ら あ 自己中心 派 


ゲ一ム アーツ 


〇 




R 


未定 


定 


あさり ワールド RPG (仮称） 


ゲーム アーツ 




〇 


R 


未定 


ガー ディック 外伝 


コンパイル 




〇 


R 


未定 




ドーム 


システム サ コム 




〇 


未定 


9, 800 円 




シャ ティ 


システム サ コム 




〇 


未定 


9, 800 円 




メルヘン ヴ エール II 


システム サ コム 




〇 


R 


未定 




ク レイズ 


ハー ト 電子 


〇 




R 


5, 800 円 




ク レイズ 


ハ一 ト 電子 




〇 


R 


未定 




あけみと モ アイの 占い センセ-ション 


コ ナミ 


〇 




未定 


未定 




バス 夕ード 


ザイン ■ ソフ ト 




〇 


R 


6, 400 円 




ゴールデン パック 


ガン デッキ 




〇 


D 


5, 900 円 




東京 終末 戦争 


徳間 コミュニケーション ズ 


未定 


未定 


未定 


未定 




MSX-WHtel 


アスキー 




〇 


R 


24, 800 円 



媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



115 




この 情報 は ー 月 ^曰 現在の ものです 




今の Zf ン ピュー 夕 業界 は、 業界が 先走りし？" て、 ユーザ 

一が つ u て n けな n と u う 術 兄ビ す。 ほんとう の 意味 ビ はま 
だ 1 "コンピュータ 時代」 になつ？ » な n。 そう » うな か ビ、 
ノ 《ソ コン グー ムは、 コン ピュー 夕への 入口 だと 考え？ 》 ます。 
ゲームが コンピュータの ユーザー を 育て、 その 人た ちが、 将 
来の コンピュータ Bfft の 柱と なつ。：) ぐだろう、 そう 考えて 
» ます。 わ r こした ち ncs (曰 本 コンピュータ システム） が 
ゲーム を 作る 理由 は そこ にあ リ ます。 

ファミコン とも 違う、 ぼ 力め パソコン とも 違う ms x のュ 
一 ザ 一に は、 どんな グー ムカ 授け 入れられる カ^ ~ わたしが 
考える、 ms x にあった ソフトと は、 わたし 自身 力 仔 ども 時 
代、 純粋に 楽しめた ゲーム、 たとえば、 「すごろ ぐ j、 百 人 一 
首の 札 を 使った 》"坊 まめぐ リム 将勸 コマ を 使った 「回 リ将 
棋 」 のよう な 単純な グー ム なん ビす。 つまり、 ルール はこぐ 
力、 ん たん ビ'、 そ れで【] て、 栢 手との 戦" にしの ぎ を 削って" 
るう ちに 奥の 激 j 楽しみ か 味わえる グー ム。 ェン ド 画面 を 見 

るた めに、 ク リアす るた めに やる ゲームて はなくて、 MSX 

力 ^考 能力の ある ライ ノ ひレ としで 相手に なって ぐれる、 そん 
H/ な ゾフ卜 を 目指して 》 ます。 

そのために、 『エル ス リード』 ビも、 A \ (人工知能） 0M 

術 を 一部 応用し で" るん r す。 友 だち と ルールの かんたんな 
将棋 をして 〖j るよう な、 そんな 楽し さ を 感じで もらえれば 大 

きカ です。 つぎは、 6 月 を 予定し で、 やはり 同じ タイプの シ 

ンプ ルビ 奥深 〖 j ソフト を 開発して n ます。 



4 月 創刊号から 1 年間、 メーカ一 や ソフト ノ、 
ウスの みなさんの リ レーで 続いて きた 「FAN 
VCHCE」 は 今回で 最終回です。 次号 4 月 号 か 
ら 始ま る 新 企画に ご 期待く ださい。 



PROFILE 

たな か ともひろ 米国 リンカーン 大学卒。 コ 
ン ピュー 夕 専門学校 を 経て、 コ ンサル ティン 

グ 'グループ 入社。 その後， 日本に 戻り、 N 
CS (日本 コンピュータ システム） 入社し、 ゲ 
ーム プログラム グループ を 企画、 設立。 現在 
に 至る。 1961 年、 東京 生まれ。 
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から 『八 口 ディ 
ウス』 つてい う 変な ゲ 
—厶が 出 るんだ ぜ。 自分の キ 
ャラを ペンギン ゃゴ エモン ゃポ ポロ 
ン なんかに 設定で きたり、 ボス キヤ 
ラが でかい ペンギン や テル テル ボウ 
ズ だったり する し。 轟 クソを 投げつ 
けて く る マヌケ 顏のモ アイ だって 出 
てく るよ —— たまたま US 部に 顔 を 
出した ィ ラス ト レ一 ターに: Ifft^ 
を 自慢す ると、 「うそで しょ」 と 軽く 
いわれた。 突然 現れた、 うそみたい 
な ゲーム、 『パロディ ウス.』 の 珍しい 
マップ を 掲載して いるの は、 たぶん 

わたしたち M ファン だけだろう。 ま 
だ 見て いない 人 は、 いそいで 18 ぺ一 
ジを 開いて、 まだ ま 口らない 友 だち に、 
思いき り 自慢しょう。 たぶん 「う そだ 
ろ j といわれる だろ う 。友 だち が 事態 
を して 改心したら、 ついでに、 
MS X ユーザーに とって 新しい 二と、 
珍しい 二と、 おもしろ いこと がいつ 
ぱい 載って いる r MSX • FAN: の 
二と も、 自分の ことのよ うに 自慢し 
よう。 今度 は 素直に 感心して くれる 
に違いない。 M ファン を 友 だち が 1 売 
みた 力 ( つたら、 親切に 貸して あげよ 
う。 きっと 次号 はもつ と ホットな 号 
になる。 読者 プレゼント も たっぷり 
用意して ある。 だって、 




アスキー 1 17 

コ ナミ I ほ、 表 3 

サン クレス ト 71 

ソニー 表 2、3 
タイ ト一 4 

T&E ソフ ト 80.81 

日本 フ アル コム 84 

電子 技術 教育 協会 45 

徳間コ ミュニ ケ一シ ョ ンズ 78、82 

HAL 研究所 83 

ビクター 音楽 産業 77 

マイクロ キャビン 79 

松下電器 産業 表 4 



は アスキーの 商標で t; 





パ 



KONAMI 



春一番の 大ヒッ 卜/ コナ 






ストーリ一 S シ ミュレ一 シ ヨン/八 一 卜が 騒ぐ 新 感覚 ビリヤード〃 



一 i— m i^m 






~ マ 



『ビデ オノ ヽス ラー』 から 約 4 年、一 永レ 、 
沈黙 を 破って 新登場/ローテ ーシ ヨン 等 
4 種類の 本格的 プレーが 楽しめる、:^ ュ 
レー シ ヨン モードと、 6 人の ハスラーに 



MSX2 対応 1M ビット ■ 搭載 勝負 を 挑む ストーリー t ドの 2 本立て〃 



5, 800 円 



3 月 発売 予定 コ ナミの 人気者 ペンギン も 登場す る そ 7 



： 二 ゲームのお ま I 舊 楽しい ゲーム 柱つ と 楽しく/ 

し む 

'力 

^Wl ビッ卜 +64K ビッ卜 SRAM 

近 曰 発売 





S RAM 内蔵で、 フロッ ピー や テープ を 使わ 
なくても ゲームの セーブが 可能./ バイオ リズ 
厶ゃ テニス S ホ ッケー ゲームち 楽 しめる./ う 
れ しかった 機能に、 もっと うれしい 新 機能 を 
プラス。 MSX ファン 必携の 面白 アイテム だ〃 



7—7： 二 p 厂ニビ y — /、' I ヮ つ- シ ソニヮ - デさぶ ： い:' 二っ^ ノ 



ジ 
ノ 



/ 




MSX 対応 1M ビッ卜 


國 搭載 


5,800 円 


フ' #^兀 予疋 




そなた、 夢の プロ グ 
ラマ一 「夕 コ」。 かた 
や、 宿敵 「パク」。 7?？ 
ジョ一 ダンみ たいな 
ギャグ シ ユー ティン 
グ しません 7 



i 







週間 テレホンサービス 実施 都市 



、 



の スポーツ シリーズ J 




'： KONAMI 1988 TM 

めざせ 日本 シリーズ, キミの 部屋 は、 もう 熱狂の スタジアム ガ 

オープン戦 'ペナントレース 'VS の 3 
モード 選択 制、 マルチ ウィンド一 を 駆使 

した 機能的な 画面、 チーム ことの 楽しい 」 ？ ^ 

BGM ••••• さらに スター ティング メン 
バーの 入 替え も 自由に 行なえる など、 プ MSX2 対応 1M ビット 國涵 





口野 球の すべて を、 完全 シミュレート./ 5， 800 円 



3 月 発売 予定 



空きの スケールで JVB ノ异 侵攻 

マン ダ 



ゆ 



ぼ 二お よふ 謎が. しほ^ 羽され る/ 

I 、 1M 伝説 
\ c=j 'せ ('ョ 



厂 



MSX 対応 1M ビット 


卜 SCCI 搭載 


MSX 対応 


2M ビッ卜 


B, 8130 円 


絶賛 発売中 


5, 980 円 


絶賛 発売中 




マルチ スクロール + 
マルチ プレイ + マル 
チス 卜一 リー./ 常識 
破りの 超 巨大 ボスち 
登場す る 脅威の スー 
パー ソフ卜 だ〃 




登場人物 174 人、 全 
600 画面。 主人公 は、 
グ リーク 王国で 一匹 
のブ 夕と 出会い、 は 
' てし ない 冒険の 旅に 
でる キミ 自身 だ .〃 



#1 由 1 面 は， 開発 中の ものです: 



本社 ：03-262-9110 新 潟： 025- 229- H41 

I ふ は "Jlcj 固' 丄' 嚷 ei 

大阪 ：06-334-0399 愛嫒- 松 山： 0899- 33- 3399 

Emm 

：011 -851 -3000 福 岡-天神： 092- 715-8200 
福 岡- 大牟 田： 0944-55- 4444 
育 森: 0177-22- 5731 
秋 田： 0188- 24-7000 

コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 1-1-5 
札幌 営業所 〒(！ 60 札幌市 中央 区 北 1 条西 5- 2-9 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 
參 MSX マ一 クは アスキーの 商標です ： 





迫力の 連射 式 ジョイ パッド 




扁 



パナソ ニックが 連れてき たす ごい ャッ。 あの A1 に 後継 機が 誕生し ました。 由緒 正しき ァソビ の 血を引く パナ 
ソ ニック A1MK2。 連射 式 ジョイ パッドが ついた から、 さらに ゲームに 強いので す c その上、 独立 10 キ一 
もつ いて 実用 性 も アップ。 ルーレット、 ヒット カウンタ などの 内蔵 ソフト も 充実して、 こんど もうれ しい 29,800 円。 

S29，800 円 FS A1MK2 



パナソ ニック CS32 パソコン 



3.5 インチ FDD を 搭載、 
漢字 ROM 内蔵。 A1 コ 
ンポで システムに しょろ。 

FS-A1F ^| 54,800 円 



► お 5? い 合わせ や カタ a グご 希望の 方 は. 住所' 氏名 '年 をお 害き の 上， ： 



大賠府 n 真巿 大字 門 真 ii 



に アスキーの 商^て す， 




心 を 満たす 先端技術 Human Electronics 



松下電器 産業 株式会社 
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